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Syndrom nečekaných Souvislosti 


Mám známého. Františka. Žije na malém městě, s malými i velkými lidmi kolem sebe. A tedy je zřejmé, že 


Františkovi budou se dít malé i velké věci. Dějí. Tu se mu oběsil rorýs, kterého byl předtím vypiplal. Pak se mu 
utopila andulka, kterou nevypiplal. Vposledku nedávno sám František rozšlápl, s těžkou nohou na pedálu brzdy, 
fretku. Zlikvidoval při tom automobil, zranil vlastní matku. Někteří při vyprávění těchto příhod propukají v smích. 
Jiní, možná, považují Františka za objekt, vhodný zájmu ochránců zvířat. Však pravda je neskutečná a prostá: 
tyto věci dějí se Františkovi proto, že zvířata vyskytují se u něj jaksi častěji než u jiných. František totiž je 
dlouholetým ochráncem zvířat a vypiplal jich nepočítaně... Paradox? Zdánlivě. A mám i spoustu neznámých. 
Jedna z nich se jmenuje Ivana. Tuhle mi volala, že její syn už s ní ani nemluví a pořád jen hraje hry. Že bychom 


s tím svinstvem měli přestat. Ono se nakonec ukázalo, že syn sedí u počítače především proto, že nemá 
s kým mluvit. Jak říkám - některé věci mají tak přirozené souvislosti, že je ani nevidíme. Bohužel... “ A 
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Pokémon 


ScptEnFuňn | d 


Ve většině on-line her se mluví 
an licky. Tady najdeš nejdůleži- 
tější výrazy, aby ses mohl v cy- 
bersvětě cítit jako doma. 


organizovaný kruh hráčů 
s vlastními pravidly a určitou 
hierarchií. Členové trénují spo- 
lečně, organizují turnaje nebo 
vystupují proti ostatním klanům. 
Ve světech RPG se jim říká také 
gildy. 
síťové nebo inter- 
netové hry, kde bojuje každý 
proti každému. Člověk tam má 
nekonečně životů. Vyhrává ten, 
kdo má na svém kontě nejvíc se- 
jmutí (kills), 


v téhle 
herní variantě proti sobě stojí 
dva týmy. Cílem je co nejčastěji 
se zmocnit hlavního stanu dru- 
hého týmu a ukrást tam nepříte- 
lovu vlajku. 

zpoždění ve hře způsobená 
pomalým modemovým spoje- 
ním (špatný ping). 

měrná jednotka pro kvalitu 
internetového spojení. Čím 
menší ping, tím lepší přenos dat 
a hratelnost. 


oh ň 
„= 


stálé hrací světy, v nichž neexis- 
tují uzavřené partie (něco jako 
Ultima Online). Když ten svět 
opouštíš, tak se charakterové 
hodnoty tvých hracích postav 
ukládají na serveru. 
zkratka pro modification. 
Mods jsou (zpravidla bezplatné) 
upgrady ke známým hrám. Jsou 
v nich nové zbraně, nové levely 
nebo jiná vylepšení. 
označení pro 
nováčky. Ten výraz se používá 
jak pro málo zkušené hráče, tak 
pro postavy nižších úrovní. 
počítač, na kterém se 
přihlásíš ke hraní. Hry Massively 
Multiplayer probíhají paralelně 
na několika serverech. S transfe- 
rem tvých hracích postav z jed- 
noho serveru na druhý se 
nepočítá. 
místo 
v. programovém světě, kam 
je zpátky převedena tvá hrací 
postava, poté co v boji spotřebo- 
vala i poslední kapku životní 
energie. 


Top: herní lobby od Age of Empires II 


volněný klid na italském tržišti 

je falešný. V jedné z budov na 

náměstí se opevnili teroristé 

a drží zajaté rukojmí. Společně 
se členy svého týmu se připravuješ 
na osvobozující úder. Ještě dvě vteři- 
ny, ještě jedna, pak vystartuje tvé 
protiteroristické komando. „Já zajis- 
tím schodiště, potřebuju krýt záda“, 
hlásí spoluhráč. Jako doopravdy: 
zrovna, když se opatrně krade do 
domu, je napaden zezadu. Ty při- 
cházíš, na sekundu přesně, abys ka- 
marádovi odhodlanou salvou za- 
chránil monitorový život. Tak tako- 
véhle scény z Counter Strike, přídav- 
ku k Half Life (něm. verze) v součas- 
né době nabízejí nejlepší adrenali- 
nové zážitky v akčním žánru. 
Bezdeché napětí, komunikace mezi 
spoluhráči, nespočetní soupeři: tady 
se nemotají žádné počítačové fi- 
gurky, přítel i nepřítel jsou řízeni 
komandem lidských spoluhráčů. 
Stejně smýšlející lidé z celého světa 
se on-line prohánějí ve stejných her- 
ních arénách a zažívají situace, jaké 


modus - třeba s Hartoů M 
kouzelníků p draka, spolu se 
stratégy z Kalifornie vytvořit dobyva- 
telský svazek nebo s týmem bavor- 
ské osvobozenecké armády zaútočit 
na nepřátelskou základnu. Kdo jed- 
nou zažil to šimrání nervů, když se 
nastoupí s živými lidskými hráči ne- 
bo proti nim, ten není k odtržení od 
modemu. S rozšířením internetu — 
ačkoliv to stále něco stojí - stoupá 
také popularita hraní on-line. 
Vypilované herní varianty, speci- 


álně designované pro interneto- < 
Nos 


vé šílence, se u PC novinek po- 
malu stávají běžnou vlastností. 
Navážeš internetové spojení, 
nastartuješ hru a vybereš pří- 
slušný bod nabídky (nejčas- 
těji Multiplayer). Pak se 
octneš v nabídce takzvané 
Lobby, kde se ti zobrazí 
probíhající partie. V přípa- 
dě akčních her můžeš 
většinou skočit do rozje- 
té hry, u strategií ale zá- 
jemci čekají, až je po- 
hromadě vhodný počet 
hráčů. Po tu dobu člo- £ : 
věk může trochu on-li- 1 
ne porozprávět a infor- “% R 
movat se o herní varian- 
tě či o umění spolubojovní- f 
ků. 
Mezitím už se zabydlel 
i nový způsob hry, který je 
doma výhradně na interne- 
tu. Pod pojmem Massive 1 
Multiplayer Gaming se skrý- “ 
vají stálé virtuální světy, v ni- 
Superstabilní: rytíř 
ze světů Origin 
Ultima Online 


„ bilně stará personál, 


Těžké vybrání: výběr serverů při 
EverOuestu 


chž se potloukají tisíce hráčů záro- 
veň. Masivní to celé teda je, protože 
partie ani nezačínají, ani nekončí. 
Ten svět existuje pořád a mění se ne- 
ustále, bez ohledu na to, zda ty sám 
jsi online nebo ne. © tyto hry se sta- 
takzvaní 
Game Masters. Ta náročná péče 
však má svou cenu: světy Massive 
Multiplayer jsou spojeny s herními 
poplatky. V Ultima Online, 
Ever Ouest a Asherones 
Call se vybírá poplatek — 
na většině online herních 
serverů se vejdeš do 500 
Kč měsíčně, ale platí se 
kreditkou. A samozřejmos- 
tí je schopnost domluvit 
se anglicky, případně ně- 
mecky. (Aspoň něco tě při- 
nutí! :)))))))) Abychom tě 
navnadili na online, před- 
W—3 stavujeme na následujících 
stránkách své nejmilejší tituly 
pro PC. Kromě toho bychom 
rádi nasměrovali tvoji pozor- 
nost ke kandidátům na budou- 
cí hity mezi internetovými hra- 
mi. Rovněž přicházející genera- 
ce videoher míří na síť: 
Playstation 2 a X-Box napodo- 
bují Dreamcast a postarají se 
o pořádnou populační explozi 
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Spičková hra 


Counter Strike: protiteroristi- 
cká skupina zaujala postavení 


Kdo chce naši vlajku vzít, ten mě musí porazit! 


ň = | Unreal Tournamení 


pro 33 hráčů 


a umírání krásnější: světelné efekty a hrací fi- 
gury jsou ve hře Unreal Tournament opravdu 
pastvou pro oko. Také zde tě očekávají tý- 


www. sigrra.de f www.counter-strike.net vanými zvláštními dovednostmi. Inženýr napří- | mové varianty jako Capture the Flag, i když bez 


pro 32 hráčů s ok hy ee ÍA a zdravotník léčí raněné ka- různých tříd postav. 
ta sb „© marády. Největší šanci na vítězství mají týmy Ve variantě Deathmatch vyhráváš, když je vyří- | 
k ned dva skupinově dynamické upgrady, nabí- 


Team Fortress Classic: 
nepřítel na vás číhá rokle! : l 


| Kalf-Life 


s dobře namíchanou směsí různých postav. zen určitý počet protivníků. V modu 
zené na německém serveru, dělají z klasické © Nejnovější hit, založený na Half-Life, se ale jme- Domination bráníš se svým mužstvem určité bo- 
střílečky Half-Life pro všechny milovníky © nuje Counter Strike. I zde proti sobě stojí dva tý- dy v levelu. V Assaultu jsi zase buď útočník ne- 

a milovnice střelby hru, kterou prostě musíš mít. © my, ale je tu novinka. Kdo přišel o život, nemůže bo obránce a hraješ level z různých perspektiv. 
Ačkoliv platí, že i bez nich je online Half-Life po- © oproti zvyklostem z jiných akčních her znovu Taktická situace se tím úplně mění. Nejtvrdší 
řád hrou, která táhne, která nenudí a kterou hrát je © vstoupit do běžící partie. Za úspěšné mise se do- chlapi a holky jdou do levelu Challenge. Tady je 
pro příznivce klasických her pořád ještě lahůd- — stávají peníze, aby si člověk mohl koupit lepší to skutečně KO systém - máš jen jednu zbraň 
kou. A pravověrní příznivci online her se bez zna- © zbraně a ochranné vesty. Přestože grafické prove- a každý zásah usmrcuje. Laskavost pro začáteč- 
losti Half-Life neobejdou už vůbec. Při hře Team © dení už nepůsobí zbrusu nově, nabízí Half-Life dí- | níky je u této verze spíš nutností: řada lekcí, při 
Fortress Classic si dvě družstva zkoušejí navzájem © ky těmto dvěma upgradům nejvíc zábavy v discip- nichž jsou vysvětlena všechna pravidla a můžeš 
ukrást vlajku. Volíš si jednu z devíti různých po- 


ajku. si jec G ; líně akce online. Team Fortress Classic |ze zdarma si proti počítačovým soupeřům nacvičit boj 
stav, které mají speciální zbraně a vládnou rafino- © stáhnout jako patch u Sierry. 


rd 


ha 


Dobrá h 
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Pa : Ř 
Náročná taktická akce! Nad sametovými 
zelenými vršíčky létají nepřátelské kuličky. 


Irihes 


pro 32 hráčů 


vlášť náročná a obtížně naučitelná taktická 

akční hra, to je Tribes. Je to bojovka, ale při- 

náší vlastně novou dimenzi. Každý bojovník 
je tu vybaven raketovým batohem, aby mohl 
svištět nad kopcovitým 3D terénem. Delší štre- 
ky se ale zdolávají pomocí kluzáků, které slou- | 
žÍ i pro přepravu mužstva pro více hráčů. Jenže 
aby to byla i hra taktická, musí mít přece něco 
navíc. A Tribes to zkrátka má. Už jen ta spousta 
zbraní a výbavy činí tuhle čipernou honičku 
chutnou a komplexní. Než se vrhneš do multi- 
playerského blázince, můžeš si všechny grify 
natrénovat v misích pro jednoho (Singleplayer) 
a naladit se tak do bitvy on-line. Protože tam 
proti tobě bude stát tlupa stejně chtivých. 


Vítej, adrenaline! Taktický plán nasazení 
a realistické zbraně dokáží své... 


Team ForirEss 2 


| www.sierrastudios.com/games/teamfortress 


vyjde na jaře 2001 


Classic bude dvojka samostatnou plnohod- 

notnou hrou. Můžeš tu nastartovat jednu 
z dvanácti žoldnéřských kariér a jít na věc třeba 
jako sanitář, mechanik, střelmistr nebo špión. 
Stejně jako u Starsiege Tribes může i v této hře 
jeden hráč převzít roli velitele a dirigovat své 
kolegy po přehledné mapě. Už to, co bylo pro- 
zatím ke spatření, je víc než nažhavující. 
Fantastické animace berou dech, ale dokonalý 
systém na zadávání řeči a takticky náročná na- 
sazení vojenských specialistů by mohly ze hry 
Team Fortress na jaře příštího roku udělat nový 


j“: bezplatnému modu Team Fortress 


| model v akčním žánru. Upřímně řečeno, žánru 


jako takovému by to jen pomohlo. 


s lidskými spoluhráči. 


+ 
záti 
p m 


Každý den jeden dobrý skutek: i pro lidumilné 


| spoluhráče-ošetřovatele zde kynou tučné zisky 


opelhinder 


| www.nexusconflict.com/index2.htmi 


vyjde na podzim 2000 


ce a fantasy hry na hrdiny, při níž si dlouho- 
době jednoho můžeš pěstovat. Namísto 
zbraní jsou tu zaříkávadla, jejichž výběr záleží 
na povolání a zkušenosti hrací postavy. Budou 


. V; na tebe čeká pestrá směs klasické 3D ak- 


A k dispozici čtyři vzdělávací modely - od výboj- 
| ného mága po defenzivního léčitele. Zatímco 


jako mág kolem sebe vrháš mocnými ohnivými 


| koulemi a hromovými kouzly, jako léčitel jsi 


zcela ve službách svých druhů a doplňuješ jim 
zásobu životních bodů. Obzvlášť napínavě vy- 
padá životní dráha runového mága. Tento chla- 
pík potají vyrábí zrádné pasti a klade je pak 
do cesty svým početným nepřátelům. To zní 
napínavě! 


EverOuest 


Verant/UbiSoft pro 2000 hráčů 


eprve na internetu mohou hry na hrdiny po- 
1 vzkvétat! | když jen sedíš u počítače 

u hry, jsi svým způsobem manažer, který řídí 
všechny účastníky své hrdinské párty. Na interne- 
tu se tento žánr vrací ke svým kořenům. Za kaž- 
dým spolubojovníkem je další lidský spoluhráč. 
Kromě vzájemné ochrany a pomoci v bojích se 
komunikace stala důležitým prvkem hry. Kam pů- 
jdeme dál? Kdo může dodat kouzelnou přísadu? 
A nezeptáme se té roztomilé elfky, jestli by nešla 
s námi? V takových nekonečných fantasy světech 
se nikdo nechová moc spořádaně, nýbrž i v těch 


Jeden za všechny, všichni za jednoho. Proti čtyřem 
tvrdým hrdinům nemá hradní podnájemník šanci. 


Asheron's Gall 


Microsoft pro 2000 hráčů 


římý konkurent EverOuestu, hra Asheron's 
p“ sice není tak pestrý, ale je značně 
komfortnější. Antinestvůří radar varuje před 
nemilými překvapeními a skon tvého hrdiny ne- 
má tak tragické následky. Vynikající je 
sociální systém vlídný k nováčkům 
a každoměsíční Special Events. 
Nové typy oblud nebo doplňky 
herního světa se vždy postarají 
o změnu. Také grafická úroveň 
světa nasadila laťku vysoko 
3D akcelerátor není nutný, ale 
je doporučen pro vychutnání neo- 
byčejně širokého rozhledu. 


6 br sy « 
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: a 
Také tahle malá potvůrka 
(vpravo) přináší zkušenostní body 


Dva hráči roztřískají na maděru odpudivé Tato obří žába bude odstraněna 
monstrum řízené počítačem  bleskovým kouzlem 


nejdobrodružnějších denních i nočních dobách se 
ve hrách jako je EverOuest vydávají na cestu dal- 
ší hrdinové, aby pokořili počítačem řízené nestvů- 
ry. Na rozdíl od většiny akčních titulů jsou online 
RPG vyloženě dlouhodobou záležitostí. Všechny 
údaje o tvé postavě, jako je výbava, zkušenost ne- 
bo stav peněžní hotovosti se automaticky ukláda- 
jí. EverOuest je nejen momentálně nejoblíbenější 
RPG online, ale odnedávna je v Evropě oficiálně 
k dostání v nové verzi Ruins of Kunark. Tam tě 
teprve čekají napínavé zápasy, obrovská pestrost 
při vývoji postavy a především slušná skupinová 
dynamika. Možná právě tohle bude hra, jíž online 
RPG vstoupí do nového věku - je totiž zřejmé, že 
obliba těchto her se bude zvyšovat. 


Brrr, beznadějný kandidát na ultimativní soutěž 
obludí krásy 


Ultima Worlds Online: origin 
RI 


Origin/Electronic Arts vyjde v létě 2001 
ový kontinuální svět RPG od tvůrců Ultima 
| ŘAS by se mohl postarat o grafickou re- 
voluci. Nádherně animované trojrozměrné 
postavy potkávají krásně šeredné nestvůry, je- 
ji sign částe pochází od comicsové- 
mělce Todda „Spawna“ McFarlana. 
Herní svět je rozdělen do tří oblastí, 
které mají každá svůj charakter: 
prehistorický, středověký a futuris- 
tický. Aby i začátečníci měli férovou 
šanci, je pro Newbies rezervován celý 
kontinent. Tady člověk může v klidu tré- 
novat svoji postavu, vyzkoušet přitom 
nové dovednosti a co je hlavní: ne- 

smí být spoluhráči zamordován. 


Pomoc, bujná okřídlená ještěrka 


Omračující hloubka hry Ultima Online potěší 
navzdory staromódnímu vzhledu. 


Ultima Online 


Origin/Electronic Arts pro 2000 hráčů 
ředjezdec her na hrdiny na internetu byl on- 
p line už v roce 1997. Podle toho vypadá gra- 
fika — působí z dnešního pohledu trochu 
staromódně. Ke hraní se nabízí podrobná simu- 
lace středověkého světa, kde mají své pevné 
místo i řemeslné dovednosti a vlastnictví nemo- 
vitostí. 
Skupiny hráčů se mohou spojit do takzvaných 
gild a nastěhovat se do vlastního hradu. 
Opatrně: nejen nestvůry jsou nebezpečné! Při 
Ultima Online můžeš být úkladně zavražděn 
i špatně naladěnými spoluhráči. Proto, aby se 
hned po začátku nerozjelo.velké zabíjení, jsi ja- 
ko Newbie poslán do mírumilovného městečka 
Haven. Tady můžeš zpočátku sbírat zkušenosti 
a jsi v bezpečí před špatnými překvapeními. 


Šikovné jednohubkové mise namísto 
permanentního nekonečného hracího světa 


Neverwinter Nighis 


Bioware/interplay vyjde na podzim 2001 


vůrci Baldur“s Gate z týmu Bioware vymys- 

leli novou AD84D (Advanced Dungeon % 

Dragons) RPG. Hra Neverwinter Nights má 
sice obsahovat i mise pro sólové hráče, srdcem 
programu je ale ambiciózní multiplayer modus. 
V něm se setká až 64 online hrdinů v uzavře- 
ných dobrodružstvích. Přitom tam má být něco 
pro gusto každého hrdiny: můžeš jít se skupinou 
hledat poklad, prosadit se v krutých zápasech 
v aréně nebo společně zaútočit na nepřátelský 
hrad. Jeden hráč může dokonce jako pán hradu 
(Dungeon Master) živě ovlivňovat celý herní 
svět Neverwinter Nights a mimo jiné ovládat 
nestvůry. Nebo si může vymyslet vlastní příběh 
- podle libosti. 


Žánr: 


čkové ba 


Mramor káméh a železo se lámou: internetoví 
protihráči klepou v Age of Empires 2 na dveře 


Age of Empires 2 


www.microsoft.com/games/age2 


E Studios/Microsoft pro 8 hráčů 

oučasná nejlepší strategická hra pro sólové 
O obyracle sedí pevně na trůně v onlino- 

vých bitvách. Age of Empires 2 nabízí tři- 
náct historických civilizací, jež všechny mají 
nějaká zvláštní prvenství a speciality. Obzvlášť 
lákavé jsou aliance s ostatními hráči. Domluvíš 
se s koaličním partnerem, že společně srazíte na 
kolena ostatní lenní pány. Tahle péče o vztahy 
se vyplatí: když se dají dohromady dvě různé ci- 
vilizace, je to oceněno bonusovými efekty. 
Rovněž obchod a spekulace mohou vést k ví- 
tězství. Dosáhneš-li monopolu, můžeš diktovat 
ceny nebo vyměnit zboží za vojenskou pomoc. 
Slušná zábava na hodně dlouho. 


Račte do doku: na palubě vesmírné stanice 
čekají rychloopravny a čerstvá munice 


Alegiance 


Microsoft pro 32 hráčů 


dyž se fanoušci science-fiction modlí za 

nejlepší kousky ze svých oblíbených filmů, 

jsou to většinou hlavně vesmírné bitvy. 
Allegiance je první hrou, která tohle brnění vy- 
volá na monitoru PC. Při dobývání a obraně 
vesmírných sektorů je zapotřebí tolik strategie, 
že každý tým potřebuje svého velitele, který se 
stará o plánování a udílí rozkazy. Nováčci, va- 
rovali jsme vás: v Allegianci se člověk musí 
zdatně včlenit do hry. Ale kdo se prokouše, bu- 
de bohatě odměněn: žádná jiná hra nedokáže 
zprostředkovat napětí z koordinovaných akcí 
vesmírných pilotů tak strhujícím způsobem. 


Strategie 


Ph 
Vyslaná letadlová loď zaujímá pozicí, aby 
náležitě zapůsobila na souseda 


Sovereign 


Verant/Sony vyjde na podzim 2001 


vůrci Ever Ouestu pracují na prvním konti- 

nuálním herním světě pro strategie. Ve hře 

Sovereign bojuje až 500 hráčů na jednom 
serveru o ovládnutí teritoria. 
Můžeš zakládat města a vojenské opěrné body, 
můžeš vysílat armády a vynalézat nové techno- 
logie. Ale nezapomínej, že diplomacie a špio- 
náž jsou důležitými nástroji k obraně vlastního 
kousku země proti dobyvačným choutkám spo- 
luhráčů. Aliance a obranné systémy jsou důleži- 
té, aby tvé impérium nebylo převálcováno, když 
jsi zrovna offline. Navíc můžeš se svými spojen- 
ci vyměňovat důležité suroviny, které se ve tvé 
zemi nevyskytují. 


V dobře zobrazeném prostředí Saturnových 
prstenů se odehrává zákeřný útok vesmírných lodí 


Freelancer 


Microsoft vyjde v létě 2001 


dyž Chris Roberts vydává novou simulaci, 
K eme očekávat něco velkolepého. Otec 

série Wing Commander už léta pracuje na 
svém projektu Freelancer, který má nasadit laťku 
pokud jde o grafiku, ovládání a příběh. 
Freelancer bude jak klasickou hrou pro jedno- 
ho, tak i masivním multiplayerským světem. 
Jako vesmírný pilot na volné noze budeš moci 
obchodovat, bojovat a zakládat spolky s ostatní- 
mi hráči. Lepší výzbroj, extrémně rychlá ves- 
mírná torpéda a trvanlivé štíty jsou k dostání sa- 
mozřejmě jen za odpovídající cenu - příští rok 
bys měl pořád hlídat své vesmírné konto. 


Plnou parou v bahně: v očekávání nepřátelského 
útoku se v tomhle táboře orků čiperně buduje 


Warcraft j 


www.blizzard.com/war3 
Blizzard vyjde na jaře 2001 


rastarý předchůdce, Warcraft 2, se stal kul- 
p: Jeho mnohoslibné pokračovaní nabízí 

kromě 3D grafického zpracování hned pět 
fantasy plemen s rozdílnými vlastnostmi, jedno- 
tkami a strategiemi. Vedle lidí, orků, démonů 
a nemrtvých tě čeká ještě jeden, zatím tajný 
druh se zvláštními schopnostmi. Vypadá to na 
napínavé on-line partie pro více hráčů, při- ni- 
chž bude odměňováno vytváření týmů, neboť 
z něj kynou různé bonusy. Prostě - dojde-li ke 
spojení různých ras, je to vždycky zajímavější. 
Samozřejmě se nemusíš obejít ani bez komfort- 
ního editoru, s jehož pomocí stavíš svůj vlastní 
svět a nestvůry. 


Vysoké výhry se dají získat s historickými 
závodními a parádními fáry 


Motor Gify 


www.needforspeed.com/motorcity 
Electronic Arts vyjde na podzim 2000 


: kové závodních her museli dlouho za- 
F:::: čučet do výfuku, ale tato odnož série 
Need for Speed brzy na internetu uzavře me- 
zeru v oblasti Playstation. Na ulicích Motor City 
se pohybují fešáčtí američtí veteráni a bour 
Vydáváš se na lov cen proti ostatním hrá 
Č prémie do ladění a nových aut. 
sdčená idea těchto her se mohla pořádně 
uplatnit teprve online: konečně se můžeš se 
kaným a vyladěným zá- 
vodním strojem pořádně pochlubit. A když tě 
zvolili králem silnic, můžeš se stát i mistrem 
v napínavých ligových závodech. 


Nintendo představuje dlouhio:očekávanéhoů 
následníka kapesního bestseNeruame 
Boye: za přívlastkem Advance se*Skrývá M 
spousta mnohoslibných- novinek 


Dolphin se teď jmenuje 
Gamecube! Dokáže se 
tato nová konzole 
prosadit na tvrdém 
herním trhu? 


NINTENDO 
GAMECUBÉ 


START PAUSE / 


Vylepšená technika v novém pouzdře: Game 
Boy Advance má kromě čtyř tlačítek svého 
předchůdce ((A), (B), SELECT a START) ještě 
tlačítka pro ukazováčky (L) a (R). 


ame Boy je nejúspěšnější kon- 
zolí na světě: tento kapesní pří- 
stroj od Nintenda, na který bylo 
vydáno již okolo 1500 her, uvá- Název 
dí v nadšení mobilní fanoušky již Výrobce 
dvanáct let, což dokazuje přes 100 Cena 
miliónů prodaných přístrojů na ce- Uvedení na trh 
lém světě. Po zmenšení přístroje Proceso 
(1996) a vylepšené verzi s barevnou úd zovko 
obrazovkou (1998) se v příštím roce 
objeví třetí novinka: na japonském 
herním veletrhu Spaceworld 2000 
představilo Nintendo svůj zcela no- 
vý Game Boy Advance. 
Kvadratickou obrazovku předchozí- 
ho modelu střídá u Advance displej 
ve formátu 6:4 - obraz je tak pod- 
statně větší a přehlednější. 
Místo na výšku držíš Ad 
šířku, stejně jako normální joyp 
obvyklá čtyři tlačítka a ovládací 
se pak nacházejí vedle obraz 
Nová jsou dvě tlačítka pro u 
váčky L a R, která se již osvědčila 
u. konzolí N64, — Playstationu 
a Dreamcastu. 
Vedle vybavení byla přepracována 
i technika: nový dvaatřicetibitový 
procesor umožňuje na Game Boyi 


s tvůrcem Maria 

Shigeru Zá 
6 ame Bo vance 

Miyamotem Nintendo 

cca 4000 Kč 

v Evropě snaha o pololetí 2001 


Očekává nás s Gamecube 32 bit RISC, 8 b, 


podobný herní skok jako v roce 
1996 u Maria 64? 


E Grafická jedn 1 se příliš 
nezměnila, zato však herní hloubky 
a interakce. 


ká Rozšíříte hry pro miniDVD 
o filmové sekvence nebo vypustíte 
FMW? 


Eli osobně nic proti FMW 
nemám. Realtimové animace 
umožňují variace v průběhu hry, 
filmové sekvence jsou oproti tomu 
předem dané. K tomu jsou ještě 

D realtimové animace levnější. 


L sona ash a a dvěma 3 
analogovými tlačítky je Váš joypa: 
eohoyily . Nebudou fanoušci 


s rozhraním pro Game Boy Color, 
přičemž pro staré hry se používá ob- 
vyklý kabel. Nintendo slibuje pro 
budoucí software na Advance nový 
kabel, pomocí něhož se budou moci 
propojit do sítě až čtyři hráči. 

Infračervené rozhraní Game Boy 
Coloru je u této verze oddělené v sa- 
poprvé 3D grafiku, generátor PCM mostatném adaptéru, který se rovněž 
jazykovou mutaci, jakož i digitální — propojuje s linkportem. Jiným kabe- 
zvukové efekty. Avšak i přes silnou lem bude moci hráč propojit 
techniku je Advance se svými před- — Advance i s Nintendem slibovanou 
chůdci kompatibilní — běhají na něm superkonzolí Gamecube. Tak bude 
dokonce i klasické černobílé hry. — možné vyměňovat data nebo použí- 


některá tlačítka postrádat? 


i Místo mohutných tlačítek jsem 

chtěl vytvořit jednoduchý pad, se 

kterým se vypořádá každý. 

Nehledě na to, že jsme ještě 

neprozradili všechny prvky padu 
amecube... 


Konzole má čtyři joypadové 
přípojky, ale pouze dvě zdířky pro 
Memory Cards? 


M Každý hráč má svoje data na 
dosah — stačí pouze měnit 
paměťové karty. 


Propojovací rozhraní je identické 


vat Advance jako konzolový joypad. 


Přímý link místo adaptéru: přes kabel 
vyměňuje Game Boy Advance herní 
lata s budoucí konzolí GameCube 


| Projekt Dolphin odtajněn! 


paceworld 2000 byl pro Nintendo skutečně veletrhem zlomovým: vedle GB Advance byl poprvé také poodha- 
9: len závoj okolo tajného projektu s dosavadním krycím jménem Dolphin. S Gamecube, kostkou v pěti barevných 
variantách, se Nintendo loučí s obvyklým herním modulem, slibuje vylepšení grafiky i on-line schopností. 
Nintendo se zříká DVD filmů a podobných multimediálních vymyšleností a posílá Gamecube do soubojů jako čis- 
tě herní konzoli: čtyři zdířky pro joypad ti umožní bohatý multiplayer. Kdo hledá své soupeře on-line, připojí mo- 
dem. Místo iLinku, USB a jiných rozhraní pro PC má Gamecube dva vlastní výstupy: Analog AV pro připojení k te- 
leviznímu přístroji a Digital AV pro digitální televizor, který je však doposud k dostání pouze v Japonsku. 
Společně s IBM vynalezlo Nintendo výkonný CPU (Gekko) a se specialisty pro grafické karty z ATI a NEC nový ko- 
procesor (Flipper). Zlatým hřebem jsou pak různé paměti, které se sčítají na 43 MB (Playstation 2 má 36 MB) a kte- 
ré hladce komunikují přes výkonné sběrnice. Se současnými hrami pro N64 si Gamecube nemůže nic začínat. Místo 
modulů polyká speciální miniDVD: s 1,5 GB je na těchto DVD dvacetkrát více místa, než na největším modulu N64! 


Akce a dobrodružsíví 


ro Advance je již ohlášeno přes — Za názvem Wai Wai Racing se skrý- 
p vá závodní hra s hrdiny firmy 
Konami jako Goemonem či 

Ostopuáén - podobně jako 


: 

| 

čtyřicet her, první tituly ti již mů- | 
v Mario Kart se zde čtyři hráči | 
| 


žeme představit! 


Kreslené — šílenství Mario Kart 
Advance připomíná závodními 

drahami ve 3D a obratnými origi- 

nálními vozidly klasický Super 

Nintendo Original. 


pobíjejí blesky a kanóny na 
šestnácti pestrých tratích. 


Thriller pro Playstation Silent 

| Hill se na tomto novém hrdi- 

novi do kapsy proměňuje 

v interaktivní román — pomocí 

1 obrazových záběrů, videofil- 

mů a textu je zde vyprávěn pří- 
běh se zajímavou zápletkou. 


Kuru Kuru Kuru Rin je mixem zá- 

vodní a logické hry: tvým úko- © 

lem je vést míč labyrintem plným 
zatáček — přes mobilní telefon 

i proti kamarádovi. Jako Napoleon 

vedeš francouzské oddíly do real- k 
timeové bitvy. Plošinovka od Hudsona Pinobee: 
Ouest of Heart překvapí detailně 


Dobrodružní kouzelníci osvo- dh ta propracovanými hrdiny: jako 


V prvních animacích pro Gamecube 
se prohání známí hrdinové jako Link 


bozují v RPG. Golden Sun svět 
od monster. Během boje se může ka- 
mera přibližovat k důležité- 
mu dění, pomocné tipy 
4 pak obdržíš díky on-line 
A funkci. 


včelka zdoláváš plošiny plné 
vzácných pokladů a společně 
s brouky hopsáš po pancíři. 


A protože se samozřejmě připravují i 
další tituly, nadšenci se mohou těšit! 


Obrazové záběry, videosekvence a textová menu: v protikladu k Playstationu 
je Silent Hill pro Game Boy Advance interaktivním románem 


Mario Kart Advance: díky banánovým slupkám 


Plný zásah na 3D trávníku: v Golf Master nastoupíš 
setřeseš v zámku duchů každého soupeře 


přes link kabel až proti čtyřem soupeřům 


eště před uvedením Advance na trh 

ra jj 'eMÍ Í ame Bo (A J; mohou japonští hráči Game 
Boye dostat přes mobilní telefon na 

internet — adaptér Mobile System GB 

d mobilu stojí v přepočtu okolo 2400 Kč a je 


kompatibilní s Game Boy Colorem 
a jeho následníkem. 


Mobile Adapter GB od 
peace umožňuje 
V ho Game Boy 
oloru a Game Boy 
pda do sítě 
s mobilním telefonem 


Pokémon Crystal se objeví současně 

s Mobile Systemem GB: tam budeš pátrat 
na internetu po mystických vajíčkách 

a mnoha ukrytých Pokémonech! 


D1" 22"n9 


Lap l (3 i 


V bezohledném závodě s hrdiny od Konami máš díky | 
mapě vedoucího závodníka stále na očích 


Na přiloženém modulu se nachází ma- 

nažer e-mailu a speciální prohlížeč pro | 
stránky upravené pro Game Boy Color. | 
První hra pro tento systém se jmenuje | 
Pokémon Crystal. Zde se přes mobil ut- | 
káš v duelech s jinými trenéry, vymě- | 
ňuješ předměty a pátráš na internetu po | 


Pokémonech. Kromě toho je ještě na- |i 


plánován nový Mario Golf, jakož i on- 
line strategie Game Boy Wars. 


Japonští hráči mají radost z manažeru 
e-mailu - zda toto rozšíření mobilu 
dorazí i k nám, není bohužel ještě známo | 


SaRÉENFUn 


Pikachu jako tan 


momakdomoskiajiásku Ped-O- 
Metenodiheokan? Games (cca 
mz Kkohtamů se díky tomuto 
zazní piepočítávají kroky na 
Waezaataměnu lze pak malému 
Pikachu pou milé dárečky 
majGBsitak jeho věčné přátelství. 


jsměv prosííííím! 


Svítivě žlutý fotoaparát od Hasbra za 
asi 1600 Kč nemá jen zabudovaný 
blesk, nýbrž i jednu naprostou 
zvláštnost - všechny fotky mají 
rámeček se 150 maličkými 
Pokémony. 


3 hn 1 T (m 

já horečka 
Nadšenci skatování a la Tony 
Hawk sáhnou nejspíše raději. Ee 
7 oo prkýnků. 
však pro fanoušky Poké še 
tento skateboard stane jistě 
vrcholem jejich sbírky. Spodní 
stranu zdobí trenér Ash. Cena: 
cca 1600 Kč. 


Žlutá chrání! 

Ke skateboardu dostaneš 
v sadě profesionálních 
výrobků i chrániče na 
kolena a lokty. Určeny 
jsou však spíše pro ty 
mladší, protože sada 
vypadá dost dětsky. 
Cena: okolo 800 Kč. 


Pro nevraživce 
Au! Pokémony vypráskat a ne jen je pořád milovat! 

I když vyjde eh najevo, že je Power Blaster od 
Hasbra vcelku nudnou záležitostí a s cenou kolem 600 
Kč i poměrně předražený, mnohé potěší, když si 
budou moci taky jednou užít svoji nenávist. 


2% 


Malý přívěsek na klíče od 
Hasbra je nejen 
slaďoučký — pomocí 
spínače se tento tvoreček 
okonce i rozbliká. Cena: 
okolo 240 Kč. 


in PTT 
ÚO Zaludku! 
Fanoušci Fukana, Schiggy a dalších Pokémonů 
si nyní mohou pochutnat na tomto nudlovém 
jídle. Naši testeři sice nebyli příliš nadšeni, ale 
o chuti se dá jak známo dlouho diskutovat. 
Možná proto se sem zatím nedováží. 


GAMEBOY COLOR 


Nejrozšířenější herní konzole “dóo ruk 
s velkým množstvým heř. říjemní 
Vám Vaše chvíle ať jste, kde jste a 
Super balení ať jedete kamkoliv 
GameBoy Color, maximální 
pohoda při hraní. Obsahuje: 
zvětšovací s.: s podsvětlením 
stere o. stick,... 


TUROK 3 


"gameboye a užijte si u" A Již třetí pokračování 
| zábavu ve dvou ! ces c - 1- = tohoto GanMRoyováno 
: mm KOD h F. „E Mne l 


Boblrejí 


Známá postava všech 

herních platforem 

- mudokon Abe zažívá 

© svá dobrodružství i na 
GameBoy Color 


PRO POOL 


Dobrý kulečníček'na 
GameBoy Color? 
Proč ne 


POKÉMON 


Herní a oměn Nintenda, speciální 
žlutá edice věnovaná nejoblíbenějšímu 
pokémonovi - Pikachovi 


; : 1199,- í 


POWER GRIP 


Rychle dobíjející akum j 
Legendární Mario se svým bratrem sestava. Možnost dobíjení | i A 
Luigim opět a opět v akci - tuny levelů průběhu hry 
zážitků a zábavy 


GAME LINE 

p zásilková služba 

| A Bu HOTLINE - 0603 /150 706 
o = e-mail - MAJPOGame||igci cz“ 


GAME LINE 
„Merhautova 161 /A 

| 613 00 BRNO 

“ E-mail - salesWAgameline.cz 


Veškeré uvedené ceny jsou včetně DPH. Veškeré tituly 


ivodní, originál UK verzi. 


Můžeš hrát a můžeš se učit 


Design vykazuje historickou poučenost 


Heretius vyráží na pomoc svému druhovi 


Odyssey 


Bájná cesta v pohledu, který zatím nebyl použít, 


Pompeje aneb Čtyři dny před... 
| | 


rancouzské Cryo už proslulo 
F- výlety do magického 
světa velkých histori ; 
námětů, připomeňme | třeba 
Versailles nebo nedávno vyda- 
nou hru Aztec, ale s jistým přim- 
houřením oka můžeme do toho- 
to výčtu. zařadit i Atlantis 
a Atlantis 2. V nejbližší době se 
na naše monitory dostanou další 
hry s historickými náměty, z ni- 
chž dvě představujeme na této 
stránce. První z nich nás zavede 
do Pompejí - čtyři dny předtím, 
než toto sídlo na území římské- 
ho impéria navždy pohřbí láva 
až do dnešních dnů proslulé 
sopky Vesuv. Kdo hrál například 
zmíněný Atlantis, ten už tuší, co 


nás čeká: v podstatě lineární ad- 
ventura, ve které se relativně 
volně pohybujeme po dané ob- 
lasti, zkoumáme okolí, hovoří 
me s lidmi a snažíme se vyřešit 
někdy snadné a jindy zapeklitě 
složité hádanky, abychom moh- 
li v příběhu postoupit dál. 

Ve hře Pompei nebude pochopi- 
telně tvým cílem zachránit měs- 
to od strašlivého konce, protože 
měnit tak podstatně historii se 
autorům nechtělo. Pro hlavní 
postavu hry -| archeologa 
Adrana Blakea (tedy pro tebe 
v jeho roli) - je p ystán jiný 
úkol: zachránit ženu, kterou mu 
unesla bohyně Ishtar. Na pozadí 
se budou ovšem vyvíjet i další, 


Příběh je lineární, ale děj poměrně bohatý 


může být zimním lákadlem 


Crya se věnuje osudům slavné- 

ho Odyssea. Hráč se ovšem ne- 
ocitne v jeho kůži, ale převtělí se 
do postavy jeho přítele Heretia, 
kterého požádala Odysseova man- 
želka Penelopa o pomoc. Heretius 
se vydá po Odysseových stopách 
a odkrývá postupně celý příběh ze 
zlomků Odysseových dobrodruž- 
ství. Hra bude na první pohled pře- 
devším naučná, takže na pozadí 
jednotlivých epizod a hádanek 
a v rozhovorech s okolními posta- 
vami odkryješ postupně celé tajem- 
ství Odysseova příběhu. 
Jak už jsme si u Crya zvykli, hra sli- 


O“ historický příběh z dílny 


buje mít opět perfektní grafické 
zpracování a opět bude přísně line- 
ární. Budeš procházet krásnými lo- 
kalitami, kolem starobylých domů 
a chrámů, ale v krajině se nemůžeš 
pohybovat jak chceš a stejně tak 
nelze vejít do všech domů, můžeš 
jen do těch, do nichž tě autoři pus- 
tí. Od začátku do konce je předem 
určeno kam půjdeš, s kým budeš 
hovořit, jakou věc sebereš, kde ji 
můžeš použít a jakou hádanku mu- 
síš vyřešit, aby ti byl povolen posun 
zase o kousek dál. Příjemnou zprá- 
vou ovšem rozhodně je, že i tuto 
adventuru si čeští hráči vychutnají 
ve své mateřštině, takže se i bez 


Možná až kýčovitá grafika... 
znalostí anglického (nebo fran- 
couzského či německého) jazyka 
budou moci bez problémů ponořit 
do magických dobrodružství bájné- 
ho Odyssea. 


Uvidíme, jestli se vedle poučení v této 
dobrodružné hře od Crya také patřičně 
pobavíme. 


Zatracené město je kulisou k nesčetným dobrodružstvím hry, KlE- 
rá slibuje víc než jen zábavu. Historické reálie zůsťaly zachovány. 


vedlejší příběhy. Pompei je 
svým způsobem spíš vzdělávací 
hra, která bude obsahovat i roz- 
sáhlou encyklopedii a pro české 
hráče je velmi příjemné, že bu- 
de převedena kompletně do 
češtiny. 


Do tajemného příběhu Pompejí se vy- 
dají především ti, kteří milují velká his- 
torická témata. 


A potěší i kompletní čeština 


Mo One Lives Forever 


Slibovaná nová akční 


třešníčka by mohla vyjít 


ještě letos. Příznivci 


žánru se těší na Vánoce. 


„ale každému je pomoci 


Návrat Klasík 


-ce souvisí, což brzy zjis 


ana 5 m 


„strategické zkušenosti... 


máme tu další 3D akci z dílny 
Asi tentokrát postave- 

nou na enginu Lith-Tech 2.0. 
Přeneseme se v ní do šedesátých 
let dvacátého století a zkusíme se 
vžít do role agenta tajné služby. 
Zápletek ve hře bude hned několik, 
například únos biofyzika Dentze ji- 
stou teroristickou skupinou nebo 
vražda britského šlechtice v jed- 
nom z. londýnských © klubů. 
Všechny zápletky spolu ovšem úz- 
Delší 
čas bude ovšem trvat, než pocho- 
píš jak. Ve hře projdeš více než tři- 
cet obtížných a dokonale propra- 


covaných úrovní (dalších patnáct 
úrovní ovšem ještě v multiplayeru) 
v různých zajímavých prostředích 
(na zámořské lodi, v letadle, v po- 
temnělých uličkách i v blikajícím 
kasinu) a budeš mít k dispozici ko- 
lem dvaceti různých zbraní. Vedle 
těch klasických, které známe i z ji- 
ných akčních her, to budou i speci- 
alitky ve stylu Jamese Bonda, jako 
jsou třeba střílející náramkové ho- 
dinky, propisovačka jako granát, 
atomová bomba v deštníku, jedo- 
vaté jablko, zdravá cigareta a po- 
dobné nesmysly. Chybět nebudou 
ani projížďky na motocyklu nebo 


Return to Castle Wolfenstein (S 


na který jsme čekali dlouhá 


léta, slibuje být úspěšným 


vrací na. naše | monitory. 
Opravdu pomalu. Zatímco tako- 
vá Lara Croft nás oblažuje dalším dí- 
lem svých dobrodružství každé 
Vánoce, na návrat Wolfensteina 
jsme museli čekat neuvěřitelných 
osm let. Ano, to je nějakých listů, co 
jsme v našich kalendářích utrhali od 
vydání jedné z průlomových her 
historie: Wolfenstein 3D totiž ukázal 
cestu všem budoucím akčním hrám 
z vlastního pohledu. Pokračování, 
které by mělo (snad, když se nic zlé- 
ho nepřihodí) vyjít ještě letos před 
koncem roku, ponese název Return 
to Castle Wolfenstein (Návrat do 
hradu Wolfenstein) a pracují na něm 
lidičky, co mají na svědomí vloni tak 


K všech klasik se pomalu 


LEVEL SKORE VES OHČÁLTN AMY 


9400200 9 E10 97 


Engine z Ouake Areny je tu znát... 


úspěšnou i tak zatracovanou akční 
řežbu Kingpin. 

Stejně jako před lety, i v pokračová- 
ní Wolfensteina se vydáš do boje 
proti nacistické přesile v roli špióna 
B. J. Blazkowitze a bude záležet jen 
na tobě, jestli přispěješ svým roz- 
hodným dílem k porážce Německa 
ve druhé světové válce (na rozdíl od 
různých strategických her z prostře- 
dí 2. světové války používá ovšem 
Wolfenstein toto smutné období dě- 
jin 20. století jen jako kulisu veskrze 
akční hry). Věřme, že si Return to 
Castle Wolfenstein zachová atmo- 
sféru i hratelnost prvního dílu a při- 
dá i něco navíc. Jedno je jisté - gra- 
fika bude určitě skvělá, postavená je 
totiž na enginu Ouake III Arena. 


Předpokládá se, že návrat Wolfensteina 
bude jednou z největších herních 
bomb závěru letošního roku. 


i : 
LEVEL SKORE UVÉS HEALTK AMO | 


-9182900 9 E 50/ 9 


Že by po Kingpinovi zase úspěch??? 


dá 


„..ale to patří spíše ke kladům hry 


sněžném skútru. Opravdu kvalit- 
ních akčních her není zas tak mno- 
ho, takže zůstává jediný problém - 
jestli hra opravdu vyjde ještě letos, 
jak slibují autoři. 


Akční hra s nosným příběhem a ze špi- 
ónského prostředí, co bychom ještě 
chtěli víc? 


Špión proti nacistům 


1 


(buto) 


ak to tak vypadá, tak si 

Sguaresoft mezi ságou 

Final Fantasy dal ma- 

linkou pauzičku a roz- 

hodl se místo tradiční fantasy 

hrou potěšit srdce hráčovo 

napínavým RPGčkovým ho- 

rorem. Parasite Eve II, jak 

už název napovídá, 

k přímo navazuje na 

svého předchůd- 

ce. Hlavní 

hrdinka Aya 

po incidentu 

V New 

Yorku, kde 

byla nucena 

bojovat se 

zmutovanými 

monstry, přijí- 

má místo v los- 
angeleském 

speciálním od- 


Tak v tomhle krásném hotelu 

začíná tvoje nová noční můra 

dělení M.I.S.T. a jak se zdá, ani zde 
není klid. Policejní tým SWAT byl 
v místním hotelu označeném jako lí- 
heň Neo Mitochondrických Kreatur 
(NMO) až na několik jedinců totálně 
povražděn. Není proto divu, že Aya 
zde bude mít spoustu práce. 

Již při prvních krocích v ulicích Los 
Angeles tě určitě zaujme pečlivě 
prokreslená detailní grafika. Celou 
hrou podobně j u her Capcomu 
(styl Resident Evilů je tomuto stylu asi 
nejpodobnější) procházíš s polygo- 
novou postavou z pohledu třetí oso- 
by perfektně předrenderovaným po- 
zadím. Budeš řešit spoustu logických 
hádanek a bojovat s nespočetným 
vojskem roztodivných © monster. 
K tomu všemu ještě přidej RPG prv- 
ky a výborné mezianimace. 


No. 9 se brzy stane (nejen) tvým 
nepřítelem na život a na smrt 

Při bližším prozkoumání přijdeš na 
to, že hra je protkána všemi možný- 
mi efekty. Postavy se odráží jak v zr- 
cadlech, tak na lesklé mramorové 
podlaze či oknech, dveřích apod. 
Světelné efekty jsou obzvláště v ani- 
macích velmi působivé. Kamera pl- 
ně využívá schopnosti navodit horo- 
rovou a někdy až klaustrofobickou 
atmosféru. Hudba sice není orchest- 
rální, nýbrž syntetická (podobně ja- 
ko u FF), ale na -to už jsme si 
u Sauare zvykli. Nicméně absence 
mluvených dialogů dělá hru trochu 
němou. Škoda, atmosféra by tím by- 
la vybičována na maximum. 

Boje s monstry jsou na rozdíl od prv- 
ního dílu přepracovány k lepšímu. 
Tahové souboje byly nahrazeny real- 
timovými, kdy za každé zabití mu- 
tantíka obržíš nějaký ten počet 
Bounty Pointů, za které si budeš mo- 
ci kupovat různé zbraně (plní funkci 
peněz), Exp Pointů, neboli zkušenos- 
ti, kterou potom budeš moci rozdě- 
lovat mezi svou Parazitní Energii 
a Magic Pointů. 


Posléze tě děj zavede do Mojavské pouště 


"P110mP 30 


Předtím si ovšem nezapomeň 
nakoupit dobrou výzbroj 


Mapa je přehledná a jasná, takže 
se v ní rychle zorientuješ 


W Je Recovery t 
JF MP Boostí 320 
[F Peniciin 

V Stim 

$ [F] Combat Light 
[7 Pepper Spray 


A 
Multi -vitamin tablet. 
Heals some HP. 


Bohužel tvé kapsy nejsou bezedné, 
tak se musíš rozhodnout co s sebou 


Přesně tak, nebyl by to Sguare, aby 
do své hry nezahrnul magii. A tak se 
kromě pistolí a samopalů budeš mo- 
ci ohánět i svou Parazitní Energií 
(náhražka za standardní magii). Jak 
již bylo řečeno, síla kouzla je přímo 
úměrná tomu, kolik zkušenosti vě- 
nuješ na jeho zdokonalení. Budeš 
moci používat energii ohně (v podo- 
bě fireballů apod.), vody, země, i ne- 
bes (energetické výboje). Při použí- 
vání zbraní platí zásada, že za sílu se 
většinou platí rychlostí. Takže velice 
účinná zbraň se většinou déle nabí- 
jí, což může vést k častým umrtím. 
Nejlépe je kombinovat fyzické útoky 
s parazitními. Nepřátelé, ač. velmi 
chytří a krásně animovaní, jsou i zá- 
keřní a útočí většinou v tlupách. Na 
druhou stranu, jestliže je zahlédneš 
dříve, můžeš toho dokonale využít. 
Takovej odpočívající podřimující 
zmutovanej pejsánek si přímo kole- 
duje o energetický výboj do své zad- 
nice. A než se stačí vzpamatovat, 
budeš se už radovat ze získané zku- 
šenosti a lehce nabytých peněz. 

Dále ještě můžeš pohodlně využí- 
vat celou škálu předmětů, jako je 
útočná oslepovací baterka (něco ja- 
ko blesk), různých druhů nábojů či 
medikitů. Autoři mysleli i na to, že 


Tenhle sympatický otesánek pro tebe 
bude znamenat řadu problémů 


fitochondrion Investigation 
 suppression '€am 


... je speciální divize FBI, jejímž úkolem je likvidovat Neo Mitochondrické 
Kreatury (NMG) a zabraňovat jejich dalšímu množení a šíření. 


(LLASSK 


LE 


Aya Brea 


o : 
Kyle Madigan věk: 27 


věk: 29 


Jedna © 
z přeživších 
incident 
v New Yorku I 
a hrdinka v Parasite 
Eve II. Aya je nyní 
zaměstnaná jako 
lovec monster u FBI 
- oddělení [MIST] - 
Mitochondrion 
Investigation 
4 Suppression Team 


Houževnatý 

lovec 

odměn, © 

který rád žije život 

na hraně ostří. -© 

Odborník na různé 

druhy zbraní ní 

Kdysi člen speciální 

jednotky, A byl zlákán 
© penězi a vzrušením 

při lovu. 


Pierce 
Carradine 
věk: 25 


e 
Gary Douglas 
věk: 45 


Žije v malém 

městečku 

Dryfield re 

v poušti v Mojavě. 
Momentálně jediný 

živý v celém městě. 
Sběratel všech druhů 
zbraní, na které je : 
expert. S jeho vědomostmi by 
mohl být dobrým > 
společníkem v boji proti 
NMC. 


Nejvíce 
A vpoěíraný 

člověk v boji proti 

NMC. Trénován 

v oblasti 

komunikace, zdroj 
nav okolo 

C. Víceúčelový agent, 
© ho často přivádí do mac © 

kdy lehce a zbytečně : 
nasazuje vlastní krk. 


není třeba za všechno platit kre- 
ditkou, a tak si můžeš celou řadu 
techto věcí pořídit jako odměnu 
za vyřešení nějakého puzzle, či 
vedlejšího guestu, kterých je tu ce- 
lá řada. 

Sečteno, podškrtnuto, Parasite Eve II 
je velice kvalitní podívaná, která ur- 
čitě nezklame žádného fandu horro- 
rového žánru. | když není bez chyb, 
jistě stojí za to. 


Jak vidíš, tak na oči se jen tak 
spolehnout nemůžeš. Z pohledné 
dívčiny se vyklubala pěkná potvora. 


Téměř dokonalé akční RPGčko, plné no- 
vých prvků, které chytne a nepustí. 
Škoda nedotažené hudby, absence mlu- 
vených dialogů a příliš lineárního příbě- 
hu, s čímž souvisí i doba hratelnosti. 
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Tuční soupeři: pí 
Merlock (vl.) a jeden 
z bandy Rafanů 


Veselí hopsači: 
kačeří domov ve 
3D (Playstation 2) 


Kačer Donald má v této 
plošinovce od Ubi Soft plné 
ruce práce - to aby mohl 
na svoji hruď přitisknout 
přítelkyní Daisy. 


eportéři mají nebezpečný 

život. Tuto zkušenost musí 

bohužel učinit i Donaldova 

stálá přítelkyně Daisy. Tato 

půvabná kachní lady je pověřena 

7 vytvořením reportáže pro Kachní 

kurýr o tajemném čarodějovi 

Donald se Á : k: » Merlockovi. Jak Ize očeká- 
protluče! : vat, propadne magický zlo- 
duch půvabům mladé dámy 

a bez okolků ji unese do 
své magické svatyně. Tím 
však udeřila Donaldova 
velká hodinka. Společně se 
svým věčným konkurentem, 
dítkem štěstěny houserem 
Gustavem, zahajuje pátrání 
po své Daisy. Pouze za 
pomoci tvého šikovného 
") jovpadu dokáže přitom 


Kachní dáma v nouzi: 
líbezná Daisy 


udělat na Gustava dlou- 

hý nos a jako první sevřít 

Daisy do svého opeřeného 

náručí. Než však může dát zlému 

Merlockovi pořádně za uši, musí 

zdolat dvě jiné velké překážky: 

nejprve uklidí kačeří domácnost 

a utká se přitom s celou bandou 

Rafanů. Až tuto hordu zvládne, 

bude čekat v kouzelném lese na 

jeho výprask mizera Gundel 

Gaukeley i se svými pomocníky. 

Donald Duck Ouack Attack ti na- 

bízí čtyřiadvacet rozmanitých le- 

velů, jež musí Donald, hopsaje 

skákaje, překonat. Při tom by ti 

: ; : : ; : měly ulehčovat práci různé bonu- 
Mohutné Rafany můžeš vyřadit z boje rozběhem Kdo bude ovládat Donalda šikovně, může cestou sbírat sy i jiné užitečné předměty. O do- 
a přesně mířeným pohlavkem (N64) užitečné zlaté tolary a extra životy (PS 2) datečnou pestrost se samozřejmě 
: : : + postarají i skryté levely či četné 

E minihry. Tak můžeš  kačeru 

Donaldovi vštípit různé speciální 
4 Á pohyby či se postavit na start zá- 
"i 'ý , : vodu. Pokud se ti podaří po cestě 
posbírat všechny hračky tria sy- 

novců Bubíka, Dulíka i Kulíka, 

budeš odměněn zvláštní odmě- 

nou, jež ti zcela jistě přijde vhod. 


» “ 


V kachním domově je přesně cílené 
hopsání tou nejvyšší kachní 
povinností (N64) 


ř 


Pestrá hopsačka, která doufejme 
připraví spoustu zábavy nejen všem 
příznivcům těchto kačerů. 


I na Playstationu je Donald > Ohó, nepřá elská kachna chce převálcovat Donalda svým terénním 
zábavnou postavičkou (PS) vozem. Tady pomůže jen skok na záchranný výstupek. 


16 A B Houser Gustav proti tobě nemá 
=“ E, samozřejmě žádnou šanci... 
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Ve status menu můžeš posuzovat 
kvality svých Digimonů 
ar 
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Hutná zábava místo letecké frustrace: 
Crimson Skies se doufejme postará 
o svěží vítr v žánru simulací 


Digimon World 


kdo považuje Digimon za levnou 

kopii Pokémonů, mýlí se. Ještě 
dříve než spatřili Pikachu a spol. svět- 
lo světa, existovala již tato digitální 
monstra z hlavy vynálezce tamagoči 
Bandaie jako sběratelské figurky 
a minihra pro LCD. Avšak vlastním 
televizním seriálem, kinofilmem a již 
pěti hrami pro gameboye předehnalo 
Nintendo tohoto japonského výrobce 
her. A zatímco Pokémoni nastoupili 
svůj vítězný tah, stahovali se 
Digimoni stále více do ústraní. 
Mezitím se červená, modrá a žlutá vl- 
na již převalila přes Evropu a tak se 
teď Bandai pokouší se svou hrou pro 
Playstation dobýt srdce všech trené- 
rů. Oproti variantám k Pokémonu na 
Nintendu zde není hlavním cílem 
sbírání a trénování monster. Mnohem 


| jedno upozornění: ten, 


Během útoku udílíš pokyny a používáš více se zde počítá pečlivá starost 


předměty 


WAac=nÝ hák l 


o malé tvorečky: jsou-li hladoví, mu- 
síš je nakrmit, a pokud jsou vyčerpa- 
ní, ulož je k spánku. Přesto se však 
bojuje i zde. Tvým úkolem je shro- 
máždit všechny roztroušené 
Digimony a odvést je zpátky do měs- 
ta File City. Promluvit s nimi však čas- 
to Ize až po duelu. Následné útoky, 
odehrávající se poloautomaticky v re- 
álném čase, pak můžeš ovlivňovat 
pomocí různých povelů. 


Radostná zpráva pro všechny příznivce 
Pokémonů: i na Playstationu budou brzy 
tropit svoje neplechy malá monstra 


Rozehrajte se grandiozním Virtua Tennis 
- na podzim bude Mario a spol. 
vyžadovat centrální kurt 


( 


Noles 
next 


Blade (PSX) 

Lion King 2 (PSX) 

Mat Hoffman BMX (PSX) 
ST: Bridge Commander (PC) 
Star Wars: Demolition (PSX) 


Settlers 4 (PC) 
Final Fantasy IX (PSX) 


Commandos 2 (PC) 

F1 World GP 2000 (PSX) 

Hitman: Codename 47 (PC) 
Project IGI (PC) 

Startopia (PC) 

Time j Aris (PS2) 

Tomb Raider: Chronicles (PC, PSX) 


Alice (PO 

FIFA 2001 (PS2) 

Kessen (PS2) 

Knock Out Kings 2001 (PSX) 

NHL 2001 (PS2) 

Swing Away Golf (PS2) 

The World Is Not Enough (PSX, GB) 
Theme Park World (PS2) 

Tiger Woods PGA 2001 (PC, PSX) 


B17 The Mighty Eight (PC) 
Monopoly Tycoon (PC) 
Simon the Sorcerer (PC) 
Starship Troopers (PC) 
Worms Armageddon (PC) 


Arcanum (PC) 

Ground Control Mission Pack (PC) 
Homeworld Gold (PC) 

Thorne of Darkness (PC) 

Tribes 2 (PC) 


Dance Dance - Euromix (PSX) 
Gradius 3 and 4 (PS2) 

Silent Scope (PS2) 

The Grinch (PC, PSX) 

The Mummy (PSX) 


Chessmaster 8000 (PC) 
Pool of Radiance (PC) 
Williams FT Team Racer (PC) 


Donkey Kong Country (GB) 


Duke Nukem Endangered (PC) 
Midnight Club (PS2) 
Smugglers Run (PS2) 


Dragon Seek (PSX) 

El Dorado (PC, PSX) 

F1 Racing Championship (PC, PSX) 
Pro-Rally 2001 (PC, PSX) 

Rayman Revolution (PS2) 

Tom and Jerry in House Trap (PSX) 


Dino Crisis 2 (PSX) 

pm Super League (PC, PSX) 
Gunlock (PC) 

Original War (PC) 

Pizza Connection 2 (PC) 
Sacrifice (PC) 

Sky Surfer (PS2) 


WS+++Lews+++Rews+++Rews+++Rews+- 


Skupinám jako The Good Grief se 
zde nabízí šance ve virtuálním 
hudebním portálu 


Nejde tu o zatykačem stíhané re- 
volverové bandity, nýbrž o muzi- 
kanty. Slyšíš správně: www.peo- 
plesound.de platí za nové tóny na 
hlavu 80 Euro za takt, to je takřka 
2850 Kč. Dalo by se tomu také 
říct zprostředkovací poplatek. A co 
musíš udělat pro to, aby sis přišel 
k takovým penězům? Na jejich 
homepage kliknout na položku 
Band Area. A samozřejmě mít pro 
začstsl i doopravdy dobrou muzi- 
u! 


Chtěl bys svému mi- 
lému příteli, který 
nemá přístup na 
internet, daro- 

vat Moorhuhn 

2, ale nemáš 


vypalo- 8 

vačku? © | M he 
Pakti '“ 

pomů- s b 

že legální 

službička n 


www.vypalcd.cz **“ 
- za cca 150 Kč ti zde tuto hru (a 
nejen ji, samozřejmě) s bláznivými 
slepicemi pohotově vypálí. 
Protože se na jedno CD vejde 650 
MB, můžeš si vybrat i jiné freewa- 
re hry, dema, patche, MODy, wal- 
papery, zvuky či videa. 


Nintendo — logická hra — GBC 


Jak se zdá, Pokémonům hned tak 
konec nebude. A to tam venku, v 
cizině, už velké pokémonské ší- 
lenství trvá několik dlouhých let. 
A pořád roste. Důkazem budiž no- 
vá hra, která je už připravena. Je 
to, jak jinak, varianta stařičké oblí- 
bené logiky v pokémonském ka- 
bátku. Puzzle League, to je hektic- 
ká taškařice místo známých RPG 
duelů: v nové variantě Tetrisu od 
Nintenda tu aranžují Pikachu a je- 
ho přátelé pestré kostky. Přes link 
se pak můžeš propojit i do sítě — 

a ve dvou je to teprve zábavné. 
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ská: DEE n 
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Hrdinka Tomb Raideru žije 


onečně byly prozrazeny detaily k pátému * 
K“ oblíbeného vykradače hrobů (pro 
PC, Playstation a Dreamcast): Lařini 
přátelé se setkávají po jejím mysterióz- E 
ním zmizení a plni zármutku vzpomí- dd i 
L 


£ 


nají na její dobrodružství. Ve čtyřech ara v moderních kulisách (PS) 


doposud nezveřejněných epizodách je 

Lara opět na cestách — mimo jiné jako ' 
šestnáctiletá. Pátý díl by se měl 

objevit na Vánoce a nabízet no- 

vé zbraně a pašerácký modus. 

Největší novinkou je zřejmě edi- 

tor pro verzi PC, díky němuž mo- 

hou fanoušci navrhovat nové levely. Více 
informací nalezneš už v příštím čísle 
ScreenFunu, pro které připravujeme bohatý 
a ucelený speciál, věnovaný právě sérii 
Tomb Raider. Pokud chceš něco vědět už 
dnes, podívej se na adresu www.eidos.com. 


Pro tento akrobatický kousek je potřeba 
pěkně pevné nervy a klidné ruce (PC) 


Olala! Není 
divu, že se 
soupeřům při 
pohledu na 
Laru 

v latexovém 
oděvu 


nky ) Střílet, jak nejvíc můžeš, je i zde 


Vesmírná zkouska 


Realityshow trénuje pro vesmír 


kandidáti budou po celé tři měsíce sledování před běžícími kamerami při 
astronautském tréninku v kosmickém centru Star City. Vítěz pak bude 
smět na deset dní do kosmické stanice Mir. V Holandsku a Německu si s 
Velkým Bratrem užili spoustu legrace i spoustu protestů (hrálo se o 250 000 Ne divák, nýbrž trenér vyřadí každý 
DM), v Česku se můžeš na serveru Atlasu potkat s informacemi o variantě tu- týden jednoho kandidáta 
zemské - hledej na adrese www.eso-cl.cz/=/kl-22/zajimavosti/index.html. 


V USA se plánuje nová realityshow á la Big Brother, jen poněkud tvrdší: 


Enilogue 


Zatím zahaleno tajemstvím 


aan | Nusman 
a Marcus de 
Jong zatím úz- 


i kostlivě tají po- 

: : drobnosti o připra- 
vované | real-time 

: strategii Epilogue. 


oz ye še Tak alespoň nabízí- 
Podsvětí se probouzí a ty jsi Šéf a . me ukořistěné scre- 
enshoty ze soupe- 
x č PN Pr ření dvou despotic- 
ávrat do roku 1920 připravili Eidos spolu s vývojář- kých vlád. Prý to 
n ským týmem Hothouse Creative. Pokračování oblíbe- bude mít dvaatřicet 

né gangsterské hry, plné hrdlořezů a špinavých triků, misí. Uvidíme! 

na sebe už nenechá dlouho čekat a tak se můžeš těšit. 


+News+++News+++News+++News+++Ne 


Aslerik 
Obelix 


Návrat comicsových 
hrdinů 


píše příznivcům comicsových hr- 
gn než skalním vyznavačům 
akčně laděných strategií je urče- 
no nové do- 
brodružství 
comicso- 
vých hrdinů 
Asterixe 
a | Obelixe 
v novém ti- 


kole Po Římané proti Galům - 


War. Caesar Strategický boj 


obsadil s Římany vše, co šlo a odpo- 
rují pouze hrdí a nezdolní Galové. 
Hra sama je však spíše jen pokusem. 
Základní problém má v tom, že se 
nedokáže rozhodnout, zda chce být 
akcí, nebo strategií. Poněkud nepře- 
hledné a složité ovládání hráčům ce- 
stu k vítězství taky neusnadňuje a tak 
platí to prve řečené - je to spíš bon- 
bónek pro příznivce comicsu. 


Miniexpres 


ejkrvavější hra současnosti už má na trhu Gold verzi: je to tak - 
Soldier of Fortune Gold láká své příznivce na americkém trhu. Dva 
nové módy, osmnáct map a jinak jen krev a smrt. 
vylepšení přináší očekávaná třetí verze klasiky - Panzer General III: 
Scorched Earth. Lepší mapy, nové druhy tažení a více než sto no- 
vých jednotek. Prostě druhá světová jako na dlani... 
udoucnost patří vesmíru. A proto je tu opět klon filmu na hru. Aneb: 
Starship Troopers se chystají zasáhnout příznivce sci-fi na PC stej- 
ně, jako to udělali na plátnech kin. 


Revolution 


Jde o to, stát se vládcem 
Novistrany 


epublika je vždycky zajímavým objek- 
R“ zájmu. A nejinak je tomu i v pří- 

padě velmi virtuální republiky jménem 
Novistrana. Jsi tu sám samotinký proti šest- 
nácti hnusným, bezskrupulózním soupe- 
řům, kteří nemají zrovna nic jiného na prá- 
ci, než s tebou soupeřit o vládu nad zemí. 
A bacha, | nejhorší | je — prezident! 
Štěstí, že si můžeš vybírat své Alter Ego - 
buď budeš kriminálník, politik, obchodník, 
náboženský vůdce nebo generál (upřímně 
- největší šance by měl mít náboženský 
vůdce, věří se i obchodníkovi, ale dej na 
zkušenost a zvol kriminálníka. Minimálně 
to bude zábavné). Nástrojů a všemožných 
cest k vítězství tu samozřejmě najdeš mno- 
ho, od klasické tv show až po tanky na uli- 
cích. A když nezabere vůbec nic, jsou tu 
úplatky, mučení či klasické metody nená- 


padného vymývání mozků, které znají 


všichni, co mají přes třicet. Good!!! 


> © © m 
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I přes odhalení Gamecube 

a Advance se současná generace 
konzolí u Nintenda neloučí: 
Nintendo představilo na 
Spaceworld nejen hardware bu- 
doucnosti, nýbrž i zcela nové hry 
pro N64 a Game Boy Color. 


Nintendo — RPG — Nintendo 64 
Poprvé se sešli Pokémoni 
všech her na jednom 

jediném modulu 

N64: vedle arény 

Nintendo Cup jsou zde 

ještě Sika minihry a vir- 


tuální obývací pokojík. 


Nintendo — akce — Nintendo 64 
Z Wy Tento obl 
ý““ bený sou- 


Av % Lu Maria, 
DĚ Yoshi, Link 
a jejich společníků se utkáváš 
v sedmdesáti akčních a doved- 
nostních turnajích, jakož i vylep- 
šeném modu Battle Royal. 


Konami — taneční hra — Nintendo 64 
Po konzoli EN ZEN 
PS teď roz- m : 
tančí i N64: 
ve variantě 
pass ta- é ; 
nečně hu- AC: AB OB na: 
dební hry E o 
pro mládež 

tančíš s Mickeym, Donaldem 

a Goofym v závodě o ceny. Jako 
speciální controller přinesl 
Konami i taneční matraci. 


Nintendo — akční adventura — GBC 
-1 JJ : 


Je jisté, že nejmladší mobilní 
Zelda 2001 dorazí i k nám. 
Společně s tanečnicí Din se proča- 
ruješ čtverem ročních období. 
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BAD 
| 1:33ms 


onečně se příznivci počítačo- 
vých sportů dočkali kvalitní 
vaří z prostředí obmpjských 
her. Sydney 2000 není sice bez 
chyb, ale po všech těch hodně tra- 
ických pokusech o "olympijskou 
ru" v minulých letech má všechny 
pa pony zaujmout širokou 
ráčskou veřejnost. Přesto by- 
chom mohli hned na začátku udě- 
lit několik mínusových bodů. První 
podivností ve hře je nemožnost za- 
dat sportovcům nějaká jména, ta- 
dy se podepsal na PC verzi společ- 


ný vývoj i pro PlayStation 
a další konzole. ako své jméno 
můžete zadat jen tři iniciály (navíc 
bez využití klávesnice, jen klasic- 
kým projížděním nastavených pís- 
men) a počítačoví soupeři jsou 
COM. Trošku hloupé, písíčkáři 
jsou většinou zvyklí na určitý kom- 


21.2 


fort a nestačí jim to, s čím jsou 
smíření "konzoloví“ hráči. Dalším 
problémem je absence možnosti 
nastavení pohledu na hru podle 
svého přání, v některých disciplí- 
nách jsou trochu nešťastně nasta- 
vené kamery (především v kaja- 
ku). Také nás mnoho nepotěší, že 
se mezi 32 týmy ve hře neobjevu- 
je Česká republika (medailový zisk 
české výpravy v Sydney naznačil, 
že se mezi dvaatřicítku mohla ve- 
jíD, musíš si tedy zahrát v cizím 
dresu, podle toho, která ze zemí je 
ti nejsympatičtější. Grafika hry je 
sice velice pěkná (i ve vysokém 
rozlišení se obraz ani na okamžik 
netrhá), ale na stadionech by 
mohlo být více detailů a přede- 
vším masy diváků jsou jen škaredé 
animované placky. 

Vedle klasické olympijské soutěže, 


které se budeme věnovat pozdsly 
si můžeš v Sydney 2000 zahrát po- 
chopitelně i v režimu arcade, ve 
hře více hráčů až proti sedmi "ži- 
vým" protivníkům a nebo si jen za- 
trénovat, což budeš pro pa e- 
ní ovládání všech disciplín zpočát 
ku potřebovat (nebo můžeš nali- 
stovat help v tomto čísle, který ti 
o ovládání hodně napoví). Ve hře 
je celkem dvanáct sportovních od- 
větví: běh na 100 metrů a 110 


metrů překážek, hod oštěpem 


a kladivem, skok do výšky, troj- 
skok, střelba, plavání, vzpírání, 
cyklistika, skoky do vody a = 
Pokud mám zmínit největší klady 
Sydney 2000, tak je to především 
parádní hratelnost. Kromě trochu 
nepovedeného kajaku se všech je- 
denáct ostatních disciplín hraje 
velmi dobře. Samozřejmě, pokud 


Sportovní hry mají u nás spoustu příznivců, Jejich hlad však dosud světoví vývojáři a di- 
stributoři příliš neukojilí. Hry, které se v minulosti olympijské sportovní tématice věno- 
valy, totiž nijak nezazářily. Letos se po prvních zkušenostech s licencovaným titulem 

Sydney 2000 čekalo mnohem, mnohem víc. Právem. 


se smíříš s tím, že většina disciplín 
se ovládá "klasickým způsobem", 
tedy mlácením do ovládacích tla- 
čítek. Navíc máš o zábavu posta- 
ráno na dost dlouhou dobu, proto- 
že k olympijskému finále je dlouhá 
cesta přes všechny tréninky a kva- 
lifikace, kdy musíte vypiplat pod- 
průměrného sportovce až k olym- 
pijským vítězstvím. Na začátku si 
vybereš stát, v jehož barvách bu- 
deš bojovat o medaile, a okamžitě 
se vrhneš do tvrdých tréninků. 
Každý tréninkový "balík" musíš za- 
končit splněním určitého limitu 
a následným vítězstvím nad osta- 
ními soupeři v kvalifikaci. Je po- 
chopitelné, že postupně stoupá 
náročnost tréninkových cvičení 
a dostáváš stále ostřejší limity, ale 
pokud budeš úspěšný (na nejnižší 
obtížnost určitě, na nejvyšší už je 


Foruara 4.5 Somersavt, Tuchá. 


A 
AR 304.56 Pls. 
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Když vyjde ideálně odraz... 


to hodně těžké), bude tvůj borec 
stoprocentně "nadupaný" pos 
olympijskou soutěž. Ve chvíli, kdy 
máš pocit, že jsou tebou připravo- 
vaní sportovci dobře natrénovaní 
a schopní absolvovat úspěšně 
P dd vejdeš a u Start 
olympic games a pak už je to jen 
na tobě, Šestli se přes řadu dalších 
kvalifikací hor až do finále 
a fam se pol 

Příjemné je, že nemusíš vytrénovat 
všech dvanáct "přidělených" spor- 
tovců ve všech portech pokud se 
ti některá disciplína nelíbí, nebaví 
tě, nebo je a obtížná, nemusíš- 
se trápit s přípravou a prostě se té- 
to soutěže na olympijských hrách 
nezúčastníš. 

Samotná olympiáda je pojata 
v přísně televizním duchu, uvidíš 
slavnostní zahájení i zakončení 


usíš o medailový zisk. 


Na umělém kanálu to mají kajaky hodně těžké 


c ES 
dek P 


Úžasná je grafika plaveckých závodů 


P 


+ je to na světový rekord 


a během soutěží spoustu opakova- 
ček. Sportovci se chovají velmi při- 
rozené, radují se, pro různé 
předstartovní rituá / a po neúspě- 
chu se aa on chytají za hlavu, 
Po skončení každého finále násle- 
duje sekvence předávání olympij- 
pla medailí včetně odehrání 
státní hymny vítězného sportovce. 
Je opět jen na tobě, v jakém pořa- 
dí budeš jednotlivé sporty na 
olympiádě hrát, můžeš nejdřív vy- 
bojovat všechny kvalifikace, pak 


-všechna semifinálová klání a pak 


teprve kompletně všechna finále, 
nebo brát jednu disciplínu za dru- 
hou od kvalifikace až po finále. 
Dokonce se můžeš - když uvidíš, 
že tvoji borci na nejlepší nestačí - 
vrátit do tréninkového menu. 

Nejzábavněji zpracovaným spor- 
tem je zřejmě střelba, i když musíš 


Vinou nešťastně posazené kamery to 
má těžké i hráč 
Double Hit - 2 points 


3 
00 
Po úspěšném zásahu na střelnici je 
třeba se uklonit tribunám 


AR 85250 kg 


Při pohledu na 6 tě brzy 
začne bolet v zádech 


Soustředění před startem 


hodně trénovat a zapamatovat si, 
odkud (m asfaltoví holubi. 
Velmi příjemně se ovládají i oba 
běhy, hod oštěpem, skok do výšky, 
trojskok a vzpírání. Hodně trénin- 
ku musíš věnovat nácviku skoků 
do vody, v cyklistice si musíš zvyk- 
nout na styl závodů a zvolit sprá- 
vnou taktiku a opravdu obtížné 
jsou vlastně jen tři disciplíny: hod 
ladivem, kde je trošku složitější 
trefit se do správného odhodu, 
plavání, které je velmi únavné 
dlouhým mačkáním ovládacích 
tlačítek a především jízda na kaja- 
ku, na „m pohled téměř neovla- 
datelná. 
Na závěr mi nezbývá, než všem 
sportumilovným hráčům tuto po- 
hodovou hru z prostředí olympij- 


ských her v Sydney vřele doporučit. 


Lane 5 - Germany 
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Olympijský sprint je nová olympijská 
disciplína 


di 
Trénink je potřeba, ale vítězství se 
počítá 
S oě ' 


PŘAILTÝMM 


oa 600 
pad 


Hod kladivem ti trochu pocuchá nervy, 
ale když trefiš výseč, je to radost 


PS N64 SAT 


Min.: Pentium II 


k 
Dop.: Pentium III 350, 64 MB RAM, Win 
95, 490 MB HDD, 3D karta 


CK) OKD ZK) 


A hratelnost, animace sportovců, dobře 
vyřešený systém tréninků a závodů 
v olympijském módu 


mohlo být více sportů, chybí tu Česká 
republika, nemožnost zadání jmen spor- 
tovcům 


Až na několik drobných chybi- 
ček je Sydney 2000 opravdu 
velmi zábavná hra, 


Kiss Psycho Gircus: 
The Nighimaré Child 


Take 2 přivedli na naše monitory velmi zajímavou 


akční střílečku v první osobě: inspirovanou comicsem 


a v hlavních rolích se čtyřmi členy slavné rockové 


skupiny Kiss. 


ake 2 přivedli na naše monitory 
T: zajímavou akční střílečku 

v první osobě: inspirovanou co- 
micsem a v hlavních rolích se čtyřmi 
členy slavné rockové skupiny Kiss. To 
samo o sobě je hodně zvláštní nápad 
a upřímně řečeno, osobně jsem po 
prvních informacích nečekal, že by 
se mohlo jednat o nějakou zvlášť kva- 
litní hru. První levely mi dokonce da- 
ly za pravdu, ale později jsem si jed- 


KPS VY JÁNA M ki u o 
Rozstřel sudy pro přechod do další 
úrovně 


nak na jednoduchou stavbu levelů 
zvykl, objevovaly se zajímavější sce- 
nérie a vtáhl mě do hry i zajímavý 
příběh. Hra je rozdělena do čtyř čás- 
tí (16 levelů), v každé z nich se pře- 
vtělíš do kůže jednoho z členů kape- 
ly - přesněji řečeno do jedné ze čtyř 
bytostí, která každého člena kapely 
představuje: StarBearer (je třeba hrát 
první část za něj, aby bylo možné po- 
chopit stavbu celého příběhu), The 
Demon, The King of Beast a The 


Vyplatí se dívat se občas nahoru 


Celestial. Tyto figurky nejsou výmys- 
lem autorů hry, ale provázejí skupinu 
už dlouhá léta: ať už jako maskoti je- 
jich koncertů, tak i v různých "kis- 
sích" comicsech. Každý ze čtyř světů 
je trochu jiný a hra tím trochu připo- 
míná Daikatanu. Ale jen tím, jinak je 
Kiss Psycho Circus proti Daikataně 
o něco odlehčenější a je poměrně 
podobný spíš starší hře Blood 2., 


Ze zeleného močálu lezou velice 
naštvaná monstra 


Blíží se dvě příšery, ale za rohem jich čeká dalších deset 


©) SeRtEnFun 


Na stěně nesmí pochopitelně chybět plakát skupiny Kiss 


Je třeba mít kvalitní zbraň a zásobu 
munice, jinak nepřežiješ 

Pro hráče není Kiss Psycho Circus 
nijak obtížná hra, nečekají tě žádné 
složité hádanky, není třeba taktizo- 
vat a kombinovat, prostě a jednodu- 
še: nemusíš u hry příliš přemýšlet. 
Stačí jen občas stisknout nějakou tu 
páku a střílet na všechno, co se hý- 
be. A že si zastřílíš, to můžu slíbit, 
protože příšery jsou na každém rohu 
a často se střetneš i s několikanásob- 
nou přesilou. Mnohá monstra se ro- 


Elektrický kokon je potřeba 
bezpodmínečně zničit 


dí v jakýchsi elektrických kokonech 
a dokud tento zdroj nebezpečí ne- 
zničíš jednou provždy, budou tě 
pronásledovat celý level. Ve hře je 
sice několik RPG prvků, svou posta- 
vu můžeš vyvíjet sbíráním a násled- 
ným používáním různých předmětů, 
ale je to spíš jen doplňková záleži- 
tost. Hru snadno dohraješ i bez vyu- 
žívání těchto pomůcek. 


Příšera hlídá předměty, ale ty zvítězíš 


Určitou slabinou hry je už trochu 
obstarožní grafický engine 
(Lithtech), ale v některých úrovních 
to skoro ani není znát, obrázky jsou 
opravdu krásné. Někoho může tro- 
chu pozlobit skutečnost, že se ne- 
přátelé zjevují na různých místech 
jakoby nic, za tebou, nad tebou, 
prostě kdekoliv. Kdo má rád logiku 
akčních stříleček, ve kterých postup- 


Střílej na všechno, co se hýbe 

ně čistí prostory, bude pro něj tato 
hra noční můrou. Na druhou stranu 
si ve hře užijí příznivci rocku a pře- 
devším kapely Kiss, jejíž muzika po- 
chopitelně celou hru podbarvuje. 


V baru je pódium s mikrofonem, 
který doporučuji nezapínat 
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Jedna z mála kvalitních her to- 
hoto žánru poslední doby pro 
singleplayer. ml 
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Pohled zezadu je pro ovládání zběsilého 


taxíku ještě tak nejvhodnější 


iř. 
rERENDET 
obr- pt-Fhé 


jl 
ME 


slibovala být slušnou zábavou, ale po krátkém čase se 


stává bohužel velkou nudou 


četl, že se jedná o simulátor taxi- 

káře v Paříži a Marseille, zbystřil 
jsem a bleskově hru nainstaloval na 
svůj harddisk. To bude něco, prohá- 
nět se Paříží od Eiffelovky na 
Montmartre, odtud na náměstí 
Republiky a hurá k. Bastille... 
Představoval jsem si, že to bude hra 
ve stylu Drivera nebo Midtown 
Madness a tudíž obrovská zábava. 
Nic z toho se bohužel nekonalo. Taxi 


K jsem si na krabici s hrou pře- 


I- 2 je hra na motivy stejnojmenného 


francouzského filmu, obsahuje dva- 


P- náct misí, zasazených do velmi plyt- 


kého příběhu (právě podle filmu), 


a dvanáct arkádových závodů, které 
se od první části hry prakticky neliší. 
Například moje představa, že by se 
dalo s taxíkem zajet do některé z po- 
stranních uliček mimo určenou tra- 
su, byla hodně naivní. Horší je, že se 
auta dost špatně ovládají, což je - 
vzhledem k tomu, že se vlastně jed- 
ná o automobilové závody - pocho- 
pitelně dost velký problém. | přesto 
je však Taxi 2 dost snadná hra a bě- 
hem dvou tří dnů splníš všech dvacet 
čtyři misí ve "filmovém" i arkádovém 
režimu a pak už není proč pokračo- 
vat v divoké jízdě po francouzských 
silnicích. Grafika hry je slušná, stej- 


příbě ebo O a ne 
dokonce a ak ob O 
e O etoo e e 

ovláda g a ebo a 

O e do De erne 

a = Go Ova e a 

eště se na ovně pracovalo 

edic.bo eb a ta 
podrobne pra e a 


Dlouhá štreka přede mnou 


ně tak i zvuky, dokonce i tratě jsou 
většinou docela zajímavě postavené, 
ale to všechno je na lepší známku 
opravdu trochu málo. 


Být taxikářem ve Francii, jdu od toho... 
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Jedna z nejlepších akčních her 
letošního roku 
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Taxi 2 určitě nepatří mezi hry, 
které bychom mohli doporučit. 
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Zajímavé, jak moderní technikou Rusové disponují 


ost „l 


Prototyp urychlovače dokáže dát předmětům velkou pohybovou energii — Dialogům se jako ve správné adventuře ní | 
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Freedom Fighters 


Návštěva u bojovníka za svobodu. Ovšem tento na to doplatil. 


Odhalení, téměř bezvýchodná situace 


irmička Revolution software 
proslula svými skvělými adven- 
turami už na šestnáctibitových 
strojích. Bylo jen málo her, kte- 
ré by šlapaly na paty takovému fe- 
noménu, jakým bylo Lure of 
Tempress a později legendární 
Broken Sword. Není proto divu, že 
chtějí tento žánr oživit i na 
Playstationech. Mezi záplavou akč- 
ních 3D her by si klasická logická 
adventura určitě našla své přívržen- 
ce. Jenže... 
V jednom fiktivním státečku jmé- 
nem Volgia někde na území dnešní- 
ho Ruska, kam noha normálního 
smrtelníka sotva vkročí, se stalo ně- 
co zvláštního. Jeden ze západních 
agentů, který zde plnil svou tajnou 
misi, najednou zmizel. Bohužel los 
adl na tebe, jako na jednoho z má- 
a skvělých dosud žijících agentů, 
a byl jsi pověřen, abys ho našel. 
I když by se tento scénář hodil spíše 
pro. další díl Jamese Bonda, 
Revolution ho předvádí s bravurní 
dokonalostí. 
Celý příběh je be pomocí 
takzvaných „flashbacků“ neboli 
vzpomínek a to celých sedm misí 
z devíti. Během hry budeš postupně 
odhalovat tajemství těchto vzpomí- 
nek, postupně se dozvíš, jak ses na 
začátku hry ocitl v cele a proč jsi byl 
mučen. Hra je koncipována podob- 
ně jako Parasite Eve nebo Resident 
Evil. To znamená, že vidíš svou po- 
stavu z pohledu třetí osoby, jak krá- 
čí celým příběhem po předem před- 
renderovaném pozadí. Ovšem na- 


ze zálohy lila 
Ale místo to 
IOADING... 


rozdíl od těchto her se In Cold 
Blood velmi liší. Nejedná se totiž 
o bezduchou střílečku (zbraň vytáh- 
neš opravdu pouze párkrát), ale 
o přísně utajenou špionážní akci. 
Tvůrci se zřejmě inspirovali výbor- 
ným Metal Gear Solidem. Jak už to- 
mu dneska bývá, hra má skutečně 
krásnou © grafiku, — ostatně to 
u Revolution není žádné překvape- 
ní. Je tam veliké množství obdivu- 
hodných animací, které vyrážejí 
dech a vešlo se jich na ty dvě cédéč- 
ka opravdu hodně. Hudba sice při 
hře neustále nehraje, ale když se na 
obrazovce objeví něco nového, pár 
líbivých tónů ze sebe také vyloudí. 
Ale bohužel, teď se dostáváme k to- 
mu slovu JENŽE, které padlo na za- 
čátku recenze. Je škoda, že 
Revolution pojali celou hru poněkud 
jednodušeji, než tomu bylo u jejich 
starších her. Je sice hezké, že umějí 
skvěle vyprávět příběh a tak udržo- 
vat v hráči neutuchající napětí, ale 
co naplat, typických logických ad- 
venturních problémů ubylo. Můžeš 
sice komunikovat po svého po- 
čítače s ostatními kolegy a plánovat 
si tak různé akce, ale při verbálních 
projevech se většinou stačí zeptat 
všech na všechno a můžeš jít vesele 
dál. Dalším problémem, kterým mě 
hra několikrát odradila a i potom 
neskutečně štvala, je její obtížnost. 
Je krásné, že nepřátelé jsou opravdu 
inteligentní, a když tě spatří, tak tě 
pronásledují i několik obrazovek. 
Ale to se bohužel většinou nestane, 
protože jakmile se podaří nepříteli 


Není nic krásnějšího, než se jen tak plížit 
tmou na území nepřátelské základny a ladně 
idovat nic netušící nepřátele. 
, i uvidíš nápis 


odhalit tě, stačí mu opravdu jenom 
pár ran, aby tě totálně skolil. To by 
ještě nebylo tak strašné, kdyby se 
ovšem hra nenahrávala tak ukrutně 
dlouho. Takže problém s tichým od- 
straněním například třech vojáků se 
nakonec stane problémem na dvě 
hodiny. Pokaždé, když se zjevíš na 
obrazovce a někdo tě spatří, udělá 
z tebe mrtvolku za pár sekund, aniž 
se stačíš vzpamatovat. K tomu sa- 
mozřejmě přispívá špatná ovladatel- 
nost hlavního hrdiny, který si to šla- 
pe po obrazovce občas jak se mu 
zachce. Takže jestli si chceš zahrát 
opravdu dobrou špionážní akci a ne- 
čhceš na obrazovce pořád číst nápis 
„LOADING“ sáhni radši po starém 
dobrém Metal Gear Solidu (nebo je- 
ho datadiscích), který je na rozdíl od 
In Cold Bloodu skvěle hratelný. 


PČ N64 SAT 


Podporuje Dual Shock, paměťovou kartu 
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E“ zajímavá adventura, kterých se dnes 
už nevyrábí mnoho, s dobře propraco- 
vaným příběhem 


díky nedokonalému enginu se spous- 
tou chyb a velmi vysokou obtížností 
začne i těm nejotrlejším adventuris- 
tům pěkně lézt na nervy 


Zajímavý pokus o. krásnou 
adventuru, který ztroskotal na 
nedokonalém zpracování 


SeRtEnFun 25 


Strategická bomba od Sguare, Kde se ti 
místo pěšáků a tančíků představí 
patnáctimetrový plechoví obři odhodlaní 
rozdrtit nepřítele svou ocelovou pěstí. 


ok 2122: Svět je rozdělen na 

několik supervelmocí v za- 

stoupení USN (v podobě ame- 

rických států) a DHZ (v podo- 
bě východních států, především 
Číny). Navíc jím otřásají boje rebe- 
lů za ekonomickou a politickou 
svobodu, k nimž se však už dávno 
nepoužívají žádné tančíky ani po- 
dobné hračičky, ale Wanzery (jde 
vlastně o tobě již z jiných her zná- 
mé Mechy). 

Jednoho dne obdrží japonská de- 
fenzivní základna novou várku bo- 
jových Wanzerů a ty jako testovací 
pilot budeš mít tu čest je pěkně vy- 
zkoušet. Ale jak se časem ukáže, 
nezůstane jen u testování na simu- 
lovaném nepříteli, nýbrž budeš vr- 
žen přímo do jámy lvové. Ovšem za 
co budeš se svými přáteli bojovat, 
to už záleží na tobě. 

Front Mission 3 se ti představí jako 
klasická tahová strategie na způsob 
Vandal Hearts. Budeš mít k dispozi- 
ci svůj Wanzer, který můžeš náleži- 
tě vybavovat, jak klasickými zbra- 
němi jako jsou kulomety, shotguny, 
plamenomety, tak i netradičními 
(nech se překvapit). Všechny tyto 
věci pro svého Wanzerka budeš 
moci nakupovat po celém světě po- 
mocí internetu (tedy jenom toho ve 
hře), budeš si dopisovat pomocí E- 
mailu, či jenom tak brouzdat a de- 
batovat s lidmi z různých společ- 
ností. Po vybavení svého robůtka se 
můžeš vrhnout přímo do boje. Boje 
jsou na rozdíl od jiných her tohoto 
typu výborně zpracované. Kamera 
odvádí skvělou práci, boje jsou ry- 
chlé a dynamické. Zooming přímo 
na akci dodává bojům neuvěřitel- 
nou atmosféru, občas se obrazovka 
rozdělí s pohledem na tebe i nepří- 
tele, abys viděl opravdu každý de- 
tail útoku. Dokonce nechybí ani 
možnost katapultace, je-li třeba, 
dělání mrtvého brouka, či vykopnu- 
tí protivníka z kokpitu a následné 
zabavení jeho stroje. Celý příběh 
hry podbarvují hezky vyrenderova- 
né animace, které se střídají s poly- 
gonovým prostředím, během které- 
ho hra vypráví děj. 

Vypadá to, že Sguare se svou FM3 
rozhodně zase jednou zčeřil vody 
v oblasti tahové strategie, kterých 
až doposud na rozdíl od PC bylo na 
PSX jen velmi málo. Svým vynikají- 
cím rychlým enginem a dvojitým 
scéňářem tě určitě nezačne hra jen 
tak nudit-a poskytne ti zhruba ko- 
lem padesáti hodin kvalitní zábavy. 
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Front Mission 3 


akční strategie 


% Velmi zdařilé tahové souboje se zají- 
mavými zpestřeními. Nelineární pří- 
běh se spoustou zvratů. 

Ozvučení neodpovídá standardu, na 
který je dnešní hráč zvyklý. Grafika by 
mohla být také detailnější. 


Velmi kvalitní strategická hra, 
kterých na PSX není zrovna 
mnoho, proto asi tak vyniká. 
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Hlavní je dobře si rozvrhnout síly... 


Štěstí přeje připraveným, 
aneb vyzbroj SE jak můŽEŠ 


Tak tohle meníčko budeš así velmi 
často modifikovat. A díky němu se 
tvůj Wanzer stane nejdokonalejším 
strojem na celém světě. 

Jak na to? Dobrá rada nad zlato 

je tady!!! 


wanzer 


PAOZINÉPÉ 
Kazuki 


ESeriPUNSKÉ 


egistered 


Unregistered 


Žernov 

E PS 
Weapon 
Budy-Settmg; 


Pot: Backpack 


Intef' Mission 


Tady si vyber, jakou část robota 
chceš nadále zdokonalovat (díly, 
zbraně, předměty, pilota apod.) 


Teď si vyber, jakou konkrétní část 
robota chceš modifikovat (trup, ruce, 
nohy atd.) 


Se zbraní je to podobné. Potom, co 
si zvolíš zbraň, zvol, kam se má umístil. 


A obdobně je tomu i u Menu Eguip 
List, kde si navolíš, jaké vybavení si 
tvůj Wanzer sebou ponese 


Fotbálek jak ho ještě neznáš 


Ping Pong... Ping Pong... JEStli jsi tenhle 
Pon zvuk už dlouho neslyšel, stýská se ti po 
něm a nemáš po ruce pálku, pak je Pong 


hra přímo pro tebe! 


stvo samo dokáží neustále znovu a zno- 

vu objevovat a vždy zaujmout. To je 
klasický příklad dnes klasické hry PONG. 
O co tady vlastně jde? Pořád o to samé. Na 
počátku byly dvě čárky a tečka (dnes už ku- 
lička). A ty dvě čárky si tou kuličkou pinka- 
jí. A když se jedné čárce podaří pinknout 
kuličku tak šikovně, že ji ta druhá čárka ne- 
chytne, tak má bod. Tak takhle asi vypadá 
klasický Pong. Jenže kdyby tohle někdo pro- 
dal na Playstationa v klasické podobě, tak 
by ho hráči asi klasicky ukamenovali. A tak 
se i takto klasický Pong dočkal nového k 
bátu. Nyní čárky mají i třetí rozměr a j 
většinou barevně odlišeny. Nebitk 
na klasickém černém pozadí, ale jsou pro 
tebe připraveny různé skvělé arény, vzhle- 


J; zajímavé, jak se hry starší než je lid- 


dem připomínající fotbalové hřiště, plovou- 
cí kru či prostranství mezi mayskými pyra- 
midami. Okolí většinou rotuje a různě se 
nahýbá, aby hráči co nejvíce znepříjemnilo 
život. Do hry byly také zakomponovány fy- 
zikální zákony, takže na kuličku v různých 
prostředích působí různé síly. Když fouká ví- 
tr směrem k tobě, máš samozřejmě větší ho- 
ničku. Naštěstí každá aréna má nějakou tu 
vychytávku a tak můžeš třeba zapnout běží- 
cí pás na podlaze a pak se kochat, jak ne- 
přítel nedokáže kuličku přestřelit ani přes 
polovinu. Ovšem největší kvalitou této hry 
je to, že jde hrát až ve čtyřech lidech najed- 
nou. Můžeš hrát jednotlivě nebo v týmech. 
To se potom zábava dostává do úplně ji- 
ných dimenzí a hráči křičí ve vítězné agónii, 
zatímco jiní hořce pláčou. 


I prohrávat se musí umět 
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Krásně úchylná hra sloužící spíše 


k odreagování, než aby hráči k 

darovala nějaká poučení do živo- i 

ta. Ale i tak hezky zábavná. j 
né M 
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Pong potvrzuje jenom to, že staré 
hry, byť jednoduché a primitivní, 
jsou stále stejně dobré jako ty nej- 
novější pařby. Nezapomeň ovšem 
pozvat i kamarády, protože si pro 
tebe přichystal celou řadu multi- 
player módu. 


Indiáni N64 se mohou 
těšit z nové potravy 
pro Svoji Konzali: 
redukovaná Turokova 
cháska vytáhne, aby 
naučila dinosaury 

i jiné (mnohojžrouty 
strachu. 


Vyzývavý multiplayer můžeš hrát i sám s computero ý 
soupeřem — nebo se vžiješ do role rozličných příšer 


entokrát se proti Turokově 
chásce spiklo takřka všechno: 


nejprve se definitivně odebe- Josefovi 


re hrdina tří předcházejících je sice 
epizod, Joshua Fireseed, do věč- patnáct, 
ných lovišť, a pak se spojí člověk ale již je 
s dinosaurem proti Fireseedu! Pro pravým 
tebe to znamená: oheň volný se turukem 


Shotgunem © nebo © Firestorm : 
Cannonem — jedno, zda se blíží : : V prvním levelu 
po dvou nebo čtyřech nohách. > : Ek 1 (stanice metra) 
Na začátku si však nejprve můž a a Jj se musíš vyhýbat 
vybrat mezi dvěma sourozenci. : (Už na 000 jedoucím 
Padne-li tvá volba na Josefa, pak : — vlakům 
ses rozhodl pro obratnost, ost- 

rostřelecké zbraně a technolo- (S 

gil nočního vidění. 

S Danielou získáš lepší sko- | 

kanské dovednosti, a ž 

zbraně, jakož i elektrický 

enterhaken. Opravdový roz- : : i : ; : 
díl to však po dálných Wx H i k ' : "A Úsporné © 
cestách pěti světů není. >“ 4 ý : „ opatření: čtvrtý 
Pouze malé části levelů začí- M „< JM . “ : É svět překvapivě 
nají kvůli rozdílným schop- m k ; : Poe první 
nostem jinak. : díl Turoka 
Dobrodružství tě vede z ob- 
sazeného města přes džungli 
Turok, známou již z prvního dílu, 
až k závěrečnému boji 
s Oblivionem. Nejvíce kritizovaný 
bod jeho předchůdce — příliš ne- 
přehledný design levelů — si vývo- 
jáři v horkém Texasu vzali k srdci. 
Nyní je cesta působivou rozmani- 
tou krajinou částečně předurčena 
tak přímočaře, že na jeden 
svět často není potřeba více než 
půlhodinka. 

Než se ti však podaří rozlouskno- 
ut taktiku příslušného bosse, potr- 
vá to poněkud déle: tyto silné ne- Kdo chce porazit tuto jednookou vodní příšeru, musí 
se uchýlit ke Istivé taktice 


AO ust 


Nebojí se žádného 
soupeře: Daniela 
výborně skáče a je 
vybavena výbušnými 
zbraněmi 


m Pět relativně lineárních světů 

v Turoku 3 (každý odpovídá asi tak 
dvěma levelům v Perfekt Darkovi) 
E Pětadvacet etap pro multiplayer 
v osmi rozličných herních modech 
B Chybí kooperativní modus 

m Osmnáct různých zbraní — vždy 
omezených na jednu funkci 

E Dva speciální předměty (přístroj 
pro noční vidění a enterhaken) 

m Působivě dobrá umělá inteligence 
počítačového soupeře 

M S Expansion Pack vylepšení grafiky 


Turok 3 a Perfekt Dark ve srovnání 


m Sedmnáct levelů (plus dva bonusové 
levely) se třemi až pěti cíly misí 

m Třicet etap pro multiplayer s až 
osmi programovatelnými soupeři 

E Kooperativní modus s herními 
variantami : 

M Každá z celkem čtyřiceti zbraní má 
dodatečnou zbrojní funkci 

M Přes tucet předmětů: od scanneru 
až po infračervený zaměřovač 

m Soupeřova inteligence - realistická 
B Bez Expansion Pack žádný modus 
pro jednoho hráče 


stvůry (tentakelové bažinaté mon- 
strum či jednookého vodního 
mutanta) Ize zdolat pouze podle 
konkrétního postupu, na nějž člo 
věk často přijde až po mnoha 
omylech. 

Nepropadej však panice — ukládat 
se dá všude. K tomu jsou ještě bo- 
dy rozdělovány naprosto 

Tvoje toulky skladišti, elektrocent- 
rálami, lesy či podvodními parky 
okoření minimise s časovými limi- 
ty, jež se postarají o potřebný pří 
sun adrenalinu. Aktivovat čtyři 
nukleární hlavice za dvě a půl mi- 


nuty proti zuřivému odporu stráž- 
ního personálu — to chce napláno- 
vat naprosto přesně! 
Část futuristických zbraní (jako 
sunfire pod, scorpion, missile 
launcher či razor wind z před- 
chůdce) byl značně zredukován 
a nahrazen známějším hi-tech ar- 
: k zenálem od útočných zbraní až po 
a : granátomet. Pro multiplayer je při- 
Perfect Dark: $ laptopovou pistolí praveno pětadvacet levelů se spe- 
v úderu doprovázíš aliena Elvise ciálním designem, v nichž můžeš 
: poměřit své síly současně s až tře- 
mi soupeři. Osm herních modů 
přitom nabízí začátečníkům i pro- 
„ fesionálům dostatek látky pro 
kc dlouhé sezóny. 
Turok 3 se hraje rychle a intuitiv- 
(> ně. Přece však zde z důvodu 
silné frekvence pětadvace- 


Turok 3: Futuristické zbraně jsou 
tentokrát spíše výjimkou 


Vytrvalost: 
Opisthor je 
odporný boss 
ve třetím 
světě, který 
tě zalévá 


Opisthor bTLTTTITI 


K few Ob je 


kyselinou 0 oběsský savo 
a musíš ho : ti obrázků za vteřinu a do- 
porazit ; 4 opravdy pohodlně půso- 


bící funkci strafing (po- 

stranní © vyrovnávání) 

zhybí občas trochu ra- 

zance. Od soupeřovy 

| inteligence nesmíš oče- 

| kávat žádné zázraky — 

i když zombie, dino- 

sauři i pavoučí lidé taky 

rádi překvapí zajíma- 

vou taktikou. Protože se 

děj odehrává povětšinou 

v uzavřených arénách, příliš 

se tentokrát neobjeví mlhový syn- 

drom typický pro N64. Za to však 

musíš při mohutných přestřel- 

P kách a v blízkosti pohybujících 

PP) se soupeřů občas počítat s po- 
klesem rychlosti. 

Napětím nabitý třetí Turok 

však fascinuje svou nádher- 

nou strukturou levelů, jež mě- 

ní neustále tvář, jakož i dodá- 

ním přídavné části pro multi- 

player. Tato potrava nebude 


pětkrát 


E 
„i 


PřtěKoně 
MA 


tst Daniele 4 i zřejmě tvé N64 chutnat 
jel Vosba P zrovna špatně. Přece je 
ist ní - i však ještě dobrý kousek 
j P id vzdálen od geniálního 


by Perfect Dark (viz výše). 
Killed by Děhíelle 
l V, "M "9 4 UMĚNÍ 
S lukem a šípem na lovu pavouků: šestinozí 
mutanti ukrutně terorizují obyvatele města i "i 


Silná a sexy: 
Daniela Fireseed 


Obrazová frekvence funguje i při 
hře čtyř hráčů 


irfe | ' 
Pět let lovu dinosaurů na Nintendu 64 


Konzolový válečník Turok je téměř tak starý jako N64. Již začátkem 
roku 1996 zaútočil poprvé v Turok — Dinosaurus Hunter. Protože se 
tenkrát jednalo o první 3D střílečku na 64 bitovém hardwaru Nintenda, 
bylo mu možné odpustit trhliny v a ea zamlžený rozhled) 

a únavné znovuobjevování mrtvých soupeřů. O dva roky později pak 
hrdina zazářil v Turok 2 — Seeds of Evil díky Expansion Packu poprvé ve 
vysokém rozlišení. Problém s mlhou však nebyl ještě zcela zažehnán. 
Mnoho hráčů pak tuto hru rychle odepsalo díky frustrujícím a příliš 
m Jevelům. 

Na konci minulého roku poslal Acclaim své přední hrdiny z nedostatku 
lepších nápadů do čisté multiplayer ho Turok — legendy ztracené země. 
: vůli 2. grafice však tento díl oslovil především zaryté 
fanoušky. : 
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Nerozvétvená 3D střílečka, 
která však ještě nedosahuje 
třídy Perfekt Darka 


Zastaralá technika: pra-Turok 


Icewind Dale vychází z herního 
tému Advanced Dungeons © 


o 


er. 


z Ň 
je následující složení tvého oddílu 
hrdinů: 


Bojovník: Může používat všechny 
zbraně a vybavení, bojuje 
v s boze řadách 
A a ochraňuje slabší členy oddílu. 
Klerik: Léčí zraněné hrdiny a může 
L) dodatečně i efektivně zasahovat do 
průběhu boje. : 
Zloděj: Otvírá zámky, umí se ukrýt 
ve stínu a objevovat pasti. 
Mág: Poráží soupeře pomocí 
magických zaříkávadel a může 
zasahovat do bojů dálkovými 
zbraněmi. Bohužel však neobstojí 
v přímých soubojích zblízka. 
Paladin: Je ob bojovníkem 
v prvních řadách. Navíc může 
olávat ochranná a léčivá kouzla. 
ulák: Velmi dobrý je v zacházení 
s lukem, kuší a jinými střelnými či 
vrhacími zbraněmi. 


3% 


o 


= 


V tomto menu svého hrdinu 
vyzbrojíš a zásobíš lektvar: 
e to hra, hodící se k nadcháze- pres = 


jící zimě: v Icewind Dale 

neprocházejí tvoji hrdinové ze- 

lenými pláněmi světa fantazie, 
nýbrž se probíjejí metrovými sněho- 
vými závějemi a do tváří jim bijí 
mocné vichřice. Tyto klimatické ka- 
tastrofy jsou však jedinou skutečnou 
novinkou. Jinak totiž hra moc kvality : r k fa pool ; 
nepřináší - grafický engine byl použit Každému hrdinovi můžeš udílet Zmrzlý až na kost: krajina v Icewind Na obrazovce charakterů máš 
již © v úspěšném předchůdci pochodové rozkazy jednotlivě Dale je hluboce zavátá možnost sledovat vývoj svých hrdinů 
Baldur's Gate a pravidla vycházejí $ se © 
z osvědčeného herního systému uma © © 
Advanced Dungeons 8 Dragons. 
Můžeš vést oddíl až šesti hrdinů růz- 
ných ras, přičemž všichni mají svá po- 
volání. Na ledovou krajinu se díváš 
v klasickém pohledu šikmo shora. 
Narazíš-li zde na monstra, dojde k re- 
altimeovému boji, který však můžeš 
přerušit mezerníkem. Samozřejmostí 
je možnost udílet hrdinům povely, 
v některých momentech se ovšem vy- 
platí raději zaříkávat. Za vyhrané bo- 
je a vyřízené úkoly sbíráš zkušenostní 
body, jež po dosažení určité hodnoty 
zvyšují level hrdinů. Energii, kterou 
Interplay neinvestoval do herních 
novinek, použil bohužel na zvýšení : : : : : : 
stupně htižadati Icewind Dale je su- 3 i : né kal ak 8 Grafika zv OJ zábava 3 
perobtížný a bude tak extrémním Já = j. 
způsobem vyžadovat pravé profesio- : R, É 
nály. Jako začátečník se můžeš této h 
graficky i akusticky průměrné RPG C s EMI OBZ POMSTA RKO 


která nenabízí ani tu nejmenší 


bez špatného svědomí širokým oblou- herní novinku 
kem vyhnout. Konec legrace: hordy monster dokáží zničit oddíl rovněž beze zbytku 


d0 


Orientační mapa se postará 
o přehlednost dungeonu 


KERR-DF 43 
EMEINE B33> 


I na Game Boyi se už útlooz A 
čas vzpíná koník z Maranella 


Fi Brand Prix I 


Průjezd zatáčkou je stejný jako 
všude jinde - důležitá je stopa 


Grafika 
samozřejmě 
odpovídá 
handheldu, 


ale zábava 
to je! 


Kdo by si to byl pomyslel - koupíš si kouzelnou krabičku a v kapse 
si můžeš všude nosit s sebou celý seriál Grand Prix Formule 1. 
Touží srdce závodníka no něčem víc? 


dy nepřátelských padouchů jsou 

přesně to, co v této hře nenajdeš. 
Ovšem přívrženci rychlých kol, naplno 
pulsujícího adrenalinu a charakteristic- 
kého pachu spáleného benzínu jsou 
na správné adrese. Přesné statistiky, 
úplný výčet velkých cen, skutečná jmé- 
na jezdců a stájí (mimochodem hra je 
licencována FIA — Mezinárodní auto- 
mobilovou federací) dělá z F1 Grand 
Prix I. jednu z nejlepších záležitostí na 
Game Boyi. Ve hře samotné si můžeš 
zajet jak tréninková kola, kde soupeříš 
s ostatními piloty F1, tak časovku, kdy 
ti jediným protivníkem je chronometr. 
Opravdovou lahůdkou je však kolotoč 
velkých cen, který můžeš navíc absol- 
vovat ve třech stupních obtížnosti. 
Nastavení manuálního nebo automa- 


G5 bonusy, skryté levely a hor- 


Balanční prvek: pro dlouhé kombinace 
musíš spojit triky s dovednostmi 


po da v 


zn 


již přes 20 let, vyhrál bezmála všech- 

no, co existuje, a miluje počítačové 
hry. V těchto dnech se objevuje nová, 
která je opět spjatá s jeho jménem. 
Srdcem je - jak jinak - kariérní postup. 
V jeho rámci máš možnost vybrat si buď 
jednoho z předem zadaných skateboar- 
dových profesionálů nebo si sám vytvořit 
svůj charakter. Tvým úkolem je vypořádat 
se v osmi skateboardových parcích s až 
deseti různými úkoly. Samozřejmě ne- 
chybí ani Hidden Tape. Videopásky jsou 
však teď nahrazeny penězi. Ve třech tur- 
najích zase musíš ukázat, co v tobě vězí, 
a být o fous lepší než konkurence. Teprve 
až dosáhneš na medaili, jde se dál. 


T Hawk se na kolečkách pohybuje 


tického řazení, zvyšování a snižování 
přítlačných křídel, plnost nádrže a po- 
čet převodových stupňů dle typu okru- 
hu je ve hře samozřejmostí, stejně tak 
jako dva tréninky a zahřívací kolo před 
každým závodem. Pro úplné začáteč- 
níky doporučuji nastavit automatické 
řazení, absenci pitstopů a tzv. „nehava- 
rovatelný vůz“, což znamená, že auto 
je v podstatě nezničitelné. Ale chceš-li 
závod se vším všudy, nerozpakuj se 
a vol opačně. A ještě jedna malá rada 
závěrem. Zatáčky značené žlutou šip- 
kou lze projet na plný plyn, ovšem 
v zatáčkách s šipkou červenou by kaž- 
dý měl cítit, jak se mu pálí brzdové de- 
stičky. A kdo bude s hrou spokojen, 
může si v blízké době zakoupit pokra- 
čování s „originálním“ názvem F1 
Grand Prix II. 


ES, SHOVE I + SACKTAP 
J890 XE 


LARTIME 


Bo VU čr 83.83 ki 


dostatek a tak všechno záleží jen na tobě 


Údajů máš jako jezdec k dispozici 


Od tréninku po šampionát je tu 
všechno, i pit stopy 


Trik sacktap - zde v provedení Tonyho 


Hawka osobně 


Prkýnka, jež zna- 
menají svět! Druhé 
digitální vystoupení 
> skateboardového 
boha by chtělo č 


překonat vše, co tu 
bylo doposud. 


Tebou sestavený skater při 
airwalku: vybavení i skateboardů 
je neuvěřitelně mnoho 


Vydělané peníze však neuvolňují pouze 
levely. Můžeš je investovat i do vlastností 
svého jezdce, lepších prkýnek či triků. 
Pohybuje-li se tvůj hrdina na kolečkách, 
vidíš ho zásadně zezadu. Na stisknutí tla- 
čítka vyskakuje či předvádí různé triky — 
flipy, lipy atd. © dlouhodobé potěšení 
z jízdy se postará naprosto jednoduše 
ovládaný editor parku a několik důvtip- 
ných modů pro dva hráče. Skutečně ne- 
zbytné však nejsou, neboť hra je zábavou 
i bez nich. Perfektní ovládání, grandiózní 
dlouhodobá motivace a skvělé učební za- 
táčky přesvědčí i odpůrce. Chválu zaslu- 
huje i soundtrack od skupin Rage Against 
the Machine, Naughty by Nature či 
Goldfinger. 


Díky motion pe: jsou triky 
- jako tento ollie - nádherně 
animovány 


HREHBÍ 


A Grand Prix | 


sportovní hra 


Lze ukládat po každém závodu 


KZ) LTN) ETEKÝ 


„ za vcelku přijatelné peníze super zába- 
va s originálními jmény jezdců i stájí 


snad trochu horší zvuky 


Graficky dobrá, v mezích 
Gameboye vcelku realistická 
zábava. 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


sportovní hra 


cca 2000 Kč J Neversoft/Activision J 1-2 hráči ] 


Podporuje Dual Shock, Memory Card 


„- extrémně mnoho triků, vytříbené 


ovládání, nádherně rozmanité 


malý rozhled v levelech, až moc 
grafických chyb 


Konkurenci nezbývá, než se se vší 
důstojností před touto hvězdou 
studem propadnout do země. 


Připravit k palbě! Pal! 


V některých knihovnách se vyskytují 
velmi zvláštní čtenáři 


„ ký k po sesbírání všech podkladů 
v levelu se ti otevře cesta ven 


O CY 


Jsou to jenom roboti, ale stejně to chce přesnou mušku 


Duke Nukem dl 


pěšná 3D akce z vlastního pohle- 

du a Doom nejklasičtější hrou to- 
hoto žánru, potom je hra Duke 
Nukem 3D uznávaná jako nejzábav- 
nější a nejhratelnější 3D akční stří- 
lečka v historii. Zatímco konkurence 
se soustředila především na co nej- 
napínavější souboje s vychytralými 
nepřáteli, v Duke Nukem 3D nabíd- 
li autoři hráčům samozřejmě totéž, 
ale přidali ještě něco navíc: mnoho 
rozmanitých interiérů ve městech 
i ve volné přírodě, zatím jen opatr- 
nou komunikaci s okolními postava- 
mi, dokonce trochu decentní erotiky 
v podobě striptýzových tanečnic 


| PenE Wolfenstein je první ús- 


v barech, ale především humor 
a vtip. Nedělat z ničeho vědu bylo 
heslo 3D Realms Entertainment při 
přípravě hry, která se mezi hráči po- 
zději stala doslova zbožňovanou. 
Dnes už nikoho nepřekvapí, že se dá 
v podobných hrách třeba telefono- 
vat z budky nebo spatřit svůj obraz 
v zrcadle a jen někteří si uvědomí, 
že se toto a několik podobných 
drobností objevilo poprvé právě 
v Duke Nukem 3D. Jistě, tyhle drob- 
né vychytávky by ještě neudělaly sa- 
my o sobě výtečnou hru, ale když se 
sečetlo všechno dohromady a přida- 
la se k tomu úžasná zábava od prv- 
ního do posledního levelu, bylo 


Nebezpečí číhá především 
v temných zákoutích 


o nesmírné oblibě mezi velkou větši- 
nou hráčů po celé zeměkouli roz- 
hodnuto. V nejbližší době bychom 
se měli dočkat pokračování pod ná- 
zvem Duke Nukem Forever a uvidí- 
me, jestli bude stejně úspěšné jako 
byl první díl. 


Pokud nemůžeš některý level vyřešit, můžeš 
se pomocí nabídky “cheat“ posunout dál, ale 


už se ti nezapočítá skóre do tabulky nejlepších 


Lode Runner 


vynikající nápad. Tvým úkolem 
je projít se svým panáčkem 150 
levelů, ve kterých na tebe budou če- 
kat různé pasti, logické problémy 


VM Lode Runner má především 


a především nepřátelští ši“, kte- 
ří se tě snaží chytit a zlikvidovat dří- 
ve, než posbíráš poklady a najdeš 
dvířka pro odchod z. levelu. 
Zpočátku je procházení jednotlivý- 
mi obrazovkami snadné, ale postup- 
ně je cesta za splněním každého 
úkolu těžší a těžší a stane se ti, že se 
u některého z levelů zdržíš i několik 
hodin, než zjistíš, jak na něj vyzrát. 
Na druhou stranu není třeba se bát 
nějaké ukrutné obtížnosti, každý jen 
trochu vnímavý a šikovný hráč se 
nakonec ke konečnému vítězství 


prokouše. Jednou z největších před- 
ností této hry je snadné ovládání, 
které pochopí každý během minuty. 
Na podobné téma vyšlo předtím 
i později více her, ale většina z nich 
se buď nešikovně ovládala, nebo se 
nedokázala trefit do nálady hráčů 
tak jako Lode Runner, který se stal 
na dlouhé měsíce nepostradatelným 
společníkem miliónů příznivců jed- 
noduchých herních hříček. Výhodou 
je, že k hraní tu nepotřebuješ mno- 
ho času - vyřešíš dva tři levely 
a klidně si můžeš dát pauzu a ke hře 
se | vrátit kdykoliv později. 
Nejoblíbenější verze Lode Runnera 
vyšla v roce 1994 u Sierry, ale sa- 
motnou hru vyvinul v roce 1983 
Douglas E. Smith. 


Prostředí jednotlivých úrovní jsou opravdu rozmanitá 
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SISLAND CADEW 


PED 


Spy versus Spy 1-3 


hezky dát drát ze zásuvky na kliku ode 

dveří a rychle pryč. PRÁSK ©%$ Ouha, 
zapomněl jsem, že i na druhé dveře jsem 
nalíčil past, no neva v šuplíku bude určitě 
něco na převázání ran. Hmmm, bomba... 
PRÁSK.4©!!! Už vidím, jak si to ten no- 
satej špehoun, kterýho jsem se snažil celou 
dobu nějak ošálit, hasí v mým letadle pryč. 
Však já ti příště ukážu... 
Tak takhle nějak by vypadal přímý přenos 
Z pařanského doupěte tak před deseti lety, 
při hraní jedné ze série her Spy versus Spy. 
O co vlastně šlo? Princip hry byl úplně 
jednoduchý, a tím vlastně i geniální. Dva 
špehové konkurenčních společností (ten- 
krát vůbec byla taková špionská doba) se 


p; bacha ať mně nevidí, táák 


náhodou potkali při plnění svých úkolů 
a nebyli z toho právě nadšeni. A tak na se- 
be začali strojit různé pasti, aby mohli 
svou misi v klidu dokončit. K tomu jim 
sloužilo zhruba deset vychytralých pasti- 
ček v podobě kyseliny v kbelíku, který se 
umísťoval nad dveře, elektropastí, kopání 
a maskování děr a podobně. Když ses 
s nepřátelským agentem setkal tváří v tvář, 
přišla na řadu řeč obušků, s nimiž jste se 
mohli jaksepatří zmrzačit. Každý díl se 
odehrával v jiném prostředí a s jiným dru- 
hem pastí. První v odlehlém domě, druhý 
na pustém ostrově a třetí na severním pó- 
lu, kde řežba obušků byla nahrazena kou- 
lováním. No, dostat ledovkou do obličejo- 
vé časti taky nic moc. 
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Jó, před lety grafika nebyla nic moc 


i" Exo a = | ee STŘENOTN 


Ale zábava to byla dost slušná 


Samozřejmostí byla možnost dvojhry, kde 
sis s potešením mohl vylít zlost na kama- 
rádovi a klidně ho nechat zmrznout v le- 
du nebo dát sežrat žralokům. Prostě doko- 
nalá zábava na dlouhé zimní večery. 


Noles 
old-g 


Tak a je to tady. Screeenfun si 
pro tebe přichystal fungl no- 
vou stranu ve stylu RETRO. 
Budeme se tady zabývat vše- 
mi hrami, které spatřily světlo 
světa ještě za dob, kdy neexi- 
stovala žádná nadupaná 
PCčka ani skvělé 32Bitové 
konzole. 

Budeme zkoumat zdaleka ne 
tak dávnou minulost. 

Ale v počítačovém světě hraje 
roli každý měsíc. Ponoříme se 
do časů, kdy světu vládly 
8Bitové a později skvělé 
16Bitové stroje a maximálním 
vrcholem dokonalosti byly zá- 
bavné hry typu „čárky si pin- 
kají tečkou - Pong“. Budeme 
srovnávat jejich kvality na 
různých druzích těchto vy- 
chytralých mašinek počínaje 
ZX SCPECTREM, starým do- 
brým ATÁRKEM i dokonalým 
COMMODOREM 64. Kdo by 
si rád nezavzpomínal na teh- 
dejší rivalitu mezi těmito tře- 
mi klany. Nejednou bylo na 
školních chodbách slyšet na- 
dávky, že na Spektráče se vy- 
ráběj všechny hry, i když ten 
jejich pípací gumák je pěkná 
vykopávka na rozdíl od super 
barevných Atárek, kde toho 
byl jenom zlomek. Výjimkou 
byli Commodoráci, ti měli 
všeho dost a ještě k tomu per- 
fektní zvuk. Nezapomeneme 
ovšem ani na dobu nadupa- 
ných ATARI ST a skvělou AMI- 
GU 500. 

Samozřejmě nepočítáme 

s tím, že hned po přečtení 
recenze na nějakou skvělou 
starou pecku poběžíš do ba- 
zaru a začneš hučet do pro- 
davače, jestli tam náhodou 
nějakého toho počítačového 
dědečka nemá. Místo toho 
zde najdeš linky a odkazy na 
různé emulátory, informace 
o starých hrách i systémech 
a vůbec všechno, co patří ke 
starému 8Bitovému světu. 


da 


ODSTARTOVALI JSME 


INTERACTIVE 


trix (pc+ps) 
1- Final Fantasy VIII 


W- Jak vyhrát olympiádu 


W- IX PO cheats 


(PRACKY NAHORU A! HA k K- XI Metal Gear Solid 
R (( JE 
VÝ ý 


y 


KU-KI PS cheals 


MV-KV DĚ cheals 


KBC cheals 


N64 cheals 


MI Pokémon 


„Pokud ses bál, že tenhle návod [tak jako* 
pnnečné nikdy neskončí, mýlil SES. 
Se nedostali k některým 
Ma napěchovaných čtyřech 
/ hlavní a mnoho vedlejších 
Věcí se nám objevit podařilo. 


V Lunatic Pandoře 
i Leť s Ragnarokem k Teras point. Uvidíš Lunatic 
P Pandoru a tak se k ní přibliž. Animovaná se- 7 m ; a: 
kvence tě dostane dovnitř. Vystup z lodi ven, jdi ů : dh n * 
' rovně. Poraž Fujina a Rajin a vydej se na konec V - Seiferem Odin zemře. 
místnosti, kde zahneš doleva. V další místnosti $ i 
vyslechni Biggse s Wedgsem a až odejdou, ná- 
sleduj je. Tubusem pokračuj pořád rovně až do 
výtahové centrály, jdi do výtahu číslo jedna 
a jeď nahoru. Jdi pořád rovně až narazíš znovu 
na Fujina a Rajin. Budeš bojovat s robotem, kte- 
rý tě předtím z Pandory vyhodil. Následující 
by ee s ek Seiferem. ps jsi : ee Eden 
již získal G.F. Odina, v souboji o něj přijdeš. Nic ——— 
strašného se však neděje, bude nahrazen mini- Cs SEN 4210 
málně stejně výkonným Gilgamešem. wu p ctuž 3410 
MT 8 tě už z lodi navysadí 


...a nahradí jej Gilgameš 


trix 


v Krysta 


pce+ps 
Boj 5 Adel 


Až si prohlédneš Lunatic Pandoru 
a prozkoumáš všechny výklenky (da- 
jí se najít opravdu užitečné věci), jdi 
přes konstrukci připomínající sko- 
kanský můstek na horní římsu. Po 
římse jdi doprava. Dojdeš do míst- 
nosti s uvězněnou Adel. Až bude 
osvobozena a pohltí Rionu, začne 
boj. Adel není žádná šampiónka. Boj 
však ztěžuje hlídání Riony. Za žád- 

u cenu nesmíš dopustit, aby zem- 
řela. Proto ji neustále uzdravuj 
a používej na ni ochranná kouzla. 


Gesta prostorem a časem 


Poté, co jsi poslal Adel do horoucích pekel, 
objeví se Ellone a Laguna. Teď nastává dal- 
ší fáze plánu. Ellone musí poslat posedlou 
Rionu do minulosti a vrátit ji zpět do sou- 
časnosti. Dává tím Ultimece šanci vytvořit 
časově stlačený svět. Až se to stane, budeš 
padat prostorem až na podlahu plnou faleš- 
ných Save pointů. Vyraž ke dveřím, za kte- 
rými budeš postupně čelit několika čaroděj- 


kám, které v historii světa Final Fantasy tu- r all 


to funkci zastávaly. Pak se konečně dosta- 
neš do Edeina domu. Vydej se na pláž. 


Pláž se trochu změnila 


V hradu čarodějky Ultimeky 


Hned na počátku Ultimečiny pevnosti 
ti odčaruje osm vlastností. Každou 
vlastnost nechá hlídat jednou příšer- 
kou. Tvým úkolem bude jednotlivé hlí- 
dače zlikvidovat a tím z nich dostat 
ztracené vlastnosti zpět. První můžeš 
o svých potřebách přesvědčit hned na 
schodech do prvního patra. Pak pokra- 
čuj do dveří až na lustr. Ten svou vahou 
srazíš k zemi a tím bude uvolněn po- 
klop ve spodní místnosti. Ve sklepě 
pod poklopem čeká další hlídač. Vylez * 
ze sklepa. Pó pravé straně najdeš zele- 
ně svítící bod. Po vstupu do něj bude 
lustr zablokován a zároveň se budeš 
moci přepnout na druhou skupinku. 


uhou skupinou se vydej po stopách první a přes lustr 


| pokračuj do dveří. Budeš čelit další potvoře. Vrať se zpát- 


ky do zeleného kruhu v hlavní místnosti a přepní na prv- 
ní skupinu. Pošli ji dveřmi vpředu do zahrady s fontánou. 
Najdi v ní klíč. Vydej se skrz další dveře do kostela a pak 
vpravo po schodech na lávku. Tady se pokus zachytit 
klíč. Pokud spadne, nic se neděje. Vrať se do místnosti 
s poklopem. Tentokrát použij dveře vlevo a spojovací 
chodbou se dostaň do hlavní místnosti. Na zeleném kru- 
hu přepni na první skupinu. Vyběhni do prvního patra 
a dej se po ochozu vlevo. Dveřmi projdi do další míst- 
nosti, přes kterou se dostaneš do chodby. Tou proběhni 
a pak vstup do zeleného kruhu. Přepni na první skupinu. 


ScREENFun 


u 
SeeD na cestě časem a prostorem 


Irvine 1851 
Úuistis 583 
Selphie 1562 - 


Konec Adel 


V podhradí 


Teď už není cesty zpět. Pokračuj za 
útesy, kolem těl mrtvých SeeD, až 
dojdeš ke kovovému řetězu. Po něm 
se vydej nahoru. Pokud se chceš po- 
dívat do začarovaného světa, tak 
přibližně uprostřed řetězu najdeš po 

| straně portály, které tě tam přesu- 

/ nou. Jinak pokračuj až k bráně hra- 
du. Tady rozděl skupinku na dva od 
díly. První bude mít poměr mu 
a žen v oddílu 2:1 a druhý opačný. 
Zbývá jen uložit pozici a vydat se 
do hradu. 


s :kébběbée:- 


Tripoint se ukrývá ve sklepě 


Received [Treasure Vault Key]t 


5 
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Nezapomeň vytáhnout z kašny klíč 


šá ET 
=> vaTok““ 


V zahradě spí posel 


+ 


Katakomby 


Vstup do nich a ve stoce seber spadlý blyštící se 
klíč. Odemkni jím dveře a vstup. Čeká tě boj 
s Vysage, ze které se nakonec vyklube Gargantula. 
Vrať se do katakomb a jdi do tunelu na opačném 
břehu stoky. Seber vězni klíč a poraž červeného 
obra. Vylez ven z katakomb. Znovu přejdi přes 
ochoz a na váhách se spusť dolů. Jdi do chodby. 
Mezi druhým a třetím sloupem vlevo najdeš 
vstup do hrobky. Otevřít všechny rakve se dá 
buď metodou pokus-omyl, nebo logickou úva- 
hou, anebo si to přečti tady. Otevři postupně nej- 
dříve krajní rakve a pak ty vnitřní. Nic ti teď nebrá- 
ní vymlátit svou předposlední vlastnost z Catoblea. 


Před chvílí řezník a teď vůl 


Final Fight 


U Ultimeky tě nečeká nic jiného než 
boj bez odpočinku. Pokud někdo 
z tvých bojovníků zemře a nebude 


včas oživen, zmizí v nenávratnu. 
A navíc - pokud ho již ze zbývajících 
SeeD nemá kdo nahradit, jeho místo zů- 
stane prázdné. Nejdřív se  srazíš 
s Ultimekou. Ta posléze vyvolá své G.F. 
Až ho porazíš, tak se s ním Ultimeca 
spojí, aby nakonec bojovala sama za se- 
be. To znamená celkem kolem 700 000 
HP k smazání. A až to všechno zdoláš, 
můžeš se těšit na opravdový konec. 


Prý nejsilnější G.F., haha 


a = 


8 Co se skrývá v obraze 


Jmenuje se Trauma 


“ 7 
25s 


Shiva 70851- 


Věžní hodiny 

Projdi přes hlavní místnost, zahra- 
du s fontánou a kostelem po scho- 
dech a přes mostík, na kterém byl 
klíč, do věže s hodinami. Vystoupej jl 
až ke kyvadlu. Počkej si až k tobě * 


FŘ bude nakloněno a pak na něj skoč. 


Tím se dostaneš na druhou stranu. 
Za průchodem je poslední hlídač. 
Vrať se za pomoci kyvadla a jdi až 
nahoru. Na ciferníku přelez po ru- 
čičkách, až slezeš po dvou žebří- 
cích, pokračuj po cestě ke komna- 
tám čarodějky. 


Ultimeca se naštvala 


Jdi doprava skrz místnost se zvonem u stropu do obrazár- 
ny. Napravo od tebe je veliký obraz, u kterého nejde pře- 
číst popis. Musíš si prohlédnout ostatní obrazy na stě- 
nách, v přízemí i na patře. Pak se vydej k hlavnímu obra- 
zu a znovu si jej prohlédni. Z nabídky vyber postupně ná- 
zvy obrazů VIVIDARIUM, INTERVIGILIUM, VIATOR. Po 
zaslání Traumy do věčných lovišť projdi dveřmi do dal- 
ších místností. Zatím nevstupuj do katakomb, ale vydej se 
po schodech do průchodu na ochoz. Přeběhni jej a pak 
se postav do zeleného kruhu. Na základě tíhy první sku- 
piny druhá vyjede nahoru. Přepni se na druhou skupinu 
a jdi do levé místnosti. Tam seber blyštící se klíč a vrať se 
na váhy do zeleného kruhu. Přepni na první skupinu a ab- 
solvuj cestu přes celý zámek až ke katakombám. 


Kyvadlem snadno a rychle 


Ultimecia 
Ultimecia, 
transformed to 
absorb all timě 
and space. 
Absorbing all 
existence as wě 


Ultimeca pod mikroskopem 


Lrix 


Jestliže se budeš chtít stál 


olympijským vítězem v této zajímavé 


hře, jistě ti příjde vhod pár drobných 
tipů a popis ovládání jednotlivých 
disciplín i tréninkových jednotek. 


Legenda pro popis ovládání: klávesy 
A a B= power (získání síly nebo rych- 
losti), C = aktion (akce - hod, skok, 
střela atp.), šipky = směrová tlačítka. 
Ty si můžeš samozřejmě všechna tato 
tlačítka nastavit podle svého, ať už na 
klávesnici nebo nějakém ovladači. 
A protože je to hra pro různé platfor- 
my, nejen pro PC, platí totéž samo- 
zřejmě i tam. 


Běh na 100 metrů 


V této disciplíně jde o rychlé kmitání 


klávesami A a B. Na cílové pásce stisk- 
ni C pro předklon borce. Trénink pro 
tutu disciplínu obsahuje běh na pásu 
(A+B pro získání rychlosti, při rozsví- 
cení světla stiskneš C), zvedání činky 
vleže (tlačítky A+B zvedáš činku, klá- 


vesou C vracíš činku dolů) a nácvik 
startovních reakcí (reaguješ úderem do 
správné klávesy na jeden z pěti zvuko- 
vých signálů). 


Běh na 110 melrů překážek 

Ke kmitání kláves A+B se přidává stisk 

akčního tlačítka (C) pro p ování 
řekážek. V tréninku si užiješ skoku 


p š s 
přes švihadlo (pod borcem se rozsvě- 


cejí tlapky, pravá šipka pro pravou, le- 
vá pro levou, klávesa C pro skok obou- 
nož), přeskakování různě vysokých 
překážek (klávesami A+B musíš nabrat 
sílu a klávesou C skáčeš) a nakonec se 
postavíš ke světelné zdi, kde reaguješ 
šipkami na rozsvícení jednotlivých 
světel. 


Kod oštěnem 


Klávesami A+B se rozběhneš, klávesou 
C hodíš oštěp, musíš však sledovat in- 
dikátor výšky a odhodit v pravou chví- 


li (ne moc vysoko ani nízko). V trénin- 
ku si zopakuješ běžící pás (viz běh na 
100 metrů), budeš zvedat činku vesto- 
je (opět nabíráš sílu a zvedáš butony 
A a Ba vracíš činku akčním tlačítkem 
O a provádět kliky na tělocvičném ná- 
řadí pomocí tlačítek A+B (síla) a C (klik 
dolů). 


Kod kladivem 


Velice obtížná disciplína, protože ved- 
le nabrání rychlosti (A+B) musíš sledo- 
vat šipku, která se před odhodem obje- 
ví a trefit se (klávesou C) přesně do vý- 
seče. Problém je v tom, že musíš stíhat 


tj 


hodně věcí najednou, podržet akční 
klávesu a pustit ji v jediný správný oka- 
mžik. Trénink: sklopky vleže (klasická 
kombinace A+B a C pro návrat), posi- 
lování dolních končetin (stejná kombi- 
nace kláves) a opět kliky na nářadí (viz 
hod oštěpem). 


SUCcnEL 


Trojskok 

Důležitý je svižný rozběh (A+B) 
a včasný odraz před prknem (C). Po 
odrazu už můžeš opustit klikání do po- 
wer butonů a soustředit se na další dva 


skoky (opět za pomoci indikátoru 
výšky a klávesy C, lepší je vyšší skok, 
ale nečekej moc dlouho, aby se ručič- 
ka na indikátoru nezvedla příliš). Dvě 
tréninkové jednotky už známe, běh na 
pásu a skok přes různě vysoké překáž- 
ky, poslední jsou klasické kliky (zase 
A+B a akce C). 


Skok da výšky 


Opět to chce dobrý rozběh (A+B) a těs- 
ně pod latkou akčním tlačítkem C vy- 
slat závodnici ke skoku (vyplatí se 


stisknout tlačítko C dostatečně sil| 

V tréninku si zopakuješ oblíbený 
běh na pásu, potom si vyzkoušíš 
skoky přes překážky (tentokrát ale 
pomocí tlačítek A+B nabereš sílu 

a pak na jeden zátah přeskáčeš pře- 
kážky klávesou C) a nakonec přijde 
překvapivě docela obtížný šplh 
ae pro šplh nahoru, C pro skluz do- 
ú). 


střelba 


Krásná disciplína, tady to chce klid 
a dobré nervy. Pomocí směrových ši- 
pek míříš na letící asfaltový terč a akč- 
ní klávesou C střílíš. Trénink střelců je 
specifický, zastřílíš si na běžící kačery 


na střelnici, na klasický terč (obtížné) 
a také si procvičíš reakci v Arc inter- 
ception, kdy musíš odrážet letící ob- 
loučky zpět do pole směrovými šipka- 
mi (nahoru a dolů). 


Plavání 


Obtížná disciplína, protože trať je dost 
dlouhá a za chvilku ti nejspíš odpad- 
nou prsty (je nutno naplno mačkat tla- 
čítka A+B), pro obracení a dohmat 
použij tlačítko C. V tréninku si zopa- 
kujeme sklopky vleže (viz hod kladi- 


vem) a také reakci na svítící zdi (jako 
110 metrů překážek), nová disciplína 
je Medicine ball twist, ve které 
pomocí směrových šipek vlevo a vpra- 
vo přesunuješ medicinbal, pro polože- 
ní vlevo nebo vpravo dolů přidáš 
tlačítko C. 


Skoky do vody 

Disciplína, která ve skutečnosti příliš 
netáhne. | tady je na první pohled 
ovládání složité, ale během chvilky 
vše pochopíš. Pro začátek skoku stisk- 
neš C, pak ovládáš sportovkyni směro- 
vými šipkami vlevo, nahoru a dolů. 
V průběhu skoku ti ještě pomáhají tři 
znaky na obrazovce, ale chce to vy- 
brané skoky natrénovat dopředu. 


Trénink obsahuje opět sklopky vleže 
a šplh, ale nejvíce zábavy si užiješ při 
strečinku, kdy reaguješ směrovými klá- 
vesami na měnící se šipky. 


Vzpírání 
Základem je znalost závodníka a 
správné určení základní váhy. Po zvo- 


lení naložené váhy nabereš sílu tlačít- 
ky A a B. Protože se jedná o nadhoz, 


vy 


musíš pak dvakrát použít akční kláve- 
su C - pro první a druhou fázi zvednu- 
tí činky. Vždy tě k tomu vyzve klakson, 


ale musíš mít v tu chvíli nabráno hod- 
ně síly. V tréninku si zkusíš podřepy 
s činkou (pouze klávesy A+B), zvedání 
činky vleže (viz běh na 100 metrů) 
a nakonec skvělý test síly - nabereš ji 
klávesami A+B. 


Gyklistika 


Olympijský sprint vyžaduje trochu tak- 
tizování, tlačítky A+B sice zrychluješ, 
ale nesmíš to přehnat, aby po odstou- 
pení prvního a druhého cyklisty (vždy 
klávesou C) měl finišman stále ještě 


dost síly k závěrečnému spurtu. Je tře- 
ba pečlivě sledovat indikátor únavy. 
Všechny tréninkové jednotky už zná- 
me: skoky přes švihadlo (110 metrů 
překážek), posilování nohou (kladivo) 
a startovní reakce (100 metrů). 


Tato disciplína se autorům hry, snad 
jako jediná, trochu nepovedla a závo- 
dy na divoké vodě jsou téměř nehra- 


P 


AD sm 


telné. Lodka se velmi špatně ovládá 


a také pohled kamery je hodně nepře- 
hledný. Závodníka vedeš po trati smě- 
rovými šipkami, klávesu C můžeš vyu- 
žít ke shýbnutí pod brankovou tyč 
V tréninku si zopakuješ sklopky (kladi- 
vo, plavání, skoky do vody), medicin- 
bal (plavání) a kliky (trojskok). 


Celkově se dá říci, že se všechny spor- 
ty i tréninky ovládají velmi dobře (až 
na zmíněný kajak) a zabrat ti může 


trix 


dát jen hod kladivem a možná i únav- 
né plavání. Na olympiádu naštěstí ne- 
musíš vytrénovat všech dvanáct spor- 
tovců, ale můžeš si zvolit jen ty dis- 
ciplíny, které ti vyhovují. I když šam- 
pión by měl být všestranný. Při tré- 
nincích je důležité splnit limity co 
nejlépe a každé zlepšení potvrdit 
v kvalifikaci, jinak se ti totiž nepočítá. 
Poslední rada: vyplatí se střídat tech- 
nické a silové disciplíny, aby si tvoje 
prsty alespoň trochu odpočinuly. 


buto 


Flying Heroes 


V minulém čísle recenzovaná hra 

z dílny Illusion Softworks není nijak 
pekelně těžká, ale někomu by se pře- 
ce jen mohly následující triky hodit. 
Kódy se zapisují bez nutnosti vyvolání 
konzole přímo ve hře. Jak si jistě 
všichni pozorní všimnou, kódy jsou 
vlastně názvy věcí a akcí, napsané 
pozpátku. 


ERIFLLAF 
dostaneš Fallfire 


HSALF 
dostaneš Flash 
DUOLCHTAED 


dostaneš Death Cloud 


LERRABSAG 
dostaneš Gas Barrel 


LLABECI 
dostaneš Iceball 


PC 


Kiss psycho Circus: 
the nightmare child 


Zde je několik kódů pro 3D akční stří- 
lečku, o které píšeme v tomto čísle. 
Pro jejich zadání je nutno stisknout „ 
= „ (první klávesa zleva vedle číselné 
řady, nad tabulátorem) a vepsat zvo- 
lený cheat: 


INVULN 
nezranitelnost 


GIMMIEGIMMIEGIMMIE 
kompletní nabídka zbraní 
SPECTATOR 

umožňuje létání 


NEXTARMOR 


Pokud by některé z cheatů nefungo- 
valy, jdi do adresáře Profiles, otevři 
tam svůj *.cfg soubor a v řádce 
Developer změň hodnotu 0 na 1 (mu- 
síš to bohužel udělat vždy před kaž- 
dým spuštěním hry, pokud chceš kódy 
používat). Ve hře v Šetupu pak najdi 
nově vytvořenou položku Cheats 

a nastav si funkční klávesy podle své- 
ho gusta (pak už nemusíš využívat 
konzoli, ale můžeš mačkat přímo na- 
stavené klávesy). 


Po několika přesných zásazích se začíná svět barvit do ruda, tady už 


pomůže jenom HTLAEHLLUF 


a T OpAKÝ M) n BÁL, odejít 


Bmw bars sbeni sbosng ys dose, Boby? 


Líp se to kropí seshora dolů, ale když už se létající hrdina ocitne u země, 


nemůže to vzdát 


V 


. 
/ 


BONE 55 == 
Ao E cz W% 
Sw 38 
Můžeš si vybrat: buď přesně mířit a trefit, nebo se dát na útěk, nebo být 
prostě na chvíli normálně nesmrtelný 


Příšery ve hře se většinou „rodí“ na jediném místě, je potřeba tohle místo 
najít a zlikvidovat, jinak se jich nezbavíš 


Tohle nevypadá dobře, příšera vypouští smrtelný jed rovnou do tvého 


monitoru 


Daikatana 


Názory na kvalitu Daikatany se různí, 
někteří hráči ji odsoudili šmahem, jiní 
jí přiznávají, že je od druhé Spisy 
velmi zajímavá a hratelná. Pokud pat- 
říš mezi ty druhé, kteří se Daikatanu 
právě pokoušejí dohrát, jistě se ti bu- 
de hodit pár cheatů. Hru musíš spustit 
s parametrem m+set console“ (takže: 
daikatana.exe -set console) a během 
hraní stisknout známou klávesu „ — „. 
Nejdříve musíš napsat „cheats on“ 

a pak už lze vesele používat všechny 
cheaty. 


GOD 

nesmrtelnost 

HEALTH XXX 

zvýší zdraví o zadaný počet 
(např. 999) 


WEAPON GIVE XX 

získáš zoo 19 SOLDIER OF FORTUNÉ 

n Nepříliš náročná a dost brutální A rý by poslední 
3D akce by snad ani žádné pomůcky cheat byl k ničemu, 
ke hraní nepotřebovala, ale pokud to © jsou tu i klíče k jedno- 
chceš všem těm darebákům naklepat tlivým úrovním: 
bez práce, budou se ti třeba hodit. 
Hru spustíš s parametrem „+set con- TRSL 
sole 1“ (sof.exe -set console 1) a bě- TRNL 
hem hry stiskneš známou klávesu ARML 
„= „ pro vyvolání konsole. KOS1 


HERETIC POS 
Tihle nepřátelé s pistolkami ti asi moc starostí nepřidělají, Entshost KOS3 


někdy stačí jedna dobře mířená rána, většinou dvě NINJA SIB1 
neviditelnost SIB2 
SIB3 


ELBOW 
dostaneš zbraně 1-5 ; IROTA 
: IRO1B 


IRO2A 
IRO2B 
IRO3A 
IRO3B 
GER1 
GER2 
GER3 
GER4 


Přítel Superfly Johnson ti ve hře může hodně pomoci, ale — V první epizodě si musíš dávat pozor na roboty, jejichž salvy 
většinou se musíš starat spíš ty o něj, jak o malé děcko jsou velmi nebezpečné a během chvilky tě připraví o život 


Dvojici darebáků pošleš na onen svět ještě snadno, ale v závěrečných fázích hry se na tebe často Když dostaneš rozkaz vyčistit toalety, neber si saponát 
vrhne pěkná přesila a pak se malá neviditelnost opravdu hodí a kýbl s hadrem, stačí jedna dobře seřízená brokovnice 


MASSACRE Earth 2150 


zničí vše v okolí 


Ve hře stiskni enter a vepiš přesně: 
THE HAMMER OF THOR „| wanna cheat“. Po dalším stisknutí 


zabije všechny nepřátele v okolí enteru můžeš vložit níže uvedené kó- 
NO MORE SECRETS dy - každý z nich pochopitelně uve- 
doplní celou mapu deš do provozu opět enterem. 


Na obrazovce, kterou si můžeš Euroasian Dynasty spoléhá na tradiční © Nejdůležitějším objektem ve hře je 
rozdělit na tři části, se budeš po tanky, United Civilized States na super- © tvoje hlavní základna, ze které řídíš 
čase velmi dobře orientovat i při roboty a Lunar Corporation na všechny mírové i bojové akce 


nočních misích vznášedla 


(bufo) 


V 


Army Men 3: In pace 


Uprostřed hry stiskni klávesu BACKSPACE a pro aktivaci cheatového 
modu zadej „!throw me a frickin bone here“. Po opětovném stisknutí 
BACKSPACE teď můžeš zadat jeden z následujících kódů: 


Sarge je nesmrtelný: 
!captain scarlet 

Vyhrát level: 

!cut to the chase 

Sarge hoří, aniž by se přitom 
zranil: 

!disco inferno 

Deaktivovat hořícího Sarga: 
!disco is dead 

Obrazovka exploduje okolo 


Sarga: 

titalian job 

Teleportovat Sarga k myšímu 
kurzoru: 

!door 

Nekonečně mnoho Medi-Kids: 
Hlorence 

Soupeři se změní v zombie: 
!halloween 

20 plácaček na mouchy: 
!harsh language 

10 ks trhavin: 

thaunt haunt haunt! 

3 vzdušné útoky: 

!heavenly glory 

Těžký laser: 

thello neo 

30 sprejů proti hmyzu: 
henry 

Neomezeně aerosolových 
bomb: 

they dante 

Nekonečně lepidla: 

they stifler 

Hledač min: 

li got two words for ya... 
Neomezeně pancéřových pěstí: 
ti like to keep this handy 
Devět modrých přestrojení: 
li woke up this morning 


[ o A 
'throw me a frickin bone here: 
Pomocí BACKSPACE otevři vstup- 
ní okno a zadej tuto větu — jako 
potvrzení se objeví „I'm the 


L 


!thalloween: ...pomocí tohoto che- 
atu můžeš proměňovat soupeře 


i 


titalian job: v tomto případě to 
znamená, že práce nebyla odve- 
dena správně — a teď vyletí všech- 
no do vzduchu! 


VII SeREENFUn 


Devět šedých přestrojení: 
'incognito 

Devět hnědých přestrojení: 
!no sunblock 

Tři lovci padáků: 

!johny ricco 

Náhodné bonusy: 

!mona lisa 

Přivolat mnoho soupeřů: 
Ino one expects 

Tři bassbally: 

one time... 

Neomezeně plamenometů: 
!patty melt 

Tři rozvědčíci: 

!peep show 

Neomezeně M80tek: 
!penny 

Neomezeně vzdušných útoků: 
!roody-pooh 

Tři vesmírní jezdci: 

Iscotty 

Tři miny: 

!spiny norman 

30 min: 

!sprinkles 

Sarge dostane ochranný štít: 
Istay frosty 

Neomezené množství lup: 
'the sun 

Ukázat soupeře na mapě: 
Ithere is no spoon 

Tři napalmové útoky: 

'this one goes to eleven 
Neprůstřelná vesta pro Sarga: 
!'whistle and flute 
Infračervené zbraně: 
tyippee! 

Neomezeně granátů: 

you want some 


Army Men 3: In opace 


Pro okamžité úspěšné ukončení 
levelu stiskni během běžící hry 
současně klávesy CTRL + ALT + 
SHIFT + END... 


939999999090000009000 C3 


O.K. 

Nemáš potuchy, jak a kam to tu 
vede dál. Tak vyčkej a stiskni ná- 
sledující klávesy: CTRL + ALT + 
SHIFT + END... 


...a tak dojde k ukončení mise 
bez dalších trapností (a bez ko- 
řisti)... 


...a postaví tě před nový úkol: 
Uvolní se ti další level 


The Sims 


Pro otevření vstupního okna v pra- 
vém horním okně obrazovky stisk- 
ni během běžící hry CTRL + 
SHIFT + C. Tam zadej jeden z ná- 
sledujících kódů a potvrď ho klá- 
vesou RETURN, abys aktivoval 
cheat. 


1000 Simoleonů: 
rosebud 

Zatopit okolí: 

water tool 

Zobrazit zájmy Simů: 
interests 

Spustit editor mapy: 
map edit on 

Vypnout editor mapy: 
map. edit off 

Zobrazit cesty Simů: 
draw routes on 

Cesty již nezobrazovat: 
draw routes off 
Nastavit rychlost hry: 
sim speed <-1000 až 1000> 


interests: po stisknutí kláves CTRL 
+ SHIFT + C se otevře okno. 
Zadej cheat a přesně uvidíš, co je 
právě in či out. Ve hře The Sims si 
můžeš vyzkoušet všední záležitos- 
ti — zcela bez osobního rizika! 


water tool: Tím zatopíš byt nepo- 
slušných Simů 

Doplňkové tipy: 

Zadáš-li V khě !, zopakuje se 
předchozí cheat. Kromě toho lze 
zadávat více cheatů za sebou, 
pokud mezi kódy napíšeš ; 
Pokud zkombinuješ tyto dvě 
funkce, můžeš po zadání rosebud 
(pro 1000 peněžních jednotek) s 
£p6bbbyt tt! jich můžeš 
na jeden úder získat 10 000. 
Maximálně lze vždy zadat až še- 
desát vykřičníků! 


rosebuď 
A : 


rosebud: Obstarej si 1000 
Simoleonů. Pokud by to 
nestačilo,... 


USB B B R 


KLAD K k k ko ko ktéd kok Ko kE ka Kana ká kbka kookd 


...a tobě by se nechtělo stále zno- 
vu zadávat rosebud, pak jednodu- 
še opakuj poslední cheat s !... 


...a tak se stanou horentní sumy 


tvým majetkem (či tvých Simů) 


Ground Gontrol 


Stiskneš-li v hlavním menu součas- 
ně klávesy M, S a V objeví se vstup- 
ní okno. Tam zadej jeden z následu- 
jících kódů, a tak budeš aktivovat 
příslušnou cheatovou funkci. 


Aktivace konsolí (zaclonit klá- 
vesou )): 


současně pro vstupní okno a pak 
zadej cheat console 


Ve hře se pak objeví množství do- 
plňujících informací 


gimme op Vyber si mezi všemi 


misemi ty, které nejblíže odpoví- 
dají tvým velitelským představám 


star Trek Armada 


o aktivaci odpovídající cheatové 
funkce stiskni během hry RETURN 
a nakonec zadej jeden z následu- 
jících kódů 


Zisk 2000 dilithií: 


kobay: 
RETURN a pak zadej kód 


u g a 


„..tak se dostaneš do další mise 


Vampire: the Masguarade-Redemption 


Zapni hru příkazovým řádkem c:vampireXvampire.exe — console (pod- 
le toho, do jakého adresáře sis svůj Vampire nainstaloval). Ve hře teď 
můžeš vyvolat konsoli klávesou X. Pak zadej jeden z následujících kódů 
pro aktivaci příslušné cheatové funkce. 


Zapnout nesmrtelnost: 

god 1 

Vypnout nesmrtelnost: 

god 0 

Dodatečné zkušenostní body: 
xp <hodnota> 

Zisk peněz: 

cash <hodnota> 

Složit peníze: 
dropcash<hodnota> 
Přičarovat předměty: 
addthing <název předmětu> 


Vzkříšení, léčení a doplnění krve: 


revive 
Používání schopností nestojí 
žádnou krev: 


Hlásí se „Ground Control“ 
majoru Tomovi — letíme 
poněkud rychleji... 


Přerušit hru: 

pause 

Pokračovat ve hře: 

resume 

Skočit do zadaného levelu: 
jump <název levelu> 


Názvy levelů 

Pokud zadáš po názvu levelu me- 
zeru a potom číslo, tak můžeš 
skočit do určitého úseku levelu: 
convent 

conventday 

oldtownday 


(pc) 


Ausfuhren 


Spusť hru podle výše uvedeného, 
pozor však na správný adresář 


xp <hodnota>: Ve hře pak po- 
mocí A vyvolej konsoli a pak si 
zadej libovolný počet zkušenost- 
ních bodů... 


Christof lost some Humanity! 


„..což má okamžitý 
Kryštof postoupí na vyšší úroveň 


o 


shapeshift <jméno nestvůry 
zkoušej různé nestvůry, s horse... 


...se například zcela logicky promě- 
níš v tohoto dobromyslného sudo- 
kopytníka 


E 


jump <název levelu>: chceš-li se 
třeba dostat do levelu 
Joseftunnels2, pak jako název 
levelu zadej joseftunnels2 


Není pochyb o tom, že MES je ve svém oboru absolutní špička. 
Je to ovšem i hra, která v sobě skrývá spoustu vychylávek 

a různých způsobů řešení. Proto ti nabízíme několik dobrých 
rad, aby sis tuto dokonalou hru pořádně užil. 


Tak to je on! Taktická zbraň nové generace METAL GEAR. Zatím ještě v klidu. 


Snake přemýšlející o svém dalším kroku 


X | SeREEnFun 


Bonusové Kostýmy: 


Abys sis mohl obléci kvádro (jako 
pravý špehoun James Bond), dohraj 
hru dvakrát na stejné memory kartě. 
Když spustíš hru potřetí, Snake od- 
hodí svůj termální oblek a bude ob- 
lečen v kvádru. 


Neviditelná kombinéza: 


Abys obdržel neviditelnou kombi- 
nézu, musíš při mučení s Revolver 
Ocelotem souhlasit (stisknutím 
SELECTu) a obětovat Meryl. Meryl 
zemře a ty s Octaconem unikneš. 
Poté ti daruje Stealth kombinézu. 
Koukni se na Credits a ulož hru. Jdi 
do hlavního menu Loadni hru, podí- 
vej se do inventáře a budeš ji mít. 


Jak porazit Psycho Mantise: 


Jakmile se dostaneš k tomuhle 
Bossovi, zkus na svou memory kar- 
tu nahrát pozice i z jiných Konami 
her. Uvidíš co on na to. 

Jestli chceš tohohle chlápka porazit, 
musíš svůj ovladač 

přemístit z portu 1 

do portu 2, jinak (jak 

jeho jméno napoví- 

dá) bude neustále 

předvídat tvoje úto- 

ky. Takto se ho jed- 

noduše zbavíš, jeli- 

kož dokáže číst myš- 

lenky pouze z levé 

poloviny mozku 

(controller 1), ale ni- 

koliv z pravé. Pak už 

ho celkem snadno porazíš konvenč- 
ními zbraněmi. 


Jak porazit Sniper Wolfa: 


Poté, co Wolf sejme Meryl, nemáš 
žádnou šanci jí v tuto chvíli po- 
moct, takže se o to ani nesnaž. 
Budeš © muset 

nalézt © flintu 

odstřelovačku, 

kterou potom 

Wolfa v poho- 

dě sejmeš (zas 

tak v pohodě 

Nakonec 

se ukáže, že 

Sniper Wolf je vlastně Sniper 
Wolfová. Abys tuto zbraň našel, bu- 
deš se muset vrátit do skladu zbraní, 
kde najdeš pušku PSG-1 s optickým 
zaměřovačem. Nyní musíš absolo- 
vovat tu samou cestu zpět k Meryl. 
Dostat Wolfa není žádná hračka. 


Využívá možnosti schovávat se za 
různé věci, jako krabice či sloupy 
a jelikož se tvá ruka (nebo spíš 
Snakeova) dost klepe, nebude 
pro tebe zpočátku zrovna snad 

né ji zasáhnout. Ale věř, že p 
chvilce ti to půjde a tato zbraň 

se stane tvou oblíbenou. Pomoci 
ti ještě může sledování jejího de- 
chu, který často prozradí, kde 
se právě schovává. Můžeš použít 
i termální brýle a pak tě skoro ne- 
může překvapit. 


Jak porazit Vulcan Ravena: 


Poté co Meryl otevře nákladové 
dveře v prvním patře tankového 
hangáru, ujisti se, že vlastníš mino- 
vý detektor. 

Nyní můžeš 

jít vpřed. 

Nasaď si ter- 

mální brýle 

(thermal 

gogles) opa- 

trně  projdi 

skrz infračervené senzory. Jestliže 
nemáš brýle, můžeš použít trik s ci- 
garetou. Paprsky jednoduše uvidíš 
v kouři. Jakmile se objevíš venku, 
zapni si minový detektor a vyhni se 
minám. Teď bude následovat po- 
tyčka s Vulcan Ravenem. Jestliže 
hodíš na jeho tank Chaff Granáty, 
způsobíš mu tím výpadek systé- 
mu a nebude moct po tobě střílet ni- 
čím jiným, než kulometem. Pak už 
záleží na tvé zručnosti. Házej gra- 
náty směrem na tank a vyhýbej se 
jeho útokům a nájezdům. Pokud ti 
granáty dojdou, nezoufej, poblíž se 
určitě nějaké válejí. 


Jak přežít přestřelku s Liguid 
snakem: 


Závěrečný | souboj 
v jeepech, kdy se 
musíš utkat s Ligui- 
dem přímo na hlav- 
ně kulometů, se dá 
lépe přežít, když si 
přepneš do pohledu 
první osoby. Bude se 
ti tak lépe zaměřovat 
a spíš ho trefíš. 


Nekonečné náboje: 

Při mučení Ocelotem se nesmíš 
vzdát a hlavně nesmíš umřít. Poté 
co dohraješ hru s dobrým koncem, 


trix 


speciální předmět Bandana. 
Ulož hru. Jdi do hlavního menu, 
loadni hru a nyní nalezneš v inven- 
táři Bandanu. Jestliže ji budeš mít 
během hry aktivovanou, budou mít 
tvé zbraně nekonečně nábojů. 


Rychlé cestování: 


Aby ses mohl rychleji pohybovat po 
komplexu, můžeš využít služeb 
Snakeových cestovních krabic. 
Například, když se budeš chtít do- 
stat z oblasti C do oblasti A, stačí, 
když si vlezeš v oblasti C do nákla- 

dáku a tam se schováš do krabice 


kán 


A. Hodný řidič tě potom rád převe- 
ze do dané oblasti. 


Jak ochočit víky: 


Jestliže chceš, aby tě vlci v okolí 

jeskyní nechali být, připrav si krabi- 

ci a pistoli. Když tam půjdeš poprvé 

s Meryl, střel jí. Ona přivolá vlky na 

pomoc a ti na tebe začnou útočit. 

Okamžitě se schovej do krabice. Po - — =. 
chvilce přijde malý vlk a začne ji První setkání s Meryl nebylo pro Snakea zrovna příjemné 
očichávat. Nakonec si. krabici b i 

označkuje (....fuj). No, a teď už bu- M ú 

deš krásně vonět jako vlci a ti už si 

tě nebudou nikdy všímat. 


Jak spatřit Meryl 
ve spodním prádle: 


Poté co identifikuješ Meryl podle 
ladných pohybů boků, 
odebere se na toaletu. 
Když jí budeš rychle ná- 
sledovat a stihneš to do 
pěti sekund poté co zavře 
dveře, nestihne se úplně 
převléci a první část dia- 
logu bude ve spodním 
prádle. 


Meryl, © “ m 


= f / c “ 
M ) š My 
s a A p tvá nová láska É á 5% > 
d | > 1 ň i 4 k i f . 4 - 
Revolver Ocelol, % v ; j Vulcan Raven = "2 
mistr palných zbraní > 4 í a jeho rotačňák < 


Solid Snake 


„ÁStealth Ninja, Je i Psycho Mantis, jako pravý HERO 4 3 Liguid Snake, ; Sniper Wolí, 


mistr sečných zbraní : č bizarní telepat záporák jako vyšitý zkušený odstřelovač 


(tost) 


Duke Nukem: Time to Kill 


Pauzni hru a stiskni jednu z následují- 
cích kombinací: 


Nesmrtelnost 
L2, R1, L1, R2, Up, Down, Up, 
Down, Select (2x) 


Stálá nesmrtelnost 
R1,L2,L1,L2, R1,L1,R1,L2,L1,L2 


Neviditelnost 
L1, R1, L1, RT, L1, R1, L1, R1, L1, 
R1 


Nekonečná munice 
Left, Right, Left, Right, Select, Left, 
Right, Left, Right, Select 


Level 1: Současnost 


Zajímavé, prasátka si hrají na pankáče 


Duke pózuje před zrcadlem 


Zatím je všude klid... 


Zato tady se to pěkně smaží 


I temná místa lze patřičně osvítit 


Golin McRae Rally 2.0 


Vlož následující kódy v obrazovce 
Create New Driver 


ONECAREFULOWNER 
Všechna auta 


HELLOCLEVELAND 
Všechny levely 
COOLESTCAR 
Ford Puma 
JIMMYSCAR 

Sierra Cosworth 


JOBINITALY 
Mini 


Jak vybrat ostrou zatáčku? 


Skvělá grafika jak pozadí tak aut 


7 


Nekonečná munice: 

Začni novou hru. Když se objeví 
Weapon screen, stiskni L1, 

L2,R1 Pr Circle. Po správném za- 
k 1 podobný lase 


ez PlayStationi! 


hi 


Originál přebal, koho by to napadlo 


“ 


i Á 
je 
r 


Naváděcí střely v akci. Hezké, že? 


Boje probíhají občas i ve vodě 


m- MP Wm mě 


Vlož tyto kódy jako jméno. Když je 
vložíš správně, obrazovka blikne. 


JAZZNAZ - Phantom class stroje 
WIZZPIG - více tratí 

AVINIT - více strojů 

LINK - Link-up mód 


BEBEDEE - modré turbo trojúhelní- 
ky se změní na bílé 


eze 


Urychlovače, to bude jízda!!! 


Rovina, kam oko dohlédne 
O9 1Eš -oč enece TYEICIS5 


S barevností to možná přehnali 


star Wars: 
Masters of Teras Kasi 


Darth Vader: 
Nastav obtížnost na Standard nebo 
Jedi a dohraj Arcade mód s Lukem 
Skywalkerem 


Stormtrooper: 

Nastav obtížnost na Standard nebo 
Jedi a dohraj Arcade mód s Han 
Solem. 


Jodo Kast: 

Hraj Survivor Mód za jakoukoliv 
postavu s obtížností Jedi. Vyhraj ví- 
ce jak 7 zápasů a Jodo Kast se obje- 
ví v nabídce. 


I ženy dokáží pořádně udeřit 


Stormtrooper vypadá dost zděšeně 


Wutang 


Všechny postavy: 
V hlavním menu stiskni Right(4x), 


Left(4x), OOOGOO 


Hraj jako Hystrix 

Zvol versus mód a rozsviť posta- 
vu Method Mana v obrazovce vý- 
běru psy pak podrž SELECT 


a stis ni- 


Hraj jako Gasche 

Zvol versus mód a rozsviť posta- 
vu Masta Killa v obrazovce výbě- 
ru postavy, pak podrž SELECT 

a stiskni ©) 5 


Hraj jako Bone Gear 

Zvol versus mód a rozsviť posta- 

vu Raekwon v obrazovce výběru 
SELECT 


Možnost hrát ve čtyřech je super 


Někdo vládne mečem, jiný kladivem 


Nakonec stejně zůstane ten nejlepší! 


XIII 


cheats (Game Boy 
0" Weboy 


ETZT KOHHT EIH 
SOMOEHHUFTRHU. 


O1E ANOEREH HÍSSEH 
GENAUSOU EL 
UERTRAAUEHN ZU DIR 
[o 

Heslo pro 3. level: Pronásledování člunu C O 1 E : lšÍ » . k 
Tvrdý oříšek: Stejně jako ve verzi pro 


* A A Ř Poj „+ Playstation vyžaduje tento level... „gě 


Heslo pro 4. level: Velký náraz E 
Heslo pro 5. level: Dodávka Superfly 
7 5 E 
+ Z AJ 2 1 Mumio | 
n — 
Jj B m, 


...obzvláště dobré jízdní dovednosti — 
a to pod velkým časovým tlakem! 


Heslo pro 6. level: Připrav návnadu 
ť 
+ 8 L 


Heslo pro 7. level: Vyřiď DiAngela l u G k L u k e 
-ne "i J J 


Heslo pro 8. level: Ukradni policejní vůz 


ČN 
...se odvážně vymrští v ústrety 
nepříteli, aby se však brzy poté vydal 


ť 5 ů . 
S AJD ul ud „J Heslo pro 2. level: Vlak jako oslavovaný hrdina 
vstříc zapadajícímu slunci 


Heslo pro 9. level: Lucky k Docovi A = R 

i 

: : ayman 
-66% 4 Jih Káně 


E: 75 


...například nebezpečný svět lávy! 


Turok: Rage Wars 


— jednoduchá obtížnost: 


Heslo pro 10. level: Beverly Hills 


+ 


č I L 8 


K14OF4 
Level 2 — normální obtížnost: 


— těžká obtížnost: 


Level 3 — jednoduchá obtížnost: 


oa T eso 
: k 99 životů: Přeruš běžící hru a stiskni 
>- jul É f „J Heslo pro 6. level: Pohoří Cheyenne za sebou 


A-81A-©.8A-© A-8 


Heslo pro 13. level: Grangerova kola 


Level 3 — normální obtížnost: 


dt 


E “ 


Heslo pro 14. level: Grangerův chlapec 


— jednoduchá obtížnost: 


SM]54M 
Level 4 — normální obtížnost: 
2TOCMR 


Heslo pro 7. level: Stádo buvolů 


...a můžeš se všemi svými životy 
bezstarostně hopsat překrásnými 
levely 


2TOCMR: Zadej v Password menu 


Heslo pro 10. level: Zrádná rokle 
zde zobrazený kód... 


E | 


| (= (v hl 
Zadej CH5G4Ms1jD jako heslo a Ene, cez = 
můžeš v této etapě za pomoci zlatých — ...abys skolil v poslední misi bídná 
Poslední mise: Lucky Luke... beden přímo volit všechny levely... monstra a mutanty! 


Buggy Heat WP BaAmČasi | 


Pro uvolnění jednoho ze dvou bo- 
nusových vozidel musíš pouze za- 
dat v menu Mode Select požado- 
vanou kombinaci kláves. 


Mode select 


Champicnstip Time attack VS game 
Opiioa 


Library 


Championship 
Moisterschaftsrennen 


Zde zadej kód... 
[8] Auto-Wahl 


LEBDDT, 


...abys ihned obdržel vybrané 
vozidlo ve Volbě aut 


V 
se pak přes duny vydáš buginou... 


„..nebo extrémně rychlým O 
letounem, to necháme jen na tobě 


Operation WinBack 


V obrazovce „Stiskněte start“ rych- 
le zadej kombinaci tlačítek dříve, 
než začne demonstrační modus. 
Správné zadání ti nakonec potvrdí 
zvukový signál. 


 náška s 


Zde zadej kombinaci tlačítek jako 
pro soutěžní modus... 


Mag Force Racing 


Všechna vozidla 

Najeď v hlavním menu kurzorem 
na Volbu aut, podrž tlačítka © © 
a nakonec stiskni 1t+1-—1|>, 
abys uvolnil všechny závoďáky. 


V této výchozí pozici zadej výše 
uvedený Mega-cheat... 


...aby ses mohl řítit po 
futuristických tratích buď 


superrychlým závoďákem 4. třídy... 


...a nebo lehce ovladatelným 
Flitzerem třídy 1 


Soutěžní modus (je možné pří- 
mo rozehrát všechny levely): 
ti——— =- C©+START 


Modus Max Power (všechny 
zbraně a maximální energie od 


| zač : 


jí bono, (0 


S e 
Když se objeví blikající kurzory, 
neměl bys už auto převrátit 


Wild Metal 


Pro aktivaci odpovídající cheatové 
funkce zadej během běžící hry 
následující kódy. 


PSP 
-© -© 
Všechny zbraně: 


W A ODB a pokud pancéřák 


dýmá a kouří, zadej urychleně 
vhodný kód ... 


= ela 9 R, m M BL 
PALM LÁLA 
UCENSED BY NINTENDO © 1999, 2000 K0£/ CO TD. 


...a v nové položce menu - Soutěž... 


WETTKAMPF -NORMAL 


..si můžeš vybrat ze všech jednatřiceti levelů 


h. 
Pořád jen poslední? Nemáš však 
důvod letět! Se dvěma novými 
vozy necháš v Buggy Heat 
konkurenci daleko za sebou 


...abys opět rozpohyboval 
mohutnou válečnou mašinerii! 


77 ———— 


AA -VA A abys mohl i ty 
stejným způsobem zneškodnit 
soupeře, musíš se nejprve zásobit 
všemi dostupnými zbraněmi 


© .A.© © 


Máš už dost útočících soupeřů? 


Nebezpečí rozpoznáno — pomocí cheatů 
zažehnáno! Soupeř se k tobě již obrací 
zády a ty můžeš prozkoumat krajinu. 


Avšak pozor: závěreční bossové 
s tebou nebudou jednat právě 
v rukavičkách! 


Nastavení se spustí samo, když se 
ti představí profesor Oak. Vysvětlí 
ti, co jsou Pokémoni zač , a prove- 


de tě úvodním | nastavením. 
Vybereš si (nebo zapíšeš) jméno 
své postavy, pojmenuješ svého ri- 
vala. (Pro nás to budeš vždycky TY 
a GARY.) Hra může začít! V texto- 
vých rámečcích povoluješ posun 
tlačítkem A, v menu se pohybuješ 
pomocí šipek (křížové tlačítko) 
a A slouží k potvrzení výběru. 
Ovládání je ale natolik intuitivní, 
že si jistě poradíš. 

Možná si myslíš, že dialogy (texty 
v rámečcích) přeskočíš. Občas ti to 
projde, ale nedoporučuji - raději si 
vezmi k ruce slovník. Budeš mít 
pro rodiče argument, že se učíš 
a navíc to bude vlastně pravda. 
Pallet Town - tvé rodné městečko, 
kde přijdeš na to, že za humny če- 
ká velký svět a dobrodružství, 
u kterých nesmíš chybět. To nejdů- 


ležitější tě čeká hned za brankou. 
Když vyjdeš z domova, navštiv nej- 
dřív souseda (Garyho) a prostuduj 
mapu na zdi - nebudeš pak blou- 
dit. Promluv si s každým, koho pot- 
káš, a pak se vydej na sever. 
Profesor tě zavolá zpátky. V jeho 
laboratoři si můžeš vybrat svého 
prvního Pokémona. 

Když si vybereš, musíš nejdříve na- 
stavit parametry a strategii pro váš 
první společný zápas. Čeká tě už 
brzy. Gary tě vyzve na souboj ještě 
než opustíš laboratoř jeho dědeč- 
ka. Zvítězíš-li, získáš do začátku 
nějaké peníze (budou se hodit). 
Pokud tvůj Pokémon v souboji ne- 
obstojí, vrať se s ním domů k ma- 
mince, pomůže ti ho vyléčit. 

Pak se teprve vydej na sever do 
Viridian City. Cestou čeká tebe 
i tvého Pokémona mnoho zkoušek 
a dobrodružství. 


Pobkelnáé Šeséka 
no Os saělé I ah 909- AK: E13 B- Pe C320 Ae A116 


Z došlých odpovědí bude vylosováno šest 
výherců, kteří tentokrát obdrží napínavou akční 
hru s úchvatnou grafikou a podmanivou 
atmosférou - Star Trek: Klingon Honor Guard. 
Své odpovědi zasílejte na adresu: Game Line, P.O. Box 77, 621 00 Brno. 


Své odpovědi mužete zasílat i e-mailem: magic©gameline.cz 
Soutěžní otázky najdete také na internetových stránkách: www.gameline.cz 


k PZL : 

R- L. Jaký název nese 

R datadisk k oblíbené 

Btrategii Age of Empires 
2 


2 Kolikátý díl známé 
F série Tomb Raider je 
f připraven k vydani: 


poň tři 
pyly vyrobeny 
V 6 pře dlohy : 


Vyjmenujte ales 


IV. které 
le filmo 


šf dyž mi bylo nějakých dvanáct třináct let, často jsem před spaním 
V četl sci-fi knížky. Nemohl jsem pak usnout, převaloval jsem se pod 
dekou a zkoušel si představit svět budoucnosti. Nezajímalo mě tak 
i moc, co se stane v roce 2473, daleko víc mě přitahoval magický 
rok 2000. Podle knížek (doma jsme měli převážně sovětské autory z pa- 
desátých let) žil už samozřejmě celý svět v komunismu a byl to ráj na 
zemi. Lidé šťastně žili v podmořských a vesmírných koloniích obsluho- 
váni pozornými roboty a věnovali se řízení počasí, změnám drah ne- 
beských těles ku prospěchu lidstva a průzkumu vzdálených galaxií. 
Nějak se mi to nezdálo. Svět tak měl vypadat už za dvacet let a náš sta- 
rý trabant se představě osobního samočinného létajícího dopravního 
prostředku s anténami a prosklenou kopulí moc neblížil. 


Rok 2000 je letos. Jak to tak vypadá, nebeská tělesa se ještě nějaký čas 
budou muset řídit sama, leccos se ale skutečně chystá. Další pěkně ku- 
laté datum přijde nejdřív za nějakých sto let, zaměřím se tedy na blíz- 
kou budoucnost, někam k roku 2005, a ty tak budeš mít už zanedlouho 
příležitost se mi vysmát. 


Domácí mašínk 

Už dnes je spousta ke AUVO docela chytrá. Nejen počítače, 
ale i docela běžné spotřebiče, třeba mikrovlnku, vysavač nebo video 
řídí dnes docela pokročilá elektronika. Za pár let bude asi v moderní 
kuchyni sporák Kosodshce přeříkávat nedělní recepty z internetu 
a péct podle složitých algoritmů, zatímco ve vedlejší místnosti bude 
inteligentní vysavač šmejdit po koutech a vyhledávat sebemenší smít- 
ka. Babička na to bude koukat přes webkameru a nevěřícně kroutit 


hlavou. Vážně, můžeme se těšit, že řízení i těch nejobyčejnějších vě- 
cí převezme automatika - budou totiž napojeny na centrální domácí 
počítač. Díky tomu budeme moci všemu doma dávat hlasové povely 
(však to znáš z filmů, přijdeš domů, řekneš „světlo“ a bude světlo), bu- 
deme se tedy jenom válet na gauči, rozkazovat a tloustnout. Už žád- 
né ruce bolavé od dálkového ovládání! Přitom ještě ušetříme, protože 


chytré spotřebiče budou energeticky úspornější. Jenže — ani za 
dvacet let se prádlo samo nevyžehlí a okna neumyjou. Dokonce ani 
nákup z obchodu na rohu, i když objednaný a zaplacený přes in- 
ternet, se sám domů nedonese. Na počítač bude napojen i domácí 
fitness přístroj, na němž budeme všichni radostně posilovat, takže 
snad až tak tlustí nakonec přeci jen nebudeme. 


Komunikace a internet 


Tlustí či hubení, všichni si můžeme klidně říct, že prá- (M 
vě prožíváme komunikační revoluci. Knihtisk kdysi | 
dávno změnil svět. Rádio a televize ho změnily vcelku | 


nedávno a současné technologie mobilní komunikace 
spolu s internetem ho mění zas. Mobily a internet se už 
pomalu propojují, a brzy kdo nebude mít mobil, jako 
y neexistoval. Do mobilu ti budou chodit emaily. 
Protože bude mít i maličkou kameru, budeš se přes něj 
účastnit videokonferencí. Vlastně už to nebude mobil, 
ale něco jako komunikátor, počítač, doktor a walkman 
v jednom - stačí připojit malou klávesnici na zápěstí, 
displej do brýlí a sluchátka. Budeš neustále spojen se 
svým domácím počítačem, takže si v dešti po cestě domů budeš 
moct třeba napustit horkou vanu. Malý senzor na zápěstí ti bude 
měřit tlak a puls, když něco nebude v pořádku, zavolá ti sanitku — 
řes GPS totiž zjistí, kde právě jsi. Zrovna tak dokáže i zavolat po- 
icii - přestěhuje se sem přece i tvoje peněženka, bude tu čtečka 
čárových kódů pro nákup zboží jak v obchodě, tak z katalogů. 
A když se necháš nepřetržitě otravovat reklamou, bude to všech- 
no zadarmo. 


Práce z domova 


Chodit do práce nebaví snad nikoho (až na mě). Kdo může, pra- 
cuje doma nebo třeba na chalupě. A takových lidí bude čím dál 
víc, protože je stále snazší spojit se z domova s ostatními (konec- 
konců já tohle píšu doma a do redakce to pojede emailem). Na in- 
ternetu budou vznikat virtuální kanceláře, do kterých se nechodí, 


ale připojuje. Takový elektronický úřad například: napíšeš elektro- 
nickou žádost, odpočatý a usměvavý úředník ji u sebe doma pro- 
studuje a pozve tě k projed- 
nání. Elektronicky se ob- 
jednáš a jsi v elektronické 
frontě. Potom se, oba do- 
ma, dohadujete, a on tvůj 
př elektronicky odešle 

posouzení. Nakonec ob- 8 
držíš elektronické vyrozu- 
mění. No není to nádhera? 
A podobně budou praco- 8 
vat všichni novináři, ban- 
kéři a ostatní bílé límečky, 
prodavačky v e-obcho- 
dech, uvaděčky v e-ki- 
nech. Scházet se budeme 
až po práci, v kavárnách. 
Aspoň doufám. 


Kdo se bojí, nesmí do budoucnosti 


identifikace Pokud ti mé předpovědi připadají přehnaně optimistické, nevěš hlavu. 
Svět je nesmírně složitý a všechno se může vyvinout splní jinak — 
h n f 7 | chtěl jsem ale, aby ses měl na co těšit. Já sám jsem skepti „ ale všech- 
d Za EZDEČENÍ ny popsané technologie už existují nebo se na nich usilovně pracuje, 
Aby všechny tyhle komunikační vy- není tedy žádný důvod, aby se v blízké budoucnosti nestaly běžnou 
nálezy mohly fungovat, musíme si součástí života (v té naší bohaté části světa). Pokud se s nimi naučíme 
být jisti, že ten, s kým jednáme, je | rozumně zacházet, vážně je na co se těšit. Pokud snad ne, pořád je 
skutečně tím, za koho se vydává. ještě šance, že tu přistanou přátelští Marťani 
Možná se přes webkamery uvidíme, a svět bude zachráněn. 
stejně se ale nebudeme všichni znát. Pomůže nám sice elektronický pod- 
pis, ten je však v dnešní podobě přeci jen trochu nepraktický - nejjedno- 
dušší bude okamžitá identifikace podle oční panenky. Oční panenky 
nás prozradí stejně bezpečně jako otisky prstů. Napříště by tedy 
mělo stačit podívat se v pravý čas zblízka do kamery svého mo- 
bilu a všechny stroje i lidé ví, že jsi to ty. Domovní dveře tě 
ochotně pustí, taxikář ví, že skutečně dostal elektronicky 
zaplaceno. Zloději mobilů vymřou a hackerům nepomů- 
žou ani oči pro pláč co jim zbudou. 


Zábava 


bude. A bude jí hodně a všeho druhu. Takový 
film na přání do mobilu a brýlí určitě není špat- 
ný, daleko víc ale bude všeho, co je „interak- 
tivní“, Už zmíněný posilovací stroj například. 


Bude pro tebe nejen mít personalizovaný 
tréninkový program, ale nechá tě například 
veslovat v pravých virtuálních závodech 
proti počítačovým nebo dokonce živým 
soupeřům. A co teprve multiplayer adven- 
tury! Prožívat ta nejúžasnější dobrodruž- 
ství se svými nejlepšími kamarády - a mít 

roti sobě skutečné živé padouchy! Umělá 
inteligence počítačových protivníků doufej- 
me také vzroste, vyhrávat bude tedy skuteč- 
ně těžké. Objeví se ale i jiné báječné novin- 
ky. Elektronické knihy si budeš moci nechat 
počítačem předčítat třeba v metru nebo v au- 
tě, přednes elektronického hlasu ale bohužel 
asi nebude právě vhodný pro poslech poezie 
v lesích. Tehdy oceníš elektronie ý papír, který ti 
ukáže jakýkoli text v tiskové kvalitě a přitom se 
vejde do kapsy. A nejvíc legrace si užiješ při poku- 
sech to všechno zprovoznit. 
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-— A Fumová klávesnice 


technologie... 0, Omyvatelná a Mexibitní 


) ne > B opla! Neopatrný pohyb, a káva 
Už tak bohaté herní příslušenství 4 i > tě „0 f ak hodno res 
od Saiteku se opět rozrostlo - ten- vn: : n m) vy Soja vého PC. Pokud však vlastníš 
tokrát o dva be joysticky. ST200 : : "2 2 2 o č: Flexboard Office, můžeš se s ní bez 
a ST220 jsou designem velmi mo- / 2 sb Ve „o ) z) p rozmyslu postavit pod sprchu a celý 
derní, snadno ovladatelné, ergo- i -7 2 *) 5 P) KR ore: Ke deoan de Kromě 
i Imi slušně žené P A z 7 oho Ize tuto gumovou klávesnici pro 
pontnn ee E24 nich jeslě : Flexboard připomíná spíše s : ZM o o PC srolovat a kamkoliv přibalit s sebou. 
potěší? Cena pod 1000 Kč a fakt, podložku do vany o, o ny Odpadá ostatně i hluk při stisku klávesy. 
že konečně zas někdo myslí na to, a Řěí Za cenu kolem 2500 Kč si můžeš tuto klá- 
že je tu spousta leváků. Škoda, že ") vesnici pořídit, ale musíš připočíst ještě cestu 


nezbývá, než ty krasavce pouze do Německa. 


závidět Američanům. 


Možná Microsoft nebude nejradši, Kvadratický, 
ale v mnoha případech je akcele- ) praktický, užitečný: 


rační schopnost Windows skuteč- r = m ý 
ně frustrující. Někdy ovšem stačí ) Kapesní hrdina Zd 8000 Kč KÁ 
málo - na stránce www.98lite.net j 
je příjemná Hreewarová utilitka É odzim přináší nový model palmu m100. S příznivou 
cenou a pěti výměnnými pouzdry je zaměřen pře- 
devším na mladší publikum. Zvláštností na tomto 
125 gramů vážícím přístroji je, že poznámkové pole 
okamžitě rozpozná tvůj rukopis — nemusíš se už tedy 
učit písmo Graffiti. Informace na 
www.palm.com. 


s názvem 98Lite. Umí jediné - po- 
měrně rozežraný Průzkumník 

z verze 98 nahradí starší a rychlej- 
ší verzí. Pro běžnou činnost je to 
zcela dostačující a přitom na star- 
ších počítačích způsobí zřetelné 
zrychlení. 


Přestože v Americe zuří stále MP3 
válka a kauza Napster stále není 
řádně dořešena, server MP3.com 
se rozhodl k evropské expanzi. 
Možná jej pobídlo i již celkem 
zřetelné stanovisko největších svě- 
tových hudebních producentů. Ti 
totiž, ať už dobrovolně nebo více- 
méně z nutnosti, formát MP3 mu- 
seli akceptovat. A s posunem v ob- 
lasti autorských práv a distribuce 


autorských děl se v éře globálního Úzké ový paměťový modul od Interact Europe jménem Smart Memory vypadá ja- 
internetu fakt musí něco stát. Smart ko telefonní karta. Hráč má k dispozici patnáct paměťových bloků. Dodávat 
Trochu s tím kontrastuje skuteč- Memory se se bude i s adaptérem, jež se zasunuje do zdířky pro Memory Card na 
nost, že ve střední Evropě je přes vejdou do Playstationu či Playstationu 2. Cena bude asi kolem 600 Kč, další informace 
všechny aktivity formát MP3 zatím každé jsou k mání na adrese www.interact-europe.com. 

popel kou. peněženky 


Provozovatelé serverů sice nejása- 
jí, ale OuickClean z produkce 
společnosti McAfee potěší všech- 
ny, kterým lezou na nervy cookies 
a karamboly při odinstalovávání 
různých programů. OuickClean je 
rychlý, bezpečný, jednoduše ovla- 
datelný a nabízí i takové vymyšle- 
nosti, jako je mazání cache, tem- 
porary souborů nebo e-mailů. 


Kouzla na WED 


Scalable Vector Graphics 


be neznámá zkratka SVG. Soubory s příponou .svg už 
pomalu začínají dobývat internet. Jejich výhodou je 
komprimační schopnost ještě lepší než u klasického JPEG 
a s využitím knihoven a stylů dovoluje snížit objem obra- 
zových souborů ještě razantněji. Hlavní přednosti ovšem 
přináší nový formát především v možnostech zpracování 
2D grafiky. SVG zvládá vektorovou i rastrovou a zdá se, že 
vedle již známého formátu SWF (Flash) to bude nástroj 
webových kouzelníků. Umí totiž i takové věci, jako jsou 
průhledné obrázky na web, o kterých jsme si donedávna 
: mohli nechat jen 
zdát. O něčem 
svědčí už to, že 
jde © formát 
z vývojářské li- 
nie společnosti 
Adobe, která 
v grafice udává 
TEC OKOE TS Už dlouho a jed- 
kouzla už dnes na noznačně světo- 
webu můžeš objevit OBVVRUCTeM 


K dojdeš k seriálu o tvorbě www stránek, jukne na te- 


nezačínalo o půlnoci, ale už v de- 
vět večer...“ „To já si nechám pře- 
hrát něco z bundesligy, ještě přes- 
ně nevím, co si vyberu, snad 
Schalke...“ - tak takhle už dnes 
může vypadat debata dvou kama- 
rádů. UPC Direct totiž zpřístupnila 
pro české zákazníky satelitní pře- 
nos digitální televize. Počáteční 
investice vyjde na přijatelných 
2500 Kč, měsíční paušál za zá- 
kladní nabídku je necelých 500 
Kč. A vybírat je z čeho - jedena- 
dvacet předplacených stanic 

a kompletní nabídka z družice 
Astra. Jo, už se můžeš těšit... 


Krát si a hrál 


bliba handheldu GameBoy je převeliká a proto ne- 
O: nabídka rozšiřujících modulů, které jsou 

v Evropě k dostání. Mezi zajímavé a atraktivní patří 
i rádio v ceně kolem 600 Kč. K dostání u nás však není. 


u4 
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laptop = 


Pohodlný, 


otorola se činí a jde na ruku 
M: kteří si chtějí ulehčit kon- 

takt se světem pomocí SMS 
a internetu. Na začátek roku 2001 
se chystají mezi lidi dva nové mo- 
dely řady, kterou lze nejlépe označit 
jako osobní komunikátor. Maličký 
barevný model V.100. disponuje 
vibračním alarmem, miniklávesnicí — Personal Interactive Communicator 
v podobě blízké klasickému PC © model Accompli 009 
a běžným wapovým prohlížečem. odobný je i model příbuzný, 
Hlasový záznamník taky není k za- P: Accompli 009. Obsahuje 
hození. Designem základní vybavení třídy PDA: 
je to taková milá adresář, diář, poznámky a další 
krabička, mla- kancelářské aplikace. Zaujme 
distvě vyhlížejí- | zcela jistě i barevným displejem 
cí. Pokud nepo- (256 barev) s velmi slušnou zobra- 


třebuješ zrovna * zovací schopností. Pravda - de- 
jen telefonovat, 4 


Computer$ 


KVALITA JE NAŠÍ PRIORITOU 


Za 4 roky působnosti jsme získali na 14.000 spokojených klientů 


... a přesto jsme NEJLEVNĚJŠÍ 
GARANCE NEJNIŽŠÍCH CEN 


Zjistíte-li, že námi nabízené zboží můžete zakoupit ve stejné kvalitě 
u konkurence levněji, dostanete je za jejich cenu a navíc od nás 
obdržíte dárkový balíček jako odměnu za upozornění 
Sestavíme Vám počítač dle Vašeho přání 
Vybrané modely počítačových sestav „DXT Top Ouality": 


CBF Pošné x standard jy MAX + Ki orpnáe 007 
IBM 6x86 333 MHz intel Celeron 566 MHz i Intel Celeron 566MHz * Intel Celeron 600MHz 


CPU cooler aktivní CPU cooler aktivní CPU cooler aktivní 
MB PC 100 745T BXCEL, 


DIMM 64MB SDRÁM | 


CPU cooler aktivní 
MB-PC100 598 TX-pro Ji pe 22 © c 
PIM 82MB SÓRANÍ PC100 MM 22MB SDRAM. | M 62 5 
HDD Spagata 10,2G6 IDE) Pony ný E Seagate 20, SB ibE ; 
POD Sóny/3.5= Taáě) JE) oo SN Ly DD hy ST Met 
set ZN ZE] CD beta soxIBE (A S NÉ Riva Tí2 3D32MB A 
VGA 53 8MB VGA SiS 8MB AGP SB 16bít 3D stereo sound E CD Delta 50x IDE 
SB 16bit 3D sound SB 16bit 3D stereo sound "| CD Delta 50x IDE 
Case minitower 200W AT | Case minitower AT, 200W | Case miditower AT, 200W 


MB Abit VA6, U-ATA/66 
DIMM 64MB SDRAM 

Seagate 20.1GBIDE 
3 EB" ads | 
2 ŠD 3ŽMB AGP" 


x DVD 

CPU Intel Celeron 566MHz 
CPU cooler aktivní 

MB PC 100 726T BXCEL 
DIMM 64MB SDRAM 


ČPU intel Pentium 11 800 
CPU cooler aktivní 
MB MSI BXMaster i440BxX 


AMD K7 Athlon 750MHz 
CPU cooler aktivní 


Seagate 10.1GBIP 


Seagate 20,1GB IDE 


sign je tu trochu konzervativní, ale 
bude © tenhle také určení míří spíše do manažer- 
mazlíček za ských vrstev než k mladé genera- 
cca 10 000 ci. Zajímavostí bude i připrave- 
Kč | docela nost skou modelů k nějakým těm 


fajn. 


Atraktivní design pro mladé - to je 
Motorola V.100 


hrám, více podrobností ale zatím 
Motorola nezveřejnila. Dokonce 
i očekávaná cena je trochu tajem- 
ná. Že by kolem 20000 Kč??? 


GD nebo MP37 


Věčná válka zatím nerozhodnuta 


MP3 strádá nedostatkem, cenou a růzností 

vhodných paměťových médií, hybridní CD- MC, 
přehrávače schopné zvládat i moderní digitální Šý 
záznam MP3 zase nejsou nikterak vhodné do 
malých kapes. Jak se to všechno vyvine, je za- / 
tím otázkou. Proto se hraje na obou hřištích. 6) 
A tak zatímco Microboss modelem Mambo 5 
kalí vodu na straně hybridních CD-přehráva- 
čů, což s cenou pod 8000 Kč není zas až tak "Ng 
složité, ioMega vypustila na trh HipZip s paměťo- “ 
vou kartou PocketZip, neboli Clik! Je to klasický M 
MP3-přehrávač, ale karta s pamětí až 40 MB už je do- 
cela únosná. Cena není zrovna nejlepší - přehrávač stojí kolem 12 000 Kč 
(v ceně jsou dvě karty) a kartička sama vyjde na asi 400 korun. Co potěší je 
(ne vždy samozřejmá) funkce záznamu a pak i skutečnost, že při plném na- 
bití to standardní Li-on baterie dokáže táhnout až dvanáct hodin. 


Miniexpres 


9 ouboj formátů zatím nekončí. Klasický přehrávač 


jsou tu. Obě podporují levné disky Ultra ATA 33/66, obslouží čtyři USB 
porty, disponují DRAM pamětí až 1,5 GB a nechybí ani AMR slot. 
i ntel vyhořel s projektem low-end procesorů Timna. Podle všech zpráv je 


hl ové desky Gigabyte pro procesory Duron a Athlon, tedy se soketem A, 


to tak, Celeron má volné pole působnosti. Na vině je lehká návrhářská chy- 
ba, když Intel do levných procesorů používal drahé paměti. 
pačný osud patří SysTechnology, která s podchlazeným procesorem 
Athlon postavila počítač, pracující na frekvenci 1,6 GHz. Mrazí slavní 
KryoTech, kteří už dokázali leccos. Zima je prostě všemocná. 


iva TNT2 32MB AGP 
B Creative labs 128 PCI 
Aopen 40x IDE 


ase miditower ATX, 235W 
825,-/měs O. 
9 
4 b—4 


e 1024PG 
D Nec 12x DVD/ 40x CD 


b—4 
ACE 
Vruánýsdět + 100sětů 
ná „C64, Game 


" Garance bezplatných služeb 


E spečiální bohus pro Vás: Víceúčelová karta 
zákazníka, 4 ožňující nákupy až s 50% slevou! 


1.000.- Kč BONUS 


při předložení tohoto imnzerátu 


Doprava po celé ČR ZDARMA, do draháo dne 


Nemáte potřebnou hotovost? Nevadí, [ opr jha 


Ň ODNMĚJŠÍ MĚSÍŠN Ů 


bez ručitele a nyní nově i bez akontace 
jl 


na veletrhu 


invex 


Pavilon B-I, 
stánek 123 


Po dobu veletrhu Invex nás můžete kon- 
taktovat i na tel. číslech: 0603/ 155 704, 
0608/ 474 294, 0608/ 709 690 


Skvělé ceny i na komponenty a doplňky: 


(Ganowáj. bs 


15" SVGA color monitory od 4490, 

17" SVGA color od Seo 

Color A4 scaner Primax PP ,- < 
TV tuner Askey + FM Radio 1890,- Profestomná RIM 
SB Live 1024 1790,- 

Faxmodem Askey 561 homol. 1390,- 

CDRW Teac 4x4x24x 5490,- 

CDRW Yamaha 8x8x24 6990,- 

LAN Genius 10/100MBit 390,- 

Repro Jupiter 160W 490,- 

HP Desk Jet 610 Color 2690,- 


DXT ComputerS DXT ComputerS 
Klášterní 25 Ernestova bašta 10 mrmdag. 
30156 Plzeň © 94071 NovéZámky “ 
455 388 Slovenská republika 
389 Rl: | 0905/504 073 
019/7455 39 0905/ 262 937 


TEUH-=HI 


Video a filmy: vstříc nové dimenzi 


Prohlížeč filmů nové generace sice 
pořád připomíná přístroj, ale jeho 
nositelnost se každým modelem 
zvyšuje. Ovládání se zmenšuje a při 
využití bezdrátové technologie se dá 
očekávat ještě vyšší komfort použití. 
Fakt ale je, že miniaturizace patrně 
dosáhne svého a místo brýlí se velmi 
brzy objeví aktivní HD displej ve 
formě implantovaného neuročipu. 
Velmi brzy ovšem znamená v tomto 
případě tak třicet let. 


Miniatury v Japonsku táhnou - Matsushita 
Electric se pyšní nejmenším a nejlehčím 
minidisk Pekáče SJ-MR20 k titulu 
světového trpaslíka dokráčel s rozměr 
78,2 x 71,6 x 16,8 mm a váhou 94 gramů. 
Cena nezarmoutí - 390 USD. 


Sharp si nechal 
záležet na 
přenosném DVD 
přehrávači 
Dv-L80TV s osmi- 

lcovým 

revným LCD 
displejem. Celá tahle 
škatulka je vysoká 
jen 24,7 mm. 
Ovšem krása něco 
stojí, v tomhle 
případ. 
nezanedbatelných 
1160 USD. 


Sony se chlubí prvním hard-disc video 
rekordérem: Clip-On SVR-715 dokáže 
PF" nahrát až 20 hodin videozáznamu, 
který ukládá na vestavěný 30GB HD. 
Za všechno může komprese MPEG II, 
známá především z DVD technologie. 
V Japonsku se prodává tahle hračka za 
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COMAUNEC A DOM MĚOEVOLM 
Skutečně světová novinka ——Ů 
z laboratoří Icom: mobilní $ 
audio-video scanner, který 
dokáže v reálném čase ( 
přijímat zároveň radiový 
i televizní signál. Možná to 
bude i k něčemu dobré... 


Sony má úžasné keců: takhle 
vypadá protot igitální 
snery která do sočboje těch 
nejmenších promluví asi dost 
i výrazně. Alespoň to dávají 
tušit míry a vá ly: 21,5x62,6 
x 13 mm a nepředstavitelných 
26 gramů. Do toho se vejde 
i vestavěný LCD displej a 64 
MB paměť Stick Duo, s níž 
kamera zvládá 1000 obrázků 
ve formátu JPEG. 


AE 


Takhle bude vypadat školní aktovka budoucnosti, 
alespoň podle představ Havas Education. Při 
prezentaci v Paříži se skutečně nahlas uvažovalo 
o tom, že tahle dotyková obrazovka s vestavěnou 
pamětí nahradí už v dohledné době učebnice na 
středních a vysokých školách. 


Japonky hračkářský návrhář 
Akiko Kikuchi, tvůrce psího 
robotka Tomyho, sám 
představil Tomyho nové 
generace - na rozdíl od 
předešlého umí štěkat 

a mluvit, obojí japonsky. 

Díky senzorům a čidlům 

a vání možným různým 
elektronickým hejblátkům 
umí samozřejmě reagovat na 
světlo, zvuk, pohyb a tak 
podobně, však Tomyho 
všichni známe. Jenže tenhle 
je Ešemný i cenou, 139 
USD zas není za tolik 
zábavy tak moc. 


Laboratoře Fujisawa představily nejmenší 
harddisk na světě, vyvíjený pro IBM. Disk (chce 
se mi napsat discíček, ale asi to zní blbě) má při 
kapacitě 1GB skutečně pidirozměry - 42,8 mm 
x 36,4 mm x 5 mm a samotné záznamové 
médium má průměr pouhých 27 milimetrů (1,1 
k palce). Určení? Pro přenosná záznamová 
= zařízení a především pro digitální kamery. 


Japonský 
elektronický 
Matsushita Electric 
předvedl v Tokiu 


igant 


3MPi digitální 
kameru ipalm 
PyY-DC3000. 
Parametry jsou 
impozantní: 1/1.8 
palcový CCD 
vykresluje 

3,34 zní pixelů, 
objektiv m. 
světelnost 2,9-4 při 
zoomu 6,5 - 13 mm. 


Sony fakt kráčejí vpřed mílovými kroky: důkazem 
budiž i tahle minikamera. S rozměry 21,5 mm x 62,6 
mm x 13 mm a půlpalcovým barevným LCD displejem 
je to skutečně královna krásy. A navíc nejmenší dosud 
vyrobená. Vybavená je Li-on baterií a 64 MB pamětí 
a zatím neuspokojí pouze schopností ukládat záznam 
v rozlišení skutečně minimálním: VGA 640x480 pixelů. 


SANYO 
NB M 
pdlatarů 


m8 Sanyo Electric uvedli do 
světa telefonní headset, 
který obsahuje modul 
digital audio player- 
Digital Memory Player 
SSP-HP7 umí díky 32 MB 
paměťové kartě 60 minut 
digitální hudby. Cena není 
nijak nadsazená, pouhých 
350 USD. 


Samsung IMT2000 - to je 
funkční vize prvního 
webvideofonu na světě. 
Zvládá streamované video 
z internetu a disponuje 
vestavěnou kamerou, která 
umožňuje videokonferenci. 
Za předpokladu, že na 
druhé straně je přístroj 
podobně vybavený. 


Tohle je robotek, zastupující domácího lékaře 
- zvládá měřit teplotu, tlak i puls a všechna 
data prostřednictvím mobilní telefonní sítě 
odesílá rodinnému lékaři, který pak zpětně, 
opět po telefonu, navrhne potřebná opatření. 
Kvůli základnímu vyšetření přece nebudou 
Japonci vycházet do smogem zalitých ulic. 


Hodinky s telefonem? Už se o nich nějaký čas 
mluví a tady jsou. Opět je to takový malý 
telefonní zázrak od Samsungu. Padesátigramový 
bezdrátový přístroj nabízí mimo jiné i hlasové 
vytáčení, telefonní adresář a vibrační vyzvánění. 
Není to k zahození. Na trhu ovšem ještě nějaký 
čas asi nebudou. 


| Roboti: pohyb na frontě- 


Robonaut, tak se jmenuje obratný robot, vyvíjený NASA 
jako pomocník pro práci na vesmírných stanicích. Na 
vývoji se podílejí týmy Dexterous Robotics Lab 
a Johnson Space Center v Houstonu. Robonaut je 
vybaven mechanickou rukou, schopnou | věrně 
napodobit pohyby lidské ruky a tudíž může při práci 
využívat stejné postupy a stejné nástroje, jako skuteční 
kosmonauté. 


Á 


Švýcarská firma Logitech (www.logitech.cz), donedávna známá přede- 
vším jako výrobce myší, se dravě dere na trh S novou řadou zdařilých 
herních ovladačů pod společným názvem WingMan. 


Některé z nových ovladačů 
jsou docela převratné — zkus 
si představit force feedback 
myš, jak ti v Ouake3 škube 
rukou! Nebo známý vibrující 
gamepad - navíc reagující 
prostorově - konečně i pro 
PC! Jak se tyhle věci prosadí 
nevím, ale dal bych ruce do 
ohně za úspěch nových vo- 
lantů a joysticků. Konečně 
posuď sám. 


Tenhle miláček každého virtuálního pilota 
je víc než zdatným konkurentem joysticků 
od Microsoftu. Má stabilní základnu, 
spoustu "dávno tlačítek, 
osmism rový poziční klobouček, ovladač 
plynu i otočnou rukojeť pro ovládání 
směrovky. Připojuje se přes USB nebo 
gameport (to se mi moc líbí) 
a konfiguruje se elegantní 
utilitkou v ovládacích 


WingM 
Rumblep 


Pokud sis zvykl ovládat 


panelech. své oblíbené hry 
Síla, kterou sebou joystick ., Samepadem, tohle prostě musíš 
škube, není nijak veliká, zkusit! Tenhle gamepad ti totiž doslova 
snadno ho přepereš, ale dá pocítit, co se kde děje. Soupeře vedle 
hmatovou odezvu sebe sice nevidíš, díky silným vibracím 
zprostředkovává na té správné straně o nich ale stejně 
docela věrně. víš. A navíc je tu všechno, co má 
A hlavně už ti správný gamepad mít: devět 
nezabere celý programovatelných tlačítek, osmisměrný 
stůl - není kříž, dva minijoysticky a šoupátko na 
o mnoho větší plyn! 
než běžný 
joystick! 


Tenhle bizarní předmět není 
rozhodně určen k ovládání 
her. Logitech ale dělá 
spoustu zn 
počítačových doplňků, 
na ukázku jsem vybral 
v Čechách nepříliš 
známý trackball. Jak 
vypadají všelijaké 
bezdrátové 
multimediální 
klávesnice, speciální 
3D myši a další 
lahůdky, to se podívej 
na www.logitech.com. 


Precizní Force Feedback volant. Filozofií firmy bylo 
převést tvou pozornost od volantu na silnici. 
Programovatelná tlačítka jsou tam, kde mají být, 

stejně tak řadicí páčky pod volantem (jako ve 

vozech GP F1). Věnec volantu příjemně padne do 
ruky, pedály mají speciální systém přichycení na 
jakoukoli podlahu a už nebudou ujíždět při 
brzdění! Pro méně majetné je k mání i odlehčená 
verze bez hmatové odezvy. 


+ 


| Sereenfun testuje šest nadupaných herních mašin 


| našich článcích o hardwaru se 

většinou věnujeme otázkám 

typu jak postavit počítač, jak 

vybírat komponenty a doplň- 
ky, jak a čím upgradovat a jak to 
všechno © optimálně © vyladit. 
Nadšenci a kutilové snad naše rady 
ocení, spousta z vás má ale určitě 
mnoho dobrých důvodů jednoduše 
si počítač koupit v obchodě a pak 
i už ho prostě „jenom“ používat. 
Proto jsme se rozhodli otestovat 
pro vás profesionálně postavené 
M herní počítače na našem 
trhu. 


| Pro účely testu jsme se rozhodli po- 
| stupovat tak, jak by asi postupoval 
každý laik. Oslovili jsme firmy, kte- 
ré se prodejem počítačů zabývají 
s tím, ze chceme počítač vhodný 
i na hry. Schválně jsme neuváděli 
žádné další požadavky, byli jsme 
zvědaví, co nám prodejci nabíd- 
nou. Někteří prodejci neměli o ta- 
kové testování zájem, jiní nám na- 
bídli takové konfigurace, které jsme 
| museli pro zjevnou nevhodnost ro- 
| vnou odmítnout (že se pro součas- 
né hry nehodí počítač s 32MB pa- 
měti a starodávnou grafickou kar- 
tou pozná i laik). 

ATTO system Delta od firmy ATTO 


60 SEEN 


Computers nám do redakce dorazil 
jako první. Na první pohled ne 

padný stroj je založen na kvalitní 
desce Gigabyte s osvědčeným čip- 
setem Intel BX. Pohání jej procesor 
Pentium III na frekvenci 500 Mhz, 
doplněný 128 MB operační paměti. 
Trochu zklamáním je použitá gra- 
fická karta s čipem TNT2 Pro, která 
svým výkonem sice na současné 
hry většinou stačí, brzy už ale asi 
stačit přestane. Zato rychlý patnác- 
tigigabajtový disk Seagate Barracu- 
da může dobře sloužit příštích ně- 
kolik let, stejně jako sedmnáctipal- 
cový monitor Targa. Interní modem 
GVC s rychlostí 56kbps pro připo- 
jení k internetu bohatě postačí. 
Pěkný zvuk, linoucí se z pěti repro- 


. duktorů Targa, vytváří levná, ale 


kvalitní zvuková karta SoundBlaster 
128. K ovládání slouží multimedi- 
ální klávesnice s překvapivě mnoha 
tlačítky, přesná USB myš Logitech 
a pěkný gamepad téže firmy. 


Firma ProCa, prodávající počítače 
pod zavedenou značkou Brave, 
nám svěřila hned dva projekty ze 
své dílny. První z nich je běžně do- 
dávaný počítač z řady Brave 
Olymp, druhý je vývojová studie 
plně vybaveného multimediálního 


superpočítače blízké budoucnosti * 


(aby vyhověla podmínkám testu, 
bude ho firma dodávat od začátku 
listopadu). 

Brave Olymp 4733 je postaven na 
firemní základní desce Brave s mo- 
derním čipsetem Via Apollo 133a. 
Osazen je procesorem Pentium III 
o frekvenci 733 Mhz, navíc na 
133 Mhz systémové sběrnici. To za- 
jišťuje briskní komunikaci se 128 MB 
operační paměti. Grafická karta Elsa 
Gladiac MX a sedmnáctipalcový mo- 
nitor Flatron s až nepříjemně plo- 
chou obrazovkou vhodně doplňují 
celkově velmi výkonnou sestavu. 
Pevný disk Western Digital o kapa- 
citě 15 GB je dost veliký i rychlý. 
SoundBlaster 128 začínám považo- 
vat za standard, stejně jako multi- 
mediální klávesnici a myš s koleč- 
kem. Něco navíc však poskytuje 
čtyřbodová reprosoustava se sub- 
wooferem Cambridge Sound- 
Works. Šedesát tisíc korun je si- 
ce hodně, ale za ty peníze vám 
až domů přivezou a zapojí sku- 
tečně výkonný a dost hezký 
počítač, se kterým se můžete 
chlubit. 

Brave Platinum 51000 se 
docela vymyká všemu, co 

jsme kdy v redakci viděli. 


Páni inženýři se rozhodli postavit 
to nejlepší, co se dnes v Čechách 
postavit dá, bez ohledu na cenu. 
Použili tedy zbrusu novou základ- 
ní desku Intel s přepracovaným čip- 
setem 815E, osadili ji nejvýkonněj- 
ším dosažitelným procesorem Intel, 
což je nyní Pentium III 1000Mhz 
(samozřejmě na 133Mhz sběrnici), 
a 256 megabajty rychlé operační 


paměti. Další vybavení nezůstává 
pozadu. Grafika Elsa Gladiac GTS 
je rozhodně jednou z nejvýkonněj- 
ších karet pro PC, dokonalý obraz 
na jedenadvacetipalcovém monito- 
ru mění průběžně svůj jas podle 
osvětlení okolí. Ideální pro sledo- 
vání filmů z DVD mechaniky 
Pioneer, kterou najdeš v počítači 
hned nad vypalovačkou HP. A to 
není všechno. Ještě o patro výš nad 
vypalovačkou vás překvapí panel 
plný digitálních vstupů a výstupů. 
Patří zvukové kartě SoundBlaster 
Live Platinum — snad nejlepší ne- 
profesionální zvukové kartě pro 
PC. Tohle všechno je zabudováno 
v elegantní šedé skříni, obklopené 
audiosoustavou Kinyo v lahůdko- 
vém provedení: digitální signál 

směřuje do Dolby Surround de- 
kodéru se zesilovačem a dál- 
kovým ovládáním a odtud 
teprve do čtyř reproduk- 
torů a | subwooferu. 
Prostě nádhera. Za ne- 
celých stoosmdesát tisíc 
může být vaše. 

HM Gamer A800 Plus od- 
vážně sází na výkon nových 
procesorů AMD. Thunderbird. 


V testovaném stroji tepal procesor © 


frekvencí 800Mhz, což spolu s 128 
MB kvalitní rychlé paměti a grafic- 
kou kartou Asus V7700 tvoří pekel- 
ně rychlou sestavu, která šlape na 
paty i superpočítači Brave. Daty ji 
krmí obrovský 30 GB harddisk 
IBM, který rovněž představuje špič- 
ku ve své třídě. Výběru komponent 
věnovali v HM Grup skutečně ne- 
obvyklou pozornost — znalci ocení 
i kvalitní skříň Morex. Zabudovaný 
DVD přehrávač Pioneer, nahrazují- 
cí klasický CD ROM, a čtyřbodová 
reprosoustava Creative se subwoo- 
ferem dělá z počítače navíc i do- 
mácí kino. Na internet se spolehli- 
vě připojíte standardním mode- 
mem Askey 56k s čipem Rockwell. 


Jak jsme testovali 


užívání. Na počíta 


a podobně. 


nevypínali zvul 


ů 


3D mark pro hodnocení vý 
4185 3D marků. 


ky 
Náš redakční stroj dosahuje při 


Snažili jsme se, se naše testy co gy bd blížily podmínkám běžného 
ích tedy během testu 

které se spustily po startu systému (a že občas byl systray opravdu hodně 
plný), v os vsí jsme neprováděli žádná vlastní nastavování a ladění, 


Výkon v Direct3D jsme testovali pomocí programu 3D Mark 2000 (www 

„madonion.com) při rozlišení 1024x768 v šestnácti a dvaatřicetibitové 

barevné hloubce. Program S oaoyta vlastní jednotku, tzv. 3D mark, a CPU 
onu procesoru ve 3D aplikacích. 

Pro zajímavost: náš redakční herní PIII 600 s GeForce 256 má při 16 bitech 


Výkon v OpenGL jsme měřili hrou Ouake3 Arena (demo001). Testovali jsme 
opět při rozlišení 1024x768 v šestnácti a dvaatřicetibitové barevné hloubce, 
se zapnutým zvukem (jako při skutečné hře) a s původním nastavením 
detailů. Výsledky jsou uvedeny jako počet snímků za vteřinu (FPS). 

16 bitech 73,6 fps. 


V ceně sestavy je kvalitní sedm- 
náctipalcový monitor. View- 
Point, a samozřejmě multime- 
diální klávesnice a myš s ko- 
lečkem; navíc dvě pěkné hry, 
sluchátka s mikrofonem 
a digitální joystick 
Logitech. Za vaše těžce 
vydělané peníze vám 
HM Group nabízí velmi 
dobře navržený, plně vy- 
bavený a kvalitně zpraco- 
vaný stroj se špičkovým vý- 
konem a zárukou 3 roky, kte- 
rý předčí mnohé produkty da- 


leko © zvučnějších © jmen. 
Myslím, že je to férová nabídka. 
Finet Game Pro 3000 - na test téh- 
le mašinky jsem se vážně těšil, pro- 
tože skoro stejnou sestavu, jen 
s horší grafikou, jsem si postavil 
doma. Firma Finet asi uvažovala 
podobně jako já — základ je kvalit- 
ní motherboard a paměť v dosta- 
tečně prostorné a dobře větrané 
skříni. Použili jsme proto skvělou 
desku MSI BX Master a 128 MB ry- 
chlé paměti. Finet ji osadil proce- 
sorem Intel Celeron druhé genera- 
ce o frekvenci 566 Mhz a rychlou 
grafickou kartou Creative s čipem 
GeForce a 32 MB- paměti DDR. 
Získal tak vysoký výkon za rozum- 
nou cenu. 

Stejné vlastnosti má i pevný disk 
IBM Deskstar o kapacitě 20 GB. 
Hráči ocení skvělý 3D. zvuk 
SoundBlasteru Live v kombinaci se 
čtyřbodovou. reprosoustavou a sub- 
wooferem i digitální joystick 
Genius. Tahle relativně levná herní 
stanice mě přesvědčila o jednom — 


ěžely všechny pomocné aplikace, 


musím upgradovat grafiku. 

SKY Medium Power od firmy Sky- 
Soft je první vlaštovkou nastupující 
generace herních strojů s proceso- 
rem AMD Duron. | nejslabší 600 
Mhz verze, použitá v tomto přípa- 
dě, nabízí překvapivě vysoký vý- 
kon. Ten je podpořen i kvalitními 
komponenty značky MSI: základní 
deskou s čipsetem VIA KT 133 
a grafickou kartou GeForce2 MX. 
O to více překvapí, že je k dispozi- 
ci pouze 64 MB operační. Jedinou 
další výhradu mohu mít pouze 
k obyčejné, i když USB myšce 
Genius — místo standardního koleč- 
ka má pouze jakési tlačítko. Jinak 
je sestava dobře vyvážená, 15 GB 
pevný disk Ouantum je rychlý a ti- 
chý, DVD NEC 12x už je trochu lu- 
xus — kdo jej dokáže oželet a spo- 
kojit se s CD mechanikou, může 
ušetřené peníze investovat do roz- 
šíření operační paměti. Rozhodně 
tenhle počítač musím doporučit. 


Go jsme hodnotili 


Mimo výkonu a vybavení jsme 
především hodnotili, za jakou 
cenu se takový výkon prodává, 
tedy poměr bon 
Zajímalo nás také, jaké má 
počítač vyhlídky do budoucna, 
a zda a jak snadno jej bude 
možno rozšířit a moder- 
nizovat. Nekupujeme přece 
nový počítač každého půl 
roku. 

Dále je brali v úvahu 
„i kvalitu použitých kom- 
ponent, kvalitu zpracování 
a montáže i poskytovaný 
zákaznický servis. 


(dada) 


„.. počítače 
s radost 


Happy Mind Group s.r.o. 
Gorazdova 18 
120 00 Praha 2 
tel. 24915521 
tel/fax. 295758 


e-mail: info©ahmgroup.cz 
www.hmgroup.cz 


Dlymp 4733 


Výkon: vysoko taktované Pentium III 

a GeForce2 MX zaručují, že bez pro- 

blémů plynule rozběhneš každou hru. Olymp A733 
Vybavení: spolu s počítačem dosta- van ola 

neš skvělý monitor, bedýnky, kance- 59900 Kč || www.brave.cz 
lářský software a pěknou hru 
Rozšiřitelnost: rozšiřovat tenhle počí- Výkon 

tač není potřeba, kdo chce, najde ale - 3D Mark 2000 

dost volných pozic např. pro vypalo- 1024x768x16 3984 3DMark 
vačku nebo síťovou kartu. 1024x768x32 2701 3DMark 
Kvalita: systém je pečlivě sestaven - Ouake3 Arena 

z kvalitních komponent, je vyvážený 1024x768x16 68,1 fps 
a vcelku i tichý. Jen nastavení 1024x768x32 62,5 fps 
Windows potřebuje doladit. Vybavení 

Cena/výkon: Počítač je sice kvalitní Rozšiřitelnost 

a výkonný, ale docela vysoká cena Kvalita 

asi mnohé odradí. Cena / výkon 

Servis: počítač ti dovezou domů Záruka 

a zprovozní. K dispozici je ti infolinka 

výrobce a technická pomoc na inter- 

netu. 


system Delta 


Výkon: Pentium III 500 je poměrně 

výkonný procesor, karta TNT2 už 

ale za dnešními nároky pokulhává system Delta 
Vybavení: monitor i reprosoustava 
targa jsou slušné. Navíc dostaneš 50 590 Kč www.atto.cz 
i pěkný gamepad. 

Rozšiřitelnost: motherboard s čip- ýkon 

setem Intel BX je výkonný, ale po- - 3D Mark 2000 

strádá některé nové vymoženosti ja- 1024x768x16 3DMark 
ko AGP 4x nebo 133 Mhz sběrnici. 1024x768x32 3DMark 
Zásadní problém to ale není. - Ouake3 Arena 

Kvalita: komponenty jsou kvalitní, 24x768x16 

zpracování nelze nic vytknout. 1024x768x32 

Cena/výkon: Pentium III je dost dra- Vybavení 

hé, brzdí ho ale grafická karta. Rozšiřitelnost 

Proto za tento počítač zaplatíš víc Kvalita 

než za stejně výkonný, ale lépe na- Cena / výkon 

vržený systém. Záruka 

Servis: k dispozici je telefonická 

podpora, na stránkách firmy i nové 

ovladače. 


herní počítač 


Platinum 61000 


kA absolutní špička 

Vybavení: DVD a reprosoustava pro i 

dořašcí kino jsou besvě. zrovna tak Platinum 1000 
přední audio panel, k tomu dokona- 
lý monitor, vypalovačka, hromada 179 900 Kč www.brave.cz 
softwaru a svítící myš - co víc mů- 
žeš chtít? 

Rozšiřitelnost: není třeba nic rozši- - 3D Mark 2000 

řovat! Kdo by snad přece chtěl, má 1024x768x16 6523 3DMark 
pro to ideální podmínky. 1024x768x32 4414 3DMark 
Kvalita: je špičková jako všechno na - Ouake3 Arena 

tomto počítači. 1024x768x16 102 fps 
Cena/výkon: všechny nové techno- 1024x768x32 59,9 fps 
logie jsou nekřesťansky drahé - pro- ybavení 1 
totypu se to ale dá prominout. 

Servis: počítač ti dovezou domů Kvalita zpracování 

a zprovozní. K dispozici je ti info- Cena / výkon 

linka výrobce a technická pomoc na Záruka 

internetu. Tříletá záruka je vážně 

nadstandard. 


herní počítač 


Famer A800 Plus 


Výkon: po šíleném prototypu Brave 
druhý nejvyšší v našem testu - roz- 
hodně ještě nějaký čas zůstaneš na 
špičce. 

Vybavení: vše pro domácí kino 
z DVD, nějaký software, hry 
Drakkan, Rollcage, sluchátka s mik- 
rofonem a skvělý joystick. 
Rozšiřitelnost: budoucí upgrade ne- 
bude problém, a nebude hned tak 
potřeba. 

Kvalita je velmi dobrá, jako koneč- 
ně u všech počítačů v testu. Výběr 
komponent dává naději na bezpro- 
blémový provoz. 

Cena/výkon: opět vysoký výkon za 
velmi vysokou cenu - běžný hráč 
o takovém stroji může jen snít. 
Servis: ovladače na stránkách firmy, 
technická podpora přes email - po- 
rouchá-li se počítač, nevím nevím. 


Gamer A800 Plus 


Herní počítač 


75 880 Kč www.hmgroup.cz 


Výkon 
- 3D Mark 2000 
1024x768x16 


6427 3DMark 
4451 3DMark 


97,2 fps 
1024x768x32 82,5 fps 
Vybavení 
Rozšiřitelnost 
Kvalita 
Cena / vý 
Záruka 


Medium Power 


Výkon: v této kategorii výborný. 
Musíš ale rozšířit operační paměť. 
Vybavení: DVD mechanika v této 
cenové kategorii je bomba. Docela 
ale kontrastuje s lacinou myškou 
a bedničkami - ty při sledování 
DVD filmů neuspokojí. 
Rozšiřitelnost: upgrade je naštěstí 
snadný, je totiž nutný - viz výše. 
Kvalita: Komponenty uvnitř počíta- 
če jsou výhradně značkové a velmi 
dobré. Vnější doplňky se hodí spíše 
pro začátečníky. 

Cena/výkon: drahá základní deska, 
levný výkonný Duron, levná výkon- 
ná GeForce 2 MX = výborný výkon 
za nízkou cenu. 

Servis: bohužel opět pouze technic- 
ká podpora přes email. 


Medium Power 


herní počítač 


39 499 Kč www.sky-soft.cz 


Výkon 
- 3D Mark 2000 
1024x768x16 
1024x768x32 
- Ouake3 Arena 
1024x768x16 
1024x768x32 


DMark 
3DMark 


66,3 fps 
54,5 fps 
2 

1 

1 

Cena / výkon 1 


Záruka počítač 1rok, monitor a 
HDD 3 roky 


Fame Pro 3000 


Výkon: karta GeForce s pamětí 
DDR je stále jednou z nejvýkonněj- 
ších. Celeron 2 na dané frekvenci 
neoslní, ti podnikavější se jej ale ur- 
čitě pokusí přetaktovat (pozor na 
záruku). 

Vybavení: je vcelku velkorysé. 
Pěkný soundsystem, digitální joys- 
tick a plná hra pařana jistě potěší 
Rozšiřitelnost: viz počítač Atto. 
I zde je ve hře čipset Intel BX - ten- 
tokrát ale i s rychlým řadičem 
ATA66. 

Kvalita: je nesporná. Samé dobré 
komponenty uvnitř i venku. 
Cena/výkon: za rozumný peníz 
dost dobrý počítač (zvlášť pro pře- 
taktování) 

Servis: když hezky poprosíš, možná 
přijedou i k tobě domů. Spolehnout 
se na to ale nemůžeš. 


Game Pro 3000 


herní počítač 


40 340 Kč www.finetshop.cz 


Výkon 
3D Mark 2000 
1024x768x16 
1024x768x32 
- Ouake3 Arena 


DMark 
DMark 


60,4 fps 
56.5 fps 


Cena / výkon 
Záruka 


nglická podoba pořekadla se- 
jde z očí, sejde z mysli 
zní - out of eyes, out of mind. 
Jeden z prvních programů 
vyvinutých pro automatický pře- 
klad z agličtiny do češtiny údajně 
tuto frázi přeložil jako „nevidomý 
blázen“. 
1 kdyby šlo o vymyšlenou historku, 
skutečnost vystihuje věrně. Výkon 
současných automatických překla- 
dačů tě buď pobaví, nebo naštve 
(to častěji). Práci ti ale moc neu- 
lehčí, pokud ji neovládáš mnohem 
líp sám. Vytvořit kvalitní cizoja- 
zyčný slovník a programy na jeho 
snadnou obsluhu je očividně mno- 
hem snažší. Přesvědčivým důka- 
zem jsou poslední verze slovníků 
angličtiny a němčiny Lexicon 
2000. Brněnské nakladatelství 
Lingea je pro oba jazyky nabízí ve 
dvou variantách. Dražší a fundo- 
vanější velký slovník (anglický se 
170.000, německý se 190 000 hes- 
ly) stojí bezmála dvě tisícovky. 
Podobně objemné knižní vydání 
by sice člověk pořídil trochu lev- 
něji, tady ovšem za trochu víc pe- 
něz dostaneš nesrovnatelně víc 
muziky. 
Lexicon, ať už anglický či němec- 
ký, neopomíná využít snad žádnou 
z výhod, které se při počítačovém 


SOAŘVAKE ; 


SCHOLA- LŮD 


aneb uč se jazyk za pochodu 


zpracování a použití nosiče CD 
ROM, nabízejí. Vyhledávání je 
nejen rychlé, ale také snadné. 
Zadávat slovo můžeš v jakémkoli 
gramatickém tvaru a když se pře- 
klepneš při zápisu zadání, slovník ti 
pro jistotu nabídne několik pravdě- 
podobných možností. Dokonce si 
poradí i s fonetickým zápisem. To 


oceníš hlavně při překládání mluve- 
ného či zpívaného textu. 
Oba takzvané velké slovníky 
Lexiconu 2000 zahrnují odbornou 
terminologii z ekonomiky, práva, 
technických a přírodních věd, v pří- 
padě anglického navíc i výkladový 
slovník. Charakteristika na přebalu 
uvádí, že jde o nejobsáhlejší sou- 
časné slovníky. Asi ano. Ke cti tiště- 
né konkurence je nutno říci, že při 
pouhém srovnání dat neprohrává 
tak docela. Odborné slovníky roz- 
hodně nevyhazuj do sběru a ty 
ostatní pro jistotu taky ne. Velký 
anglicko-český slovník (Academia 
Praha) například právě v odborných 
oblastech často udává víc výrazů 
a leckdy také uvádí větší množ- 
ství příkladů 
u frázových 
sloves. 
Výhodou Lexi- 
conu je ovšem 
šíře odkazů a pro- 
vázanost všech hesel, 
v jakémkoli knižním vydání nemys- 
litelná. Ke každému slovu (dodané- 
mu „v kompletním balení“ se všemi 
možnými podobami) slovník dle li- 
bosti nabízí také synonyma, koloka- 
ce, antonyma, odvozeniny a dokon- 
ce i slova, která jsou jen tematicky 
spřízněná. K anglickému rain (déšť) 
tak například přiřadí nejen jeho 
možné významy, ale také spoustu 
dalších výrazů, jejichž použití 
v souvislosti s deštivým počasím při- 
padá v úvahu, a spoustu idiomů (vz 
rámeček). Hemingwaye tím z niko- 
ho neudělá, nicméně k jistému vý- 
razovému obohacení nepochybně 
přispěje. 
Kromě fulltextového vyhledávání, 


které uživateli umožňuje objevit 
hledané slovo i ve spojeních (kte- 
rých by ses jinak ani nedohledal), 
využívá Lexicon i dalších předností 
spojených s jeho digitální podobou. 
Barevně odlišený text pomáhá v ori- 
entaci, ozvučená hesla umožňují 
kontrolu výslovnosti. Chceš-li jít do 
hloubky a potřebuješ v některé ob- 
lasti ještě větší slovní zásobu, než 
jaká je na cédéčku k dispozici (žád- 
ný slovník není nekonečný), můžeš 
si uložit do paměti i vlastní rozšíře- 
ní. Třeba z jiného slovníku. 
Softwarové vybavení Lexiconu ti ho 
umožňuje abecedně řadit a průběž- 
ně doplňovat. 

Velkou výhodou obou slovníků je 
jejich aktuálnost. Anglický ovládá 
odlišnosti americké a britské anglič- 
tiny, německý zase bere v úvahu 
starý i nový pravopis. Tím, že nabí- 
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zejí hesla v nejrůznějších lexikál- 
ních (tj. mluvnických i významo- 
vých) souvislostech, se poněkud vy- 
mykají obvyklé představě slovníku. 
Ten většinou vnímáme jako těžko- 


Možnosti 


www.lingea.cz 


O programu 


pádnou pomůcku, vhodnou k pou- 
žití jen v nejvyšší nouzi. Naopak! 
Slovníky tě docela svádějí, abys jak- 
si nahlédl „za roh“ a dozvěděl se 
víc, než jsi původně chtěl nalézt. 
A tvé zvídavosti vycházejí vstříc i ji- 
nak. Anglický i německý Lexicon na 
přání člení slovní zásobu i do zá- 
kladních tematických okruhů, které 
bys mohl pomocí počítače zvlád- 
nout. Lexicon tě pak prozkouší 
a spočítá chyby. Když si k počítači 
připojíš mikrofon (pořídíš ho za ne- 
celou stovku), můžeš si dokonce 
s Lexiconem vypilovat správnou vý- 
slovnost. Stačí vyslovit nalezené 
slovo a porovnat zobrazený graf vl- 
nové charakteristiky svého hlasu se 
záznamem, který na cédéčko na- 
mluvili rodilí mluvčí. Chybí ti důraz 
na začátku nebo poklesnutí hlasu 
na konci? Poslechni si ještě jednou 
originál a zkus to znovu! 


Když zadáš slovníku, aby našel slovo rain ukáže ti základní informace: 
rain jako podstatné jméno znamená: 

1.déšt 

2.deště, období dešťů 

3.rain of st. - déšť, padání čeho (kamenů) 

rain jako sloveso znamená: 

1.pršet 

2.zahrnout, zaplavit, zasypat koho čím (ranami, bombami) 
3.zaplavit, zasypat koho čím 
fráze, ve kterých se slovo objevuje: 

it never rains but it pours - neštěstí nechodí nikdy samo 

as right as rain - znovu zdravý jako rybička(po nějaké nemoci) 
rain or shine - za každých podmínek, v každém případě 

To všechno najdeš také v čtyřdílném Velkém Anglicko-českém slovníku 
a ještě něco navíc. 

rains, pl. - příval, záplava 

it is pouring with rain - prší jen se leje 

to rain - řinout se, téci 

tears rained down his cheeks - z očí se mu řinuly slzy 

it is raining pitchforks (AM) - padají ševci 

Mimo základního překladu nabízí Lexikon další tvary slova. Tedy: 
rain off - zrušit pro déšť (sportovní utkání) 


Velký anglicko-český slovník „rain off“ neuvádí. Zato najdeš : 
rain in - zatékat 

rain out - přerušit, znemožnit kvůli dešti 

rain oneself out - vypršet se, přestat pršet 


Lexikon ti pod pojmem významy vypíše tématicky spřízněná slova 
(v tomto případě 32 různých druhů srážek a meteorologických jevů, 
např. lightning - blesk). Takovou službu Velký anglicko-český slovník ne- 
poskytuje. 
Lexicon dále nabízí kolokace neboli slovní spojení, kde se dané 
slovo také vyskytuje nebo další slova, se kterými se obvykle 
spojuje. 
acid rain - kyselý déšt 
golden rain - zlatý déšť 
rain check - vstupenka na náhradní utkání 
rain cloud 
rain-doctor - zaříkávač, kouzelník 
rain forest 
rain gauge 
rain-glass - barometr 
rain out 
rain shadow 
rain-swept ' 
rain-worm - dešťovka 
temperate rain forest 
tropical rain forest 
yellow rain 
Velký anglicko-český slovník v tomto případě neuvede spojení, která ne- 
začínají slovem „rain“, takže bys je těžko hledal, pokud je neznáš. Zato 
z těch, která hledaným slovem začínají uvádí většinu a některé složeniny 
navíc. 
rainbow - duha 
rainbird - žluna zelená * 
rain trout - pstruh duhový 
rainbox - technický přístroj na napodobení 
zvuků deště 
raincoat - pršiplášť 
raindrop - dešťová kapka 
raninness - deštivost 
rainlass - bezdeštný 
rainmaking - umělé vytváření deště 
raintight - nepromokavý 
rainy - deštivý 
Součástí Lexiconu jsou fulltextové příklady, tedy vzory vět či slovních 
spojení z jiných hesel, kde se daný výraz objeví. Hledané slovo je přitom 
vždy barevně odlišené, takže se v textu rychleji zorientuješ. 
l was coming down in buckets. - Lilo jako z konve. 
Contrary to the rain, he walked. - Navzdory dešti šel pěšky. 
The flowers will be incredible after this rain. - Ty květiny budou po dešti 
fantastické. 
Velký anglicko-český slovník udává větší množství výrazů z různých odbor- 
ných oblastí a také větší množství příkladů - například u frázových sloves. Zdá 
se, že knižní slovník je rozsáhlejší, ale není tak uživatelsky vstřícný. Schopnost 
takřka intuitivního vyhledávání mu chybí. Práce s ním je pomalejší a méně zá- 
bavná. Zvlášť pro odborníky je však důležitější přesnost a rozsah dat. 
Lexicon ti pomůže najít co hledáš, navíc tě pobaví a opraví ti výslovnost. . 


© 


Není to tak dávno, kdy se říkalo, že nejrozšířenějí 
světovým virem jsou Windows. A to se softwarové! 
gigantoví a jeho bossům líbilo pramálo. Možná i pro 
byl letošní rok, vlastně už neplánovaně, ve znamení 


novinek v obou vývojových řadách systému Windows. 
Na jaře se objevily Windows 2000 a na podzim se 


k nim přidaly Windows Me. Pří 


1 


ští rok už bude všech- 


no jinak, protože dojde ke sloučení těchto dvou větví 
do systému, kterému se zatím říká Whistler (Pištec). 
Na dveře začíná klepat i herní konzole X-Box s vlast- 
ním operačním systémem... Zůstaňme ale u toho, cO 


je k dispozicí letos. 


2000 - spolehlivý pracaní“< 


Nová technologie (zkratka NT sku- 
tečně neznamená nic jiného) vznik- 
la před lety v Microsoftu jako přímá 
odpověď na unixové pracovní sta- 
nice a servery, které bývají použí- 
vány většinou tam, kde se klade 
větší důraz na výkon. Tedy hlavně 
ve středních a větších firmách 
a různých grafických a multimedi- 
álních studiích. Od počátečního 
pomalejšího rozjezdu se dnes již 
opravdu vypracovala natolik, že 
svým soupeřům dokáže konkurovat 
výkonem a většinou je předčí v ce- 
ně. Právě na NT je postaven systém 
Windows 2000, takže zdědil zá- 
kladní vlastnosti předchozích verzí. 
U souseda - verze W98 - se zase 
opičil, pokud jde o ovládání. Na 
povrchu se tedy verze 2000 od ver- 
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ze 98 liší jen v drobných detailech. 
Uvnitř se ale skrývá zcela jiné jád- 
ro. To umožňuje spolehlivě spou- 
štět a vypínat programy bez toho, 
aby jejich případné problémy za- 
blokovaly celý stroj. Také nabízí 
mnohem odolnější systém souborů, 
ve kterém Ize navíc nastavovat pří- 
stupová práva i na jednotlivé sou- 
bory. Je výborně uzpůsoben k práci 
v síti a umožňuje, aby ho střídavě 
využívalo více lidí, kteří si přitom 
mohou navzájem omezovat přístup 
ke svým programům a datům, jak 
chtějí. Díky tomu se dá jeden počí- 
tač například využívat jak na účet- 
nictví dospělých, tak na hraní jejich 
potomků. Rodiče mohou zkrátka 
dětem vyhradit bezpečný prostor 
a zamezit jim přitom v přístupu 
k důležitým souborům. 

O šíři záběru tohoto systému svěd- 
čí skutečnost, že je nabízen ve čty- 


Nejen slabozrací, ale i grafici ocení vestavěnou funkci lupy 


(Ď SeptenFun 


řech různě výkonných verzích. Pro 
běžné použití se hodí ta nejslabší, 
nazvaná Professional. Je určena jak 
pro stabilní počítače, tak pro note- 
booky. U nejnovějších typů notebo- 
oků vydrží verze 2000 pracovat na 
jedno nabití až o 25 % déle, než 
verze Me. Nabízí také možnost šif- 
rování všech dat na disku, takže 
v případě ztráty notebooku se ma- 
nažeři nebo státní úředníci nemuse- 
jí příliš bát, že by se někdo zmoc- 
nil jejich tajných informací. Pokud 
si samozřejmě heslo nenalepili ně- 
kam pod displej. Velmi dobrá je ta- 
ké podpora Plug-and-Play, tedy při- 
pojování a odpojování zařízení za 
běhu. Nová zařízení tak lze připo- 
jovat i odpojovat pomocí vnějších 
konektorů bez nutnosti vypínat po- 
čítač. Pro ty, kteří jsou připojeni 
v síti a potřebují pracovat s většími 
objemy dat, je určena funkce 


Distribuovaného systému souborů. 
Ta mimo jiné umožňuje spojit disky 
na několika počítačích do jednoho 
superdisku. Vyžaduje to samozřej- 
mě rychlé propojení počítačů, pro- 
tože jinak se při práci s takovým 
naddiskem každou chvíli usíná. 


Me - zábava a internet 


Úplně poslední modernizace staré 
řady Windows dostala přiléhavý 
název Millenium Edition (Vydání 
tisíciletí), aby tak navždy připomí- 
nala dobu, kdy se lámal letopočet. 
A spolu s ním i osud tohoto ope- 
račního systému. S touto verzí již 
v Microsoftu původně ani nepočí- 
tali, nakonec však rozhodlo množ- 
ství her a dalších programů, které 
pod Windows 2000 nefungovaly. 
Nejedná se samozřejmě jen 


Windows Media Player v nové verzi už umožňuje využívat skiny 


o opravenou verzi 98. Microsoft 
zde pokračuje v dalším zjednodu- 
šování práce s počítačem a v sil- 
nější ochraně programů před vněj- 
ším i vnitřním nebezpečím, kterým 
může být i samotný uživatel. 
Protože smazat soubory je velmi 
snadné, jsou u této verze ty nejdů- 
ležitější standardně schované a na- 
víc jsou jejich kopie uloženy v taj- 
ném adresáři na disku. Pokud má 
počítač velký disk, Ize zálohovat 
systém stoprocentně a zároveň 
i udržovat jeho stav mezi přidává- 
ním a ubíráním programů. Tak je 
možno po neúspěšné instalaci, 
která zablokovala všechno ostatní, 
prostě udělat krok zpět. Systém se 
vrátí ke stavu před přidáním nové- 
ho programu a vy zase můžete 
přemýšlet, jakou další zajímavou 
aplikaci byste mohli vyzkoušet. 

Propojení s internetem je možná 
u nás ještě trochu předčasné, ale 
v USA už se jedná o zcela obvyklý 
přístup. Stejně jako to, že v lepších 
rodinách už má každý člen do- 
mácnosti vlastní počítač. Proto je 
například možno propojit vzájem- 
ně více počítačů v domácnosti a ty 


potom jednou telefonní linkou 
k internetu. Ze sítě si také můžeš 
stahovat různé záplaty a vylepšení 
systému, které přibývají tak, jak se 
objevují chyby a jak vznikají nové 
verze jednotlivých částí. Na inter- 
net spoléhá i nový systém nápově- 
dy, který je již zcela vestavěn do 
webového prohlížeče. Takže když 
nenajdeš odpověď na svém disku, 
můžeš se připojit a zkusit štěstí ve 
světě. 

Dalším hitem poslední doby jsou 
multimédia. | Proto © nejnovější 
Přehrávač médií umožňuje pouštět 
na počítači všechno od zvukového 
CD přes MP3 až po celovečerní fil- 
my. A jestliže je tvůj stroj vybaven 
vypalovačkou CD, můžeš nyní cel- 
kem jednoduše vyrábět ze zvuko- 
vých souborů (třeba ve formátu 
Wav nebo MP3) klasická cédéčka, 
která jdou pe v normálních 
věžích nebo discemanech. Těm, 
kteří mají počítač vybaven nejen 
zvukovou kartou, ale i zařízením 
na snímání videa, se může hodit 
nový program nazvaný Movie 
Maker. Nabízí totiž možnost výro- 
by vlastních filmů a na výkonněj- 


Windows Movie Maker- Unbenannt 


avených strojích 
i jako digitální 
y němu si tak můžeš 
rodinných záběrů od- 
o noVedské části, přidat 
titulky nebo je okořenit ně- 
ým tím zvláštním efektem. 
adšenci propadlí kreslení si zase 
můžou vyrobit vlastní animovaný 
film, na kterém si vyzkouší, co dá 
práce namalovat jednotlivá okén- 
ka  několikaminutového filmu. 
Protože se ale jedná o video, při- 
prav si dost místa na disku. 


Kvalitní nahrávka může totiž za- 
brat i stovky megabajtů. 


Zatímco systém Me je vyladěn ze- 
jména na domácí použití, 2000 se 
hodí hlavně do kanceláří a výrob- 
ních hal. Soužití těchto systémů 
samozřejmě pomáhá k výměně 
zkušeností, takže domácí stroje 
dokáží již bez problémů pracovat 
vsíti a firemní počítače zase nabí- 
zejí pohodlné uživatelské rozhra- 
ní. Pokud ti tedy počítač slouží 
hlavně k sjíždění nejnovějších her, 
rozhodni se pro Me. Výrobci počí- 
tačových her se totiž prozatím za- 
měřili jen na řadu začínající 
Windows 95 a končící Windows 


Me. Také různé ovladače grafic- 
kých a zvukových karet nebo dal- 
šího herního příslušenství bývají 
k dispozici většinou nejdříve pro 
starou větev Windows. Teprve ná- 
sledně se můžeš dočkat i verzí pro 
NT, tedy i pro 2000. Me je také 
lepší použít u méně výkonných 
počítačů. Windows 2000 si totiž 
klade větší požadavky na zdroje, 
takže na starších počítačích by se 
vůbec nemusel rozeběhnout. 
Protože však éra starých Windows 
do roka skončí, soustřeďují se 
v poslední době výrobci her čím 
dál více na NT a na připravovanou 
herní konzoli od Microsoftu, na- 
zvanou zatím X-Box (ta se ale ob- 
jeví až za dva roky). Pokud máš 
silnější počítač nebo notebook 
a chceš na něm mít stabilní 
systém, který se dá mnohem lépe 
ochránit před zneužitím, řešením 
jsou Windows 2000. Když si ale 
chceš hlavně hrát, brouzdat inter- 
netem a přehrávat si digitální hud- 
bu a filmy, je pro tebe stále ještě 
vhodnější verze Me, která je mimo 
jiné i levnější. A jestliže se nemů- 
žeš rozhodnout, pořiď si počítač 
s velkým diskem, na který se ve- 
jdou obě verze vedle sebe. A při 
startu počítače si můžeš vybrat tu, 
na kterou máš právě větší chuť. 


Klávesové zkratky v systému Windows 2000 


Klávesa 
CTRL+C 
CTRL+X 
CTRL+V 
CTRL+Z 
DELETE 
SHIFT+DELETE 


Podržení stisknutě klávesy CTRL při přetažení 


"| položky 
1 on ně odpo hd zo 
při přetažení 
Ji ně 
| CTRU+ŠIPKA DOPRAVA 
Jj CTRU+ŠIPKA DOLEVA 
| CTRL+ŠIPKA DOLŮ 
CTRL+ŠÍPKA NAHORU 


CTRL+SHIFT a některá z kláves se šipkami 


"JÍ SHIFT a některá z kláves se šipkamí 


ČTRL+A 
Fa 


CTRL+0 
ALTYENTER 
AUT+F4 
CTRL+P 


| ALT+TAB 
ALTHESC 

l ro 
| rá 


SHTPT4F10 
ALT+MEZERNÍK 
obj CTRL+ESC 
|| ALT+podtržené písmeno v názvu nabídky 


|| podtržené písmeno v nárvu příkazu v otavřené 
nabidce 


M no 
Šipwa nápoava 


Akce 

Kopírování 

Vyjmutí 

Vložení: 

Zpět 

Odstranění 

Trvalé odstranění vybrané položky bez jajího umístění do koše 
Zkopirování vybrané položky 


Vytvoření zástupce vybrané položky 


Přejmenování vybrané položky 
Přesun kurzoru na začátek dalšího slova 
Přesun kurzoru na začátek předchozího slova 
Přesun kurzoru na začátek dalšího odstavce 
Přesun kurzoru na začátek předchozího odstavce 
Zvýraznění bloku textu 
víc ž ky v okně výběr textu 
Výběr více než jedné položky nebo na ploše nebo vý 


Výběr všech položek 

Vyhledání souboru nebo složky 

Otevření položky 

Zobrazaní vlastnosti vybrané položky 

Zavření aktivní položky nebo ukončaní aktivního programu 
Zavření dokumentu v programech, které umožňují otevření 
Více dokumentů současně 

Přepnutí mazi otevřenými položkami 

Přepínání mezí položkarní v pořadí, v jakém byly otevřeny 
Přepínání mezi prvky na obrazovce v okně nebo na pracovní ploše 
Zobrazení pole Adrosa v okně Tento počítač nebo v Průskumníkoví 


Zobrazení mistní nabídky u vybrané položky 
Zobrazení systémové nabídky aktivního okna 
Zobrazení nabídky Start 

Zobrazení příslušné nabídky 

Provedení příslušného příkazu 


Aktivace panelu nabídek v aktivním programu 
frevěnní AMlži oahídby eměram Annrava nehn ntavřnní nadoahídly 


Systém Hápbtédy kombinuje místní informace s těmi z internetu 


ScŘéEnFun (9) 


Programy 


ZADARMO 


Spousta věcí v životě může být zadarmo. A nemusí to být jen vzduch. Po celém SVĚ- 
tě se totiž vyskytují nadšenci, Kteří vyrábějí programy pro vlastní potěšení, takže 
je nabízejí všem úplně zdarma. Takové programy zase slouží jako lákadlo ke koupi 


w=we 


výkonnější verze nebo jiné aplikace od stejného výrobce. A část programů v této 


Kategorii si na sebe vydělává vkládáním reklam. 


Microsoft Internet Explorer 


ShareWare 8 FreeWare 


Zde je uveden software pro tvorbu a úpravu všeho, co souvisí se zvukem, převáně pak s formát 
MP3 
Winamp 2.64 333 
+ nejpopulárnější přehrávač MP2 a MP3 souborů, WAVů, MC 
MIDů, Audio CD a dalších, možnost vytváření playlstů, úpravy 
pomocí ekvalizéru, editace ID3 tagů, podpora plug-mů, různá 
podoba uživatelského prostředí, možnost volby pnority, optmál 
využívá 486/K 6/Cyrix, Pentum, MMX, Pentium Pro i 3DNow! 
2), podpora CDDB, větší provázanost s internetem, podpora 
Wimdows Meda Audio (580 KB), nově podpora přehrávání M 
MP2, MMX a 3DNow! pro přehrávání MODů, presety pro 
egualizer 
- (nic) 

STAŽENÍ (2.0 MB) 


HOMEPAGE aktualizace: 18.7 


333 


+ konvertuje AudioCD stopy na WAVy nebo libovolné soubor 
podporované kodeky systému, patch pro verz 1,49 


WinDAC 32 149 


- po každé skladbě upozorňuje na sebe registrační obrazovkou, 
„ nedosahuje maximální rychlosti mechaniky 


STAŽENÍ (425 KB) 


KE HE IRSODNÍ 


HOMEPAGE 


aktualizace: 19.9 


MMWave MP3 Decoder 1.0 R6 


Alias je jedním z archivů v češtině 


programů šířených po interne- 

tu a na různých CD, připrav se 
na to, že většina jich není v Češti- 
ně. Dokonce i čeští programátoři 
často začínají s anglickou verzí 
a teprve, když je vše odladěno 
a když je opravdu zájem, dají se 


p; se chceš ponořit do světa 


..—- r = 
DaveCentral je jedním z nejstarších 
webových archivů v síti 


© SesenFun 


i do přeložené verze. Proto je vel- 
mi užitečné umět alespoň trochu 
anglicky. Tento jazyk se díky ame- 
rické výpočetní technice a díky in- 
ternetu stal společným dorozumí- 
vacím prostředkem v oboru. U po- 
čítačových programů se jedná 
o zvládnutí pár desítek slov, která 


často komunikují nejen pomocí 
textů na obrazovce, ale i prostřed- 
nictvím hlasového výstupu. V po- 
slední době už je jich ale spousta 
překládána, nebo jsou alespoň vy- 
baveny příručkou v češtině. 

Nejméně polovina volně šířených 
programů je zazipována nebo ji- 
nak zabalena, tedy archivována 
a komprimována. Díky tomu jsou 
všechny instalační a informační 
programy uloženy v jediném sou- 
boru a ten je navíc menší, protože 
data jsou v něm uložena zahuště- 
ně. Proto budeš v první řadě po- 
třebovat nějaký program, který si 
umí s těmito balíky poradit. V sou- 
časnosti je asi nejlepším řešením 


ruský Power-Archiver, který je na- 
bízen všem zdarma a dokáže si 
poradit se všemi možnými formá- 
ty. Dokonce umí automaticky 
spustit instalaci okamžitě po otev- 
ření archivu. Ke stažení je na kaž- 
dém dobrém serveru, domovskou 
stránku najdeš na adrese www.po- 
werarchiver.com/. Druhým uži- 
tečným programem je česká ná- 
hrada © Průzkumníka © jménem 
Servant Salamander, která funguje 
jako © starý © dobrý © Norton 
Commander a má v sobě zahrnutu 
podporu formátů ZIP, TAR a PACK. 
Umí si také poradit s prohlížením 
webových stránek a nejrozšířeněj- 
ších typů obrázků. Nově podporu- 
je výpis informací o zvukových 
souborech ve formátu MP3. 
Salamandra najdeš málokde, ale 
na jeho © domovské © stránce 
www.altap.cz/ | téměř | určitě. 
Nejnovější verze je ovšem k mání 
jen anglicky. 


Free a Ad 


Freeware, tedy programy, které 
může kdokoli používat zcela 
zdarma, vznikají z mnoha růz- 
ných důvodů. Velkou skupinu tvo- 
ří mladí programátoři - studenti, 
kteří tímto způsobem získávají 
dobré jméno. To pak mohou pro- 
dat tak, že začnou pracovat pro 
nějakou velkou firmu, která dove- 
de jejich schopnosti ocenit i fi- 
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CD oěiuoapcou 
| -Aw Click Here to Win! | 


Na serveru firmy Cnet najdete spoustu 
programů včetně jejich hodnocení 


nančně. Další skupinu tvoří nabíd- 
ka menších i větších firem, které 
za pomoci freewaru nabízejí své 
další výrobky, které už jsou ale za 
peníze. Ten, komu základní funk- 
ce stačí, může pracovat s funkčně 
poněkud okleštěnou verzí, ten, 
kdo chce víc, si prostě musí zapla- 
tit. Tento způsob funguje celkem 
spolehlivě ke spokojenosti obou 
stran - uživatelů i výrobců progra- 
mů. S rozvojem internetu se rozší- 
řila skupina adware, neboli spon- 
zorovaných programů. Ty v sobě 
zahrnují funkci k zobrazování re- 
klam, z jejichž prodeje platí vývoj 
programu. Takto lze zadarmo zís- 
kat i velmi zajímavé věci, za které 
se jinak běžně platí. 


Share a Demo 


Další skupinu tvoří shareware, ne- 
boli programy na zkoušku. Ty se 
dají získat zdarma, ale jsou něja- 
kým způsobem omezené. Buď ča- 
sově (zkušební doba zhruba 10-60 
dní nebo na omezený počet spuš- 
tění), nebo funkčně (nemožnost 
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Servant Salamander je zdatnou českou náhradou klasického Průzkumníka 


E-Popup 

Have some of your favorite 
tools close at hand with E- 
Popup! 


WEEKLY, 
SCREEN|SAVER 


Free Email 
Featured Archive 


PEATURED DOWNLOADS 
Authoring Tools 
Business 

Developer 

Fonts 

Games 2,0 

MP3 
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Moochers je čistě freewarový archiv 
pro Windows a Linux 


ukládat soubory nebo přidávání 
informace o zkušební verzi do vý- 
stupních souborů). U těch, které 
mají omezení časové, je třeba po 
překročení limitu program buď za- 
registrovat (a zaplatit), nebo sma- 
zat z počítače. Zvláštní odrůdou 
v této kategorii jsou programy, za 
jejichž používání žádá autor něja- 
kou věc - například poslat pohled- 
nici nebo plechovku piva. Jsou 
i takoví, kterým jako odměna sta- 
čí, když se budeš usmívat na své 
okolí. Některé firmy, hlavně ty, 
které vyvíjejí počítačové hry, na- 
bízejí zdarma demoverze. 


Tucows nabízí programy pro všechny 
operační systémy 


Jumbo nenabízí jen programy, ale i různé jiné věci zadarmo 


FREE 

NEWS LETTERS 
Daily 
Multimedia 
Games 

MP3 

Radio 

Email List 
Sbopper 

Casino 
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SVĚTOVÉ ELEKTRONICKÉ OBCHODY 
http://dir.yahoo.com/Business and Economy/Shopping and Services/ 


SVĚTOVÉ ELEKTRONICKÉ OBCHODY 


NEJZNÁMĚJŠÍ SVĚTOVÉ SOFTWAROVÉ ARCHIVY 
http://dir.yahoo.com/Computers and Internet/Software/ 


NEJZNÁMĚJŠÍ ČESKÉ SOFTWAROVÉ ARGHIVY 


http://katalog.centrum.cz/Pocitace a internet/Software/Shareware/ 
http://dir.seznam.cz/Pocitace a Internet/Software/Freeware a Shareware/ 
http:;//www.trafika.cz/zmije2/nekam kateg.asp?id=85 


stojí. Zaměřuje se na dvě nejrozší- 
řenější oblasti — Windows a Linux. 
Nabízí i možnost týdenního zasílá- 
ní zpravodaje, kde se kromě pře- 
hledu novinek a změn (samozřejmě 
v angličtině) také dočteš pár zají- 
mavostí ze. světa | Windows 
a Linuxu. 

Protože situace v této oblasti se 
průběžně mění, a také proto, že 
každý člověk má jiné nároky, je 
zbytečné uvádět seznam adres. 
Nejčerstvější informace jsou tak ja- 
ko tak v internetu. 


Softwarové obchody 


Samozřejmě, že na internetu se dá 
i nakupovat. U programů to bývá 
o to jednodušší, že se dají stáhnout 
přímo ze serveru, takže člověk ne- 
musí čekat, až mu zásilka přijde kla- 
sickou poštou nebo zásilkovou služ- 
bou. Záleží samozřejmě na velikos- 
ti instalačních souborů. Velké počí- 
tačové hry, které zabírají i několik 


http://katalog.centrum.cz/Obchod a sluzby/Obchody na internetu/ 
http://dir.seznam.cz/Obchod a prodej/Internetove obchody/ 


Zájemce si je tak může vyzkoušet 
a rozhodnout se, jestli mu plná 
verze stojí za ty peníze. U her jde 
většinou o jednu ukázkovou úro- 
veň nebo misi, ostatní programy 
umožňují využívat jen některé 
funkce z plnohodnotné verze. 


Protože se programy vyvíjejí šíle- 
nou rychlostí a protože jsou skoro 
všechny stejně v angličtině, dá se 
u nás nějaký pořádný softwarový 
archiv sehnat jen velmi těžko. 
Mnohem jednodušší a pohotovější 
je vytipovat si jeden nebo dva za- 
hraniční servery, které dokáží uspo- 
kojit většinu běžných potřeb. 
Pokud chceš jít s dobou a vědět 
o žhavých novinkách, můžeš si na 
mnoha serverech objednat zasílání 
e-mailových zpravodajů. Ty chodí 
buď denně nebo týdně a informují 
o přírůstcích a změnách za uplynu- 
lé období. Ušetří práci s procháze- 
ním webových stránek, které je vět- 
šinou zdlouhavější, než prohlédnu- 
tí jednoho dopisu. 

Některé servery jsou opravdu uni- 
verzální a nabízejí všechny druhy 
programů pro všechny možné ope- 
rační systémy. Pěkným příkladem je 
síť serverů Tucows na adrese 
www.tucows.com, která shromaž- 
ďuje shareware i freeware nejen 
pro všechny verze Windows, ale 
i pro MacOS, BeOS, kapesní počí- 
tače a Linux. Jeho služeb využívají 
i takové proslulé programy, jako 
Netscape nebo ICO. 

Ukázkovým příkladem čistě free- 
warového serveru nové doby je 
Moochers (www.moochers.com), 
kde najdeš pěkně pohromadě skoro 
všechny programy, které za něco 


cédéček, by se ze sítě musely staho- 
vat i den nebo dva. Existují i serve- 
ry, které umožňují registrovat po in- 
ternetu sharewarové programy - je- 
jich služby využívá řada jednotli- 
vých programátorů i menších firem. 
Zvláštní kategorii tvoří aukční serve- 
ry, kde můžeš získat zajímavé pro- 


gramy za rozumnou cenu. Jedná se 
o bazar, kde se dá sehnat skoro 
všechno, tedy i různé programy 
a hry. Některé firmy dokonce využí- 
vají aukční servery jako své interne- 
tové obchody. 

Pokud budeš nakupovat v tuzem- 
ských obchodech, dá se většinou 
objednávat i na dobírku. Některé 
umožňují placení pomocí Expandia 
banky nebo další čistě české způso- 
by. Celosvětově nejrozšířenější jsou 
platby pomocí úvěrových nebo pla- 
tebních karet. Většinou fungují jen 
ty mezinárodní s vystouplými čísly. 
Při tomto druhu placení by si každý 
měl vždycky uvědomit, že se serve- 
ry je to jako s přáteli - číslo karty 
prostě sděluj jen těm důvěryhod- 
ným serverům, které už dnes větší- 
nou nabízejí šifrované připojení 
(poznáš ho podle ikony zámku ne- 
bo klíče, svítící ve spodním rámeč- 
ku prohlížeče). 


RegSoft umožňuje internetovou 
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kutečně je to tak, všechny pro- 
gresivní metody, dnes použí- 
vané v rámci veřejných elek- 
tronických obchodních sítí, 
byly nejprve důkladně vyzkoušeny 
v rámci té části obchodu, kterou ob- 
chodníci slangově nazývají B2B, te- 
dy Business to Business. Tady byly 
vyzkoušeny nejrůznější registrační 
a autorizační systémy, tedy ta část 


Přehled aktu: 


RO Z VV u KASKO TOK 


obchodnického know-how, která 
zajišťuje, že nakupující je jedno- 
značně identifikován a co si nakou- 
pí a zaplatí, to také dostane. Prudký 
rozvoj zažila s érou elektronického 
obchodování logistika, tedy umění 
dostat všechny potřebné věci v ur- 
čenou dobu na určené místo. A že 
to je umění, to dokazuje například 
automobilový průmysl, kdy u před- 
ních světových výrobců bude za- 
krátko zcela běžné, že z jedné mon- 
tážní linky budou sjíždět nové vozy, 
z nichž každý bude zcela jiný. Ale 
dost o autech, chceme si povídat 


o obchodech... 


od rohlíků po ak- 


Konečně, není jeden jediný důvod, 
aby v internetovém obchodě někte- 
ré zboží chybělo. Sice u některých 
druhů, třeba právě u většiny potra- 
vin, je důvodů nakupovat je běžně 
v i-marketu pomálu. A jiné druhy 
jsou naopak k prodeji přes internet 
přímo předurčeny a v budoucnu to 
bude velmi znát — to jsou veškeré 
programy, filmy, hudba, knihy a po- 
dobné zboží. Pravda, jistou brzdou 
je tu potřeba domyslet ochranu před 
nelegálním prodejem, prodejem de 
facto ukradených děl a jiné drobné 
detaily autorskoprávní povahy, ale 
to je jen otázkou času. Možná pře- 
kvapí, že dnes jsou nejprodávanější 
věcí v elektronickém obchodě le- 
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Internetem. Sítí, kam může kdokoliv odkudkoliv. Rozvoj internetového obchodování 
odstartovaly velké společnosti, pro něž jsou úspory největší. B2B tedy může za lo, 
že za pár let bude svět skutečně jediný obrovský hypermarket. Dobře nám lak. 


tenky. Já osobně bych čekal, že to 
budou informace — asi to s tím vě- 
kem informací ještě není tak zlé. 


Výhody internetové 
i-marketu 

Asi si je každý umí představit sám — 
úspora času, neprošoupané podráž- 
ky, de facto neomezený výběr 

m==a a hlavně přímá 
mi úspora peněz. Proč 
sd právě na internetu 
Fi je všechno výrazně 
levnější? Protože 
internet nezaměst- 
nává davy proda- 
vačů. Nebo vlastně 
Ml jinak: zaměstnává, 
mi ale ti nemají ne- 
ěj mocné děti, neplatí 
Bl se za ně sociální 
sl a zdravotní pojiště- 
i ní, nestávkují a ne- 
chtějí vyšší plat. 
Internetoví proda- 
vači jsou totiž jen 
dokonale navržené 
programy. Pravda, 
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Aukční server pro každého. Zábavné nákupy mají zelenou. trochu větší je tady 


počáteční investi- 

ce, ale zase ti ni- 
kdo nevymlátí výkladní skříň. A při- 
tom na zboží je vidět mnohdy lépe 
než ve skutečném obchodě. Což 
člověk ocení třeba při nákupu dovo- 
lené. Přece jenom, představit si ten 
konkrétní hotýlek na španělském 
pobřeží je sice možné, ale skuteč- 
nost je většinou od představ zcela 
odlišná. Horší. Oč jednodušší tedy 
je navštívit třeba v internetové ce- 
stovce přímo hotel, prohlédnout si 
pokoj, virtuálně se podívat z okna, 
jak daleko že to k té pláži budeme 
mít, mámo, a pak zaplatit. Bude-li 
něco jinak, pěkně si to vydupeme, 
protože přesně víme, za co jsme za- 
platili. To bude dovolená... 


Baže. všechno. 
Především potřebuješ internetové 
připojení, myšlenka veřejných inter- 
netových terminálů, třeba na poš- 
tách, která tu žila před asi pěti lety, 
zatím nebyla realizována. A obá- 
vám se, že ani nebude. Mít počítač 
a internet je přeci běžné. A doma je 
to mnohem pohodlnější, než vesto- 
je kdesi na poště. Pak musíš strávit, 
že budeš nucen sdělit někomu, ko- 
ho ani neznáš a koho asi v životě 
neuvidíš, své osobní údaje. Nikdo 
po tobě sice nebude chtít kádrový 
profil a náboženské vyznání babič- 
ky z matčiny strany (což už jsme ta- 
ky zažili), ale adresu, věk, pohlaví, 
vzdělání a hlavně číslo bankovního 
konta nebo plateb- pm 
ní či kreditní karty. es 
Což je zatím po- 
řád, především ve 
středoevropských 
podmínkách, tro- 
chu zrádné. Nic tu 
nefunguje, jak by 
mělo. Ale dá se 
předpokládat, že 
elektronický pod- 
pis, založený na ji 
jedinečném hašo- 
vání | dokumentu 
a další autorizační 
nástroje především 
na straně bankov- 
ního software, situ- 
aci výrazně zlepší. 
1 dnes 


zacházet s ban- 

kovními operacemi na internetu — 
stačí mít pro elektronický obchod 
oddělený účet s limitovanou výší 
hotovosti. Nebo používat u svého 
elektronického obchodníka revol- 
vingový, tedy obnovovaný účet. 
Nebo používat velmi důvěryhodné 


RE UO Lh 
TD 
is 
Slevy 15 -20 % všech hodinek CASIO = 
moderní městský design 


SE dp dění nato hodny s pk, 
Vo poot OA ptk 


1 nota 
TÍ Běžné cena 1880Kč Male cena MYTZ Kč Usotite 


především na knihy a elektroniku 


Obchodní internetové centrum, které se orientuje 


partnery. A nejlepší je kombinace 
různých metod. Jistou nevýhodou 
také může být, že až si tě tvůj ob- 
chodník oťukne a pozná tvé zvyky, 
nic už tě před jeho vpády nezachrá- 
ní— zatím je u nás sice agresivní ak- 
tivní marketing v plenčičkách, ale 
ono to poroste, to se vsadím. 


ý existují Výměnný obchod má svá zvláštní pravidla, ale jsou chvíle, 
ovšem metody, jak kdy se velmi hodí 


| hno fungujé 

Jednoduše. Jako když vejdeš do ob- 
chodu. Místo pozdravu se zaregist- 
ruješ pod svým jménem, projíždíš 
s virtuálním vozíčkem virtuálními 
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regály a vybíráš. Co se hodí, šup 
s tím do vozíku. Tohle je fáze, kdy si 
můžeš skutečně zařádit. Pak ovšem 
přijde fáze druhá. Budeš muset vy- 
brané zboží skutečně objednat. 
Fáze třetí je samozřejmě placení. 
Ale zůstaňme zatím u objednávek: 
teprve tady skutečně nakupuješ, 
teprve tady se řadíš ke kase. Ještě 
můžeš něco vrátit, můžeš si určit, 
kolik kterých věcí skutečně chceš, 
u některých druhů zboží můžeš ješ- 
tě měnit některé detaily, třeba barvu 
a podobně. A co je hlavní, můžeš si 
vybrat způsob placení a dodání. 
Tady je mezi českým a světovým 
obchodem zatím zásadní rozdíl. 
V Česku se ponejvíce platí tzv. do- 
bírkou, tedy až při převzetí věci. Je 
to bezpečnější, ale dražší. A proto 
svět dávno favorizoval bezhoto- 
vostní platební styk — portál yahoo! 
například upřednostňuje Visa karty. 
České banky zatím na podobné vě- 
ci příliš nesázejí, zatím nejdravější 
je v tomto ohledu Expandia banka. 
Zajímavou novinkou, která se obje- 
vuje v posledních měsících stále ví- 
ce, jsou různé podoby vlastní inter- 
netové měny, kterou dostaneš jako 
bonus při určitých objemech obcho- 
du. Za tyhle virtuální penízky ale 
můžeš klidně dál nakupovat. Dodání 
je tím posledním, ale velmi příjem- 
ným bodem - zboží je zvykem dodá- 
vat až do domu (nebo kamkoliv ji- 
nam), u těch skutečně seriózních ob- 
chodníků samozřejmě obratem, tedy 
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MASÁŽ 


Me o terapii dotekovou 


do 24. hodin. 
Žádné praktiky ty- 
pu „zboží bylo vy- 
prodáno, posíláme 
podobné“, © které 
známe z různých 
zásilkových obcho- 
dů s adresou PO 
BOX, tady nemají [ 
šanci. Je to přeci je- 
nom velký byznys. 


Ještě něco navíc Kde nakupovat 


Internet je skvělý i pro různé vý- 
měnné obchody, bazary a prodej na 
základě inzerce. A snad nejzajíma- 
vější a velmi vzrušující způsob na- 
kupování či prodeje na internetu je 
aukce. Kdokoliv může aukci čeho- 
koliv zahájit, kdokoliv může naku- 
povat. S právními závazky z takto 
uzavřených obchodů je to ovšem 
trochu složitější. Může se vám stát, 
že ačkoliv vydražíte, nekoupíte. 
Kvalitní obchody se dají totiž dělat 
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Taky obchodní centrum, které má 
velké ambice, ale výsledky zatím 
zůstaly za očekáváním 


pouze s kvalitními partnery. A na to 
je na domácím internetu zatím příliš 
recesistů. A nejsou výjimkou ani vy- 
kukové, podobní tomu, který v auk- 
ci nabízel vlastní ledvinu. Jo, vydě- 
lávat se dá fakt na všem, takže co by 
se člověk žinýroval, že jo??? 


Bylinky, masáže, 
všechno 


Digitální hudba legálně? Třeba tady... 


olejíči 


Tady je rada drahá, protože každé- 
mu vyhovuje něco jiného. Každý 
portál má svou sekci elektronického 
obchodu — já osobně jsem spokojen 
z domácích s Atlasem a čekám, co 
předvede Redbox, kde je zatím ob- 
chodní centrum ve výstavbě. Ale 
Centrum, Seznam i Katedrála jsou 
rovnocennými soupeři. Otázkou je 
osud vloni velmi propagovaného 
projektu E-City, který je velmi dobře 
vizuálně zpracován a díky tomu, že 
za ním stojí právě Expandia banka, 
dává velmi najevo svou serióznost. 
Ale po tom úvodním humbuku jako 
by trochu pospával. Existují i takové 
stránky, které parazitují na jiných 
obchodech, ale to pro dnešek po- 
miňme. Výběr ale je značný. 
A pravda je, že konkurence zajišťu- 
je, že všechny slušné elektronické 
obchody bys měl najít na každém 
slušném portálovém obchodním 
centru. Až technologie, především 
propustnost sítě, dovolí, pak bude 
samozřejmostí při takovém 
nákupu dostat všechny potřebné 
technické informace, srovnávací 
odborné recenze a testy a český ná- 
vod ke všemu, co si jej vyžaduje, 
ještě před nákupem. Takže nezbývá 
než si pořídit kartu nebo účet a pus- 
tit se do toho. Nakupování bez 
front, v klídku a v pohodě, je naku- 
pováním budoucnosti. 
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důkaz, že na netu najdeš fakt 
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Škola nám už 
běží delší dobu a určitě ti 
pomůže, když budeš moci své 
dušičce zmučené od 
neustálého učení a psaní úkolů, 
odlehčit. Na internetu je 
mnoho serverů, které nabízejí 
zpracované seminární práce, 
referáty a další úkoly. Mimo 
stahování referátů (u každého 
z nich vidíš jak je veliký, kdo 
jej psal a jak je starý, o čem je 
a v jakém formátu) zde můžeš 
k dispozici dát i svoje práce. 
V odkazech najdeš mimo jiné 
1 adresu na bazar učebnic. 


Koatkon ek: K SRO ROSA OVK ORORRESÉK 


Potřebuješ 
trochu procvičit angličtinu 
nebo se jenom podivat za 
klokany. Na téhle stránce 
najdeš snad všechny informace, 
které k cestě do Austrálie 
potřebuješ. Na reálném 
základě zkušeností dvou 
studentů cestovatelů se dozvíš, 
co budeš potřebovat, jaké 
formuláře vyplnit a jak se do 
Austrálie dostat. Stránka je 
stále doplňována novými 
informacemi a to včetně 
obrázků. 


ASE D0 MA EC 


Vyhoď počítač. Otevři okno 
a podívej se ven. Tohle je 
opravdový svět. Vydej se ven 
za dobrodružstvím. Ne, 
nezbláznil jsem se. Jenom 
upozorňuji, že existuje i jiná 
zábava než počítačová. Jestli 
nevíš, co Live Action 
RolePlaying znamená, pojď se 
sem podivat. Uvidíš, že hraní 
naživo je mnohdy mnohem 
zábavnější (i přes všechny 


šrámy a omrzliny, které 
stisknutím klávesy nezmizí), 
než lecjaká počítačová hra. 


RW al all 
kif č 


Máloco se po své světové premiéře v Česku zabydlelo ta rychle, jako právě DVD. Nůž ý hřezm roty 1997 ve 

Spojených státech vypustili na trh ověřovací sérii třicet BWB titulů, nikdo nečekal; že další kráčky nový formál 
údělá právě u nás. Stalo se tak o půl roku později -kdy 
Kolja se tak v září stejného roku stal prvním evropským DVD titulem. 


dnešnímu dni je na českém 
trhu už asi dvacet původních 
DVD titulů a cca 580 těch 


světových a evropských. 
Výhody tohoto formátu jsou jed- 
noznačné — kapacita, variabilita, 
interaktivita. Co víc si přát. Vývoj 
technologií ovšem vykazuje tem- 
po, které by mu mohla závidět 
leckterá atletická hvězda. Má 
smysl vůbec se zabývat něčím, co 
tu možná už za pár let bude na- 
hrazeno něčím novým? Je o DVD 
skutečně zájem? Odpověď je jed- 
noznačná: určitě! 


DVD se prosazuje 


Svět je pro potřeby DVD trhu roz- 
dělen do šesti zón, uvnitř nichž 
jsou samozřejmostí tituly multi- 
lingvních edic. Asijská zóna po- 
chopitelně stojí mimo normy — 
v Japonsku se totiž už dnes vůbec 
neprodávají VHS tituly, ale vše je 


© 


právě na DVD. Technologie se za 
pár. let. výrazně © prosadila 
i v Americe, kde je dnes k dostání 
asi 4000 titulů. V Evropě je situa- 
ce zatím trošku nedoceněná, z asi 
1500 evropských DVD titulů jich 
zhruba třetina disponuje i češti- 
nou. Ale bude líp. Svět totiž po- 
malu objevuje kouzlo nových 
možností a výrobci, bohužel stej- 
ně pomalu, zlevňují přístroje, kte- 
ré nové technologii mohou dát 
přídomek všudypřítomná. 


Kde jsou GD? 


Zatím ještě jsou všude, kde byla 
včera. Zítra tomu ovšem bude ji- 
nak. Už jen proto, že pro běžné 
užití (poslech hudby) se jeví jako 
mnohem vhodnější kompresní for- 
mát MP3 a pro audio- či videoar- 
chivy, případně datové archivy, 
zase formát DVD. Při vnějších 


evil na DVD film českého režiséra dana Svěráka. 
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DVD neboli Digital Versatile . 
Disc je optický digitální nosič ve- 
likosti CD-ROM s osminásobnou 
kapacitou v základním provedení, 
využívající komprese MPEG II, 
která výrazně redukuje objem (dat 
při zachování kvality blízké tele- 
vizní. 


DVD je dítětem o. P zvané. 


DVD fórum, jež s 
hlavní přední výrobce s 
elektroniky a oblasti zá 
průmyslu. 

DVD není však jen nosičem pro 
video. DVD je v první řadě datový 
nosič, video aplikace jsou pouze 
na něm uložená data. 

radě a VYUŽITÍ DVD JSOU 
TŘI: 

DVD-Video: Disk, jakožto nosič, 
určený pro stolní přehrávače. 
DVD-Audio: Jde o náhradu stáva- 
jícího nosiče CD. DVD-Audio 
umožňuje uložení až osmi audio 
stop v té Akta kvalitě, tedy 24 
bit/192 Khz. 

DVD-ROM: To je počítačové vyu- 
žití DVD nosiče. Některé počíta- 
če (Apple i PC) jsou již standardně 
vybavené DVD mechanikou a ta- 
ké softwarové firmy distribuují 
programy již na DVD nosičích. 
Nejrozšířenějším využitím DVD 
jsou video aplikace. DVD-Video 
umožňuje uložení televizního sig- 


ružuje všechny 
třební 
avního 


nálu v plném rozlišení (PAL 720 x 
576) při 25 snímcích za sekundu. 
Komprese videa se děje za pomo- 
ci již zmiňovaného kompresního 
algoritmu MPEG II. MPEG. je 
zkratka z anglického Motion: 
Picture Expert Group (Standardi- 
zační skupina pro videoencoding). 
Mpeg ll je druhou generací tohoto 
algoritmu. První generace b = 
využívána u nosičů Video 

oa aa zvláště me 


DVD-Video lze přehrávat v pře- 
hrávači, který je velmi podobný 
například stolnímu CD přehrávači, 
kombinovanému s videopřehráva- 
čem. Lze jej přehrávat i v počíta- 
či, vybaveném DVD mechanikou 
- nutný je ovšem takový výkon, 
vs zvládl data rozkódovat a pře- 
rát. 
Každý DVD-Video nosič může ob- 
sahovat až osm jazykových muta- 
cí včetně dvaatřiceti verzí titulků. 
Lze využit několika úhlů kamery a 
libovolně si mezi nimi vybírat. 
Tato funkce je zvláště využívána u 
výukových, hudebních a sportov- 
ních titulů. 
Samostatnou kapitolou je pak in- 
teraktivita - Ize si pohodlně vybí- 
rat z menu, pohybovat se ve složi- 
tých strukturách a využívat infor- 


mace podle výběru. 


rozměrech totožných s CD má to- 


tiž DVD, zaručenou. kapacitu 
4,7 GB (oproti 650 MB kapacity 
CD). To už nemluvím o tom, že 
dvoustranné a dvouvrstvé DVD 
má kapacitu 17 GB. Stačí pouze 
násobit a pak i pohled na cenu no- 
sičů bude asi trochu jiný, než jen 
ten prvotní: „Je to drahé...“ 
Netvrdím, že je nutné vyhodit CD 
přehrávač a přepsat všechno na 
DVD. Ale tvrdím, že k modernímu 
počítači už dnes DVD patří, vždyť 
základní ceny se u mnoha prodej- 
ců pohybují pod hranicí 5000 Kč. 
Pokud jde o stolní DVD přehráva- 
če, je cena samozřejmě vyšší 
a ještě je nutno se orientovat 
v tom, co který přehrávač dokáže. 
Nutno však jedním dechem dodat, 
že splnění určitého standardu, 
umožňujícího využívat veškeré 
možnosti DVD. formátu, musí 
splňovat i výrobky kategorie no- 
name. A marketingové průzkumy 


dů 
světových trzíci 
DVD investovala velká 


ukazují, že technologický svět 
DVD chápe — jen u nás má být na 
konci roku v provozu na 40 000 
DVD přehrávačů, v roce 2002 bu- 
de mít každý druhý prodaný počí- 
tač DVD mechaniku. Pohled do 
budoucnosti je optimistický. Už 
třeba jen využití ve školách: DVD- 
ROM je formátem předurčeným 
pro různé encyklopedie, atlasy či 
přímo výukové interaktivní tituly. 


Jak DVD vzniká 


Na začátku je samozřejmě klasic- 
ký obrazový nebo zvukový materi- 
ál — pro zjednodušení se pojďme 
podívat na výrobu. klasického 
DVD video. Je to vlastně sled osmi 
navazujících kroků — zdrojový 
materiál se digitalizuje, což je 
krok označovaný jako encoding. 
Ten určuje výslednou. kvalitu. 
V mezikrocích probíhá analýza, 
zároveň jakási tvorba logické 
struktury celku, grafika a menu, 
animace, programují se jednotlivé 
sekvence. Authoring, to je spojo- 
vání jednotlivých sekvencí, přiřa- 
zování ovladatelnosti, v této fázi 
se určuje chování titulu v jednotli- 
vých pozicích. Imaging — to už je 
prosté formátování a jakási zá- 
kladní simulace výsledku. No 
a následují poslední kroky — ta- 
jemné DLT, glassmastering a finál- 
ní lisování. DVD je na světě. 
Konečně... 


COMPUTER S 
Maloobchod, velkoobchod. 


www.finetshop.cz 


Počítačové sestavy, 
PC komponenty 


.—— 


Financování: 

Nákup počítačové sestavy 

i jednotlivých komponent i 
i možné p přes 
| Ks společnosti 


| faxmodem PINE 56 kbps int. 
monitor Jean 70K 17" MPRII 
tiskárna HP DeskJet 610C 
tiskárna CANON BJC 1000 
CDRW TEAC CDW 54E 
4x4x24 ATAPI int. 
DVD Panasonic 8584 

software AVG 6.0 


CD-RW Acer 


Ceny GO 
GO kupon 
kupon 


O kupon 
TWIST kupon v hodnotě 400,- -za 
(bl pak kupon v hodnotě 800,- za 


ku 
Při nákupu 
F + onu 
FLEX CARD 
Ceny jsou bez 22% DPH. 


< od 12.990 Kč 


Praha 10, Kounická 70 
Tel.: 02/782 25 39 
02/782 2540 
Fax: 02/782 2595 


Praha 3, Chlumova 25 
Tel.: 02/227 83.052 

02/227 82 445 
Fax: 02/227 80 533 


České Budějovice, 

Husova 66 
Tel.: 038 / (53) 41 181 
Fax: 038 / 53 40 442 


Mikulášská 3 
Tel.: 019 / 744 78 40 
Fax: 019 / 744 78 20 


Ústí nad Labem, 
Masarykova 141 
Tel.: 047 / 520 0411 
Fax: 049/520 04.12 


Na počítačovou sestavu 
zakoupenou u a čnosti 

č P se vzt doživotní 
záruka na slu. 5. Zároveň 
Vám nabízí zajímavé slevy 
při koupi nových komponent 
v pozáruční době. 


a TWIST kuponů: 


v hodnotě 500,- za 
v hodnotě 1000,- „za 
v hodnotě 2000,- za 


on v hodnotě 2000 - za1.811 


e-mail: info©finetshop.cz 
od 9.190 Kč 


Si MB PC CHIPs 598, 


--".- DIN, 


OE 


6 
5 p CD ROM Delta 50x 


„Od 17. 7.650 Kč 


astr 128 comp. » FDD 3.5 
M Delta 2 klávesnice poh, 


28 MB SDRAM 133 Mhz, 
aster LIVE!, FDD 3.5", 
, CD ROM Teac 40x. jo: 
E Akoolnioo, us Genius Nat 


od 16.980 Kč 


m F23 


Pevné připojení na internet za pouhých 4.900,- Kč/měs. 


Pevná linka pro každého 


M i 


Jak to vlastně funguje 


Princip www stránek je v podstatě 
velice jednoduchá věc. Všechny 
dokumenty, které tvoří strukturu této 
celosvětové sítě, nejsou ničím ji- 
ným, než soubory umístěnými na 
serverech a zpřístupněnými pro čte- 
ní. Servery jsou vesměs výkonné po- 
čítače se stálým připojením k inter- 
netu a slouží jako jakési zásobárny 
souborů. Když napíšeš do svého 
prohlížeče adresu, DNS server ji 
převede do číselné podoby a na- 


Nat conmeciod  Catoř P 28 


220800 1701 
110538 2001 
2208.00 16.55 
22.08.00 1651 


směruje tvůj prohlížeč na příslušný 
server, tímto číslem identifikovaný. 
Server přijme požadavek, naváže 
spojení s tvým prohlížečem a pošle 
ti soubory, z nichž se skládá poža- 
dovaná stránka. Pak se spojení 
ukončí a ty si stránku prohlížíš 
V podstatě už ze svého pevného dis- 
ku. Z toho plyne, že pro svou příští 
stránku potřebuješ najít místo na ně- 
jakém serveru s kvalitním připoje- 
ním. Naštěstí to není tak těžké, jak 
to vypadá. Umístění sajtu je placená 
služba, její cena se pohybuje řádo- 
vě do tisíce korun měsíčně. Existují 
však místa, kde můžeš svůj sajt ulo- 
žit bezplatně, pokud dodržíš určité 
podmínky. Většinou se týkají zobra- 
zování reklamních proužků na tvé 
stránce. 


Jak si vybírat 


Míst, kam je možné umístit sajt, je 
hodně. Liší se však, a proto je potře- 
ba pečlivě projít stránky provozova- 
tele serveru a přečíst si jeho pod- 
mínky. Zejména si musíš zjistit tyto 
údaje: 

velikost nabízeného prostoru: zpra- 
vidla se pohybuje mezi 10-50 MB. 
Pro běžný sajt je to až moc, pokud 
máš ale v plánu umísťovat na sajt 
větší soubory, jako je například vi- 
deo, pečlivě si rozmysli, jestli ti na- 
bízený prostor bude stačit. Pokud je 


© 


FTP klinet - velmi vhodný pro práci se soubory na webu... 


Dělám sajt 


Ze všeho nejdříve je nutné se rozhodnout, kam svůj budoucí 
sajt umístíš. Buď se totiž budeš muset ty přizpůsobovat 
serveru (služby, velikost stránek 

a podobněj, nebo si budeš muset najít 


pro sebe ten nejvhodnější. 
ovšem potřeba znát základní principy fungo- 
vání www a některé detaily práce SE servery. 


tvůj projekt zajímavý, vyber si spíše 
menšího správce serveru a pokus se 
domluvit na speciálních podmín- 
kách, administrátoři 
ti jistě rádi vyjdou 
vstříc. Platí tu prosté 
pravidlo, že menší 
správci bývají pruž- 
nější. 

rychlost připojení 
a ISP: tato část je 
složitější a neobe- 
jdeš se asi bez vět- 
ších znalostí. Jestli 
děláš sajt pro české 
uživatele, pokus se 
najít server v Če- 
chách, výsledky bu- 
dou většinou lepší. 
V zásadě platí, že 
rozhoduje kvalita 
serveru a jeho umís- 
tění — čím blíže pá- 
teřní síti, čím blíže 
kvalitnějšímu uzlu, 
tím lépe. Jako celek 
má ovšem internet jednu logickou, 
ale smutnou vlastnost. Pokud jde 
o rychlost a propustnost sítě, je ta- 
ková, jaká může být v nejužším mís- 
tě (tak jako do široké lahve přes úz- 
ké hrdlo nenatočíš vodu za vteřinu 
— a Co teprve, když ti z kohoutku vo- 
da jen kape). Takže ve výsledku tu- 
to rychlost neovlivňuješ pouze ty 
a tvé rozhodnutí, ale kvalita celého 
spojení od serveru k uživateli. 
operační systém a typ serveru: vy- 
ber si spíše server běžící na operač- 
ním systému UNIX/Linux/BSD, pro- 


...a kromě toho jistě najdeš i sobě příjemnou verzi 


no =P 


K lomu už jE 


tože je většinou stabilnější a výkon- 
nější. Tyto informace nezveřejňuje 
každý, ale pokud je stránky posky- 
tovatele neobsahují, nezoufej a ze- 
ptej se, případně jdi tam, kde své in- 
formace před nikým ae 


Ť “ h 


Podrobněji o nich bu- 

du mluvit v některé 

z příštích kapitol. 

Na pěkný přehled ser- 
verů se můžeš podívat na ad- 
rese gratis.pinknet.cz. Jistě si 
vybereš. 


Grafika je kapitolou na dlouhá vyprávění. Photoshop se bude hodit. 


jsou asi statistiky přístupů a možnost 
spouštění skriptů. Statistiky ti pomo- 
hou zjistit, co na tvém sajtu lidi nej- 
= Více přitahuje, kolik 
a odkud jich při- 
chází. Řešením je 
také počítadlo pří- 
stupů, chceš-li se 
ale dozvědět více, 
vyber si server, kte- 
rý statistiky nabízí, 
protože pokud se 
tvůj nápad chytne, 
budeš je určitě po- 
třebovat. | Skripty 
jsou technicky slo- 
žitější a budeš je 
potřebovat při vy- 
tváření knih ná- 
vštěv, dynamicky 
vytvářených | strá- 
nek a podobně. 
Momentálně nej- 
používanější jsou 
CGI a PHP. 


Adresa 


Adresa je důležitá a nesmíš ji pod- 
cenit, Je dobré ji mít co nejkratší 
a nejjednodušeji zapamatovatel- 
nou, vhodné jsou adresy, které už 
jen názvem domény říkají něco 
o obsahu stránek — těm se říká aso- 
ciativní. Vlastní doména 2. řádu je 
drahá (adresa má například tvar 
www.nazev.cz), ale doménu 3. řádu 
nabízí zdarma několik firem. Zkus 
se podívat na www.misto.cz a bu- 
deš překvapen, jak hezkou adresu 
tvoje stránka může mít. 


Grafika zadarmo 


Pokud chceš mít svůj sajt origi- 
nální, vytvoř si obrázky sám. 
1 přesto ale existuje spousta 
míst, kde jsou k dispozici ob- 
rázky volně použitelné, určitě 
se na některé podívej a vy- 
ber si. Jsou uloženy ve Z 
= 


dvou základních formátech: JPEG 
a GIF. Liší se typem komprese 
a svými možnostmi (GIF v sobě 
může mít i informaci o průhlednos- 
ti a velmi vhodný je také pro pou- 
žití v animaci). Každý typ se použí- 
vá pro jiné účely. Nejnovější a svý- 
mi možnostmi velice zajímavý for- 
mát je SVG, zatím se však příliš ne- 
doporučuje jej používat, protože 
starší prohlížeče si s ním ještě ne- 
musí umět poradit. K samotné 
práci s grafickými soubory 
se dostaneme v příští ka- 
o pitole, představíme si 
taky některé gra- 


7 fické nástroje, 
7 Ale jen tak pro 
chuť zkus třeba 
adresu www.gifani- 
9 © „mations.com. 


k Ostatní 
služb 


Velice často použí- 
vané jsou knihy 
návštěv - jsou ve- 
lice pracné na 
programování 
a nejsou vhodné 
pro začátečníka. 
Avšak na interne- 
tu jich volně pou- 
: žitelných najdeš 
hned několik 
a dovolují ti do- 
konce upravit 
vzhled tak, aby 
vyhovoval designu 
tvých stránek. 

Pokud provozova- 
tel serveru nenabí- 
zí možnost stati- 
stik, můžeš se poo- 
hlédnout alespoň 
po počítadle. Je jich 
k dispozici na desít- 
ky, od nejjednoduš- 
ších po složitější, 
které už dokonce 
budou umět zařadit 
tvůj sajt do žebříč- 
ků, vyhodnocují ná- 
vštěvnost a mají de- 
sítky © přídavných 
služeb, které ti zpří- 
jemní práci. Těmito 
službami se ale bu- 
deme zabývat až 


"EA 
Slovník 


DNS (domain name server) - spe- | v příští kapitole. 
ciální server, který převádí názvy. Přesto — na adrese 
domén na číselnou hodnotu, tzv.: www.gratis. pink- 


net.cz najdeš vyni- 
kající seznam všech 
služeb, které by tě 
mohly zajímat. 


Práce se 
SEPVETEM 


Ve chvíli, kdy je sajt 
hotov, přichází čas 
jej na vybraný server 
umístit. Způsobů je ví- 
ce, většinou jsou však 


IP: adresu, unikátní pro každý po- 
čítač připojený k síti 

ISP (internet service provider) - 
poskytovatel jn : 
WWW (world wide web) - nej- 
rozšířenější služba internetu j 
FTP - přenosový protokol, umož- 
ňující připojení tvého počítače 
k serveru a práci se soubory : 
Server - výkonný počítač trvale 
připojený k síti, který pomocí jed- 
notlivých služeb zpřístupňuje 
ostatním uživatelům obsah k to- 
mu určený : 


SEFlash 5. (Dice-flal 


ROLI, DICH 


Flash je velmi efektní a přitom tolik nezatěžuje budoucí čtenáře tvé stránky 


používány dva následující: WWW 
rozhraní a FTP přístup. 

WWW rozhraní je velmi jednodu- 
ché, ale práce s ním se nehodí pro 
větší stránky. Na příslušném místě 
se přihlásíš svým jménem a heslem 
a dostaneš se do přehledné stránky, 


W Alle ometiké 453 10% 


ní program (FTP klient), který nain- 
staluješ a vložíš do něj FTP adresu 
vybraného serveru. Po připojení je 
práce velmi jednoduchá, vesměs 
spočívá v přetahování souborů myší 
z tvého pevného disku na server. 
Hezký freeware FTP klient naj- 
deš na | adrese 
www.stud.fh-heilb- 
ronn.de/-jdebis/le- 
i echftp/ 


| JE VŠE 
| správně ? 


| | mistr tesař se utne 
I a tak i tobě se může 
| v sajtu objevit chy- 
ba. Špatný link, 
| chybějící část kódu, 
„„$ chyby ve jménech 

4| souborů. S tím vším 
| se setkáš zpočátku 
asi hodně často. 
Hotovou stránku je 


dobré svépomocně 
HTML je na první pohled jen taková změť. Zvládneš to! | zkontrolovat, ale 
někdy ani tak nena- 


která zobrazuje strukturu adresáře 
na serveru, určeném pro tvůj sajt. 
Vybereš si všechny soubory, které 
k sajtu přísluší, na svém pevném 
disku a přeneseš je na server. 

FTP je služba internetu, která slouží 
k práci se vzdálenými soubory. 
V podstatě jde o přenos souborů ze 
serveru k tobě nebo obráceně. Proto 
je právě tato služba vhodná pro pře- 
nos sajtu na místo, kde bude pří- 
stupný uživatelům a tím se stane 
součástí sítě internet. Je to precizní 
a méně pracná cesta. Ne každý po- 
skytovatel místa ti ale tuto službu 
nabídne. Budeš potřebovat speciál- 


Pozor na pravidla 


jdeš všechny skryté nedostatky. 
Naštěstí i na to programátoři myslí 
a často zdarma umožňují svým ko- 
legům využít služeb kontrolních 
míst, speciálně vytvořených pro 
práci s hotovými sajty. Na takovém 
místě jednoduše napíšeš adresu své- 
ho sajtu a robot ti následně vypíše 
všechny nedostatky, které objevil. 
Zkus. tuhle vymoženost na adrese 
www.websitegarage.com. 


Příště budeme mluvit o jazycích 
a nástrojích, kterými budeš stránku 
vytvářet. Máš-li nějaké dotazy, na- 
piš mi e-mail na adresu rushidebig- 
foot.com. 


V závislosti na typu operačního systému, který je na serveru použitý, se 
můžeš setkat i s různými problémy při ukládání souborů. Je proto dobré za- 
chovávat při vytváření sajtu minimálně následující pravidla : 


A nikdy nepoužívej v názvech souborů a adresářů české znaky 

A. všechny mezery v názvech nahraď podtržítkem 

A. používej pouze malá písmena 

A nezapomeň zkontrolovat, zda i přípony všech souborů jsou psány také 
malými písmeny : 

M. pokud můžeš, výhni se i speciálním znakům 

Tím vším si ušetříš nejedno zklamání v budoucnosti. 


(rushID) 


kobe 


Dvě magická písmena, při 
kterých každému fandovi 
automobilů hned stoupne 
puls. Automobily pověst- 


né nejen svou krásou, ale zejména 
výkonem. Dvoje dveře, obrovské du- 
nící motory, nízká štíhlá silueta a ce- 
na v miliónech korun — to jsou ne- 
zbytné atributy těchto exkluzivních 
strojů. A na světě se dokonce najde 
pár desítek bláznů, kteří s těmito kra- 
savci závodí. Kůži a dřevo v interié- 
ru nahrazuje bezpečnostní klec 
z trubek, automatickou převodovku 
sekvenční, karosérie je po vzoru jo- 
gurtů superlight, zádi vévodí mohut- 
né křídlo a difuzér. Motory získávají 
pod pečlivým dohledem ladičů de- 
sítky koní navíc a výfuky bez tlumičů 
to dávají všem dost okázale najevo. 
Mezinárodní automobilová federace 
FIA organizuje závody GT již čtyři 
roky. Poprvé se ale tento závod do- 
stal až k nám. A protože to byl závod 
v desetidílném seriálu předposlední, 
bylo o dramatickou podívanou po- 
staráno. Pět set kilometrů nebo tři 
hodiny - to čekalo na všech čtyřia- 
dvacet vozů. 

K závodům, které se jako obvykle 
jezdí v neděli, patří už sobotní kvali- 
fikace — ta se vydařila britským stro- 
jům Lister Storm. Dvanáct válců mo- 
toru Jaguar pomohlo posádce Julian 
Bailey a Jamie Campbell — Walter na 
suché trati získat pole position ča- 
sem 2:00:157. Vinou špatného poča- 
SÍ a ještě horší předpovědi na neděli 
bylo už v sobotu jasné, že oněch po- 
třebných pět set kilometrů se v nedě- 
li neujede. Druhé místo v první řadě 
obsadil další Lister, následující dvě 
řady obsadily Chryslery Viper a pak 
už následovaly první vozy Porsche 
911 GT2. Prostě přesně tak, jak se 
očekávalo. 

Chutný předkrm pro nadržené divá- 
ky znamenaly doprovodné závody. 
Nejatraktivnějším z nich byl rozhod- 
ně závod poháru Ferrari Challenge. 
Přes třicet vozů Ferrari 360 Modena 
a F355 předvedlo na kluzké trati boj 
na ostří nože a pomačkané plechy 
nebyly vůbec výjimkou. Skvěle se 
dařilo oběma českým zástupcům tý- 
mu HP Exclusiv. Robert Pergl projel 
cílem na šestém místě a Zdeněk 
Holubovský dojel (i přesto, že jeho 
F355 je podstatně pomalejší než no- 
vé Modeny) hned za ním a ve své ka- 
tegorii zvítězil. 

Víkend se zlomil v pase a nedělní 
ráno ukázalo, že meteorologové 
byli ještě optimisté. Vzduch 12 2C, 
asfalt 15 C, zataženo a přeháňky. 
Dopolední program tak proběhl vět- 
šinou na vlhké trati a proměnlivé po- 
časí ještě zvýšilo jeho dramatičnost. 
Během posledního doprovodného 
závodu se však vyjasnilo a trať zača- 
la vysychat. Nastává hodina H. 
Krásná děvčata, která nosí cedule se 
startovními čísly, doprovází na star- 
tovní rošt sluníčko a tak většina týmů 
volí suché pneumatiky. Čas 13:20, 
patnáct minut před startem: všichni 
již stojí na roštu a probíhaj í poslední 
přípravy ke startu. Zbývající čas má 
pěkně vyplazený jazyk: 10 minut. 5 
minut. 3 minuty. aké funguje, 
začíná silně pršet. Diváci na tribu- 


nách se schovávají pod deštníky 
a pláštěnky a týmy na startovním ro- 


štu šílí. Všechny vozy mají obuty 
slicky, na kterých se v těchto pod- 
mínkách nedá jezdit ani pomalu. 
Start se posouvá o deset minut 
a všichni přezouvají na mokro. 

Po nezbytných úpravách vyráží za 
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stříbrnou vodící Škodou Octavií 
smečka vozů na zaváděcí kolo. Po 
zaváděcím kole má následovat letmý 
start, stav tratě to však neumožňuje 
a tak vedení celého pole přebírá sa- 
fety car se žlutými světly na střeše. 
I tak dokonalé stroje mají své chyby 
a tak rudé Ferrari 550 Maranello za- 
jíždí několikrát do boxů kvůli takové 
banalitě, jako je zamlžené přední 
sklo. K dovršení všeho přestává pršet 
a začíná znovu svítit slunce. Na za- 
čátku čtvrtého kola světla zhasínají, 
chvíli se ještě krouží za vodičem, ale 
konečně safety car zajíždí do boxů 
a čtyřiadvacítka dravých vozů startu- 
je naostro. Rychlostí přes 200 
km/h se cílovou rovinkou řítí nejprve 
Listery, doprovázené ohlušujícím ře- 
vem a litry vody, které do výše něko- 
lika metrů zvedají zadní kola a difu- 
zéry. Za nimi další vozy, všechny 
s rozsvícenými světly a zahalené do 
vodní tříště. Sto padesát metrů před 
první zatáčkou se rozsvěcují brzdová 
světla a u výfuků se objevují ohnivé 
květy, doprovázené hlasitými explo- 
zemi. Deset sekund trvá toto efektní 
představení. vody, světla a zvuku. 
Křižíkova fontána by se měla stydět. 
Pro laika výsledky nejsou důležité, 
ale přesto: Julian Bailey v Listeru po- 
stupně zvyšuje svůj náskok na 
Holanďana Hezemanse v oranžo- 
vém Chrysleru Viper. Horkou chvilku 
všem přichystá při své návštěvě v bo- 
xech © jedno Lamborghini Diablo. 
Díky poruše převodovky zastavuje 
napříč pitlane v momentě, kdy se je- 
den Viper blíží na doplnění paliva 
a výměnu pilota. Naštěstí se daří mo- 
hutné Diablo v poslední chvíli odtla- 
čit do garáže, kde už kvůli poruchám 
odpočívají oba další italské stroje. 
Krátká přeháňka opět skrápí ještě ne 
úplně suchý asfalt, přesto při prvním 
střídání posádek někteří riskují a pře- 
zouvají na suché pneumatiky. Tento 
zdánlivě nevinný moment nakonec 
rozhoduje závod. Černý Lister zajíž- 
dí do boxů. Během chvíle, kdy dva 
mechanici doplňují palivo, se nikdo 
jiný kromě jezdců nesmí vozu ani 
dotknout. Bailey se rychle dostává ze 
sevření Š 

ních pásů, odpojuje přilbu od přívo- 
du pití a rádia a souká se ven přes 
bezpečnostní rám. Mezitím jsou ná- 
drže plné a mechanici pracují na vý- 
měně pneumatik. Tým volí riskantně 
slicky. Jamie Campbell-Walter dota- 
huje bezpečnostní pásy, vůz klesá 
zvedáků a rychlostí 60 km/h pr 
boxovou uličkou. Bílá čára označuje 
konec rychlostního limitu a Lister se 
zahřměním vyráží na plný plyn do 
34. kola. Do čela se mezitím dostal 
David | Hart, který © vystřídal 
Hezemanse, a na mokrých pneuma- 
tikách získává klíčový náskok až je- 
denáct sekund na kolo. Tým Lister si 
uvědomuje svou chybu a po desíti 
kolech přezouvá zpět na mokro. 
Patnáct kol před koncem je náskok 
Viperu týmu Carsport Holland stále 
přes jednačtyřicet sekund a i když je 
Lister s Campbell-Walterem rychlejší 
o více než sekundu na kolo, je zřej- 
mé, že na vítězství již nedosáhne. 
Jako první tedy vidí šachovnicový 
praporek Viper s holandskou posád- 
kou Hezemans/Hart. Za ním násle- 
dují oba Listery a oba Vipery týmu 
Paula Belmonda, bývalého pilota F1 
a syna známého herce — mezi ně se 
vklínilo ještě první Porsche 911 GT2. 
Masarykův okruh zažil poprvé, co to 
jsou vozy třídy Grand Tourismo. 
Snad to nebylo naposled. 


Fanoušci Playstation se diví. Vždyť ta dvě 
slova znají, ale v trochu jiné podobě. 
Odpověď je lehká. Bran Turismo je kopie. 
Digitální. A Grand Tourismo je originál. Na 
brněnském Masarykově okruhu se 

letos poprvé představily vozy, které se sta- 
ly základem pro veleúspěšnou 

konzolovou hru, na jejíž další 

pokračování všichni netrpělivě čekáme. 


Vzpínající se kůň Roberta Pergla 


Mechanik před autem musí mít pevné nervy 


Neděli ozdobilo i finále oktávek 


o pom ohon 


zice na startovním 


Tenhle Belmondo u konce s dechem rozhodně není 


Ještě přední pneumatiky a zpátky na okruh 
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léta většína z nás ani netušila, co čeká lidstvo v nepříliš vzdálené 
budoucnosti, Až na výjimky - rozuměj komiksové fandy. Jejich oblíbení 


mutanti jim přinášeli další informace 
celosvětového Konfliktu v každém novém seš: 
Krstka poučených VES 


M 


d října můžeš načerpat 
všechny potřebné informa- 
ce i ty. Je tu další filmový 
přepis kultovního komiksu 
a nutno hned v úvodu říci, že patří 
k těm zdařilým. Komiks X-men je 
rozhodně jedna z nejslavnějších 
sérií a označení kultovní jí právem 
patří. 
Budoucnost, která je už sedmatři- 
cet let pro další a další generace 
čtenářů komiksu a hráčů videoher 
stejně nedaleká, postaví před lid- 
stvo velký problém k vyřešení. Je 
tedy na čase, aby se s ním se- 
známila nejširší veřejnost. 
Nikdo nemůže očekávat, že se 
vážený občan sníží k pokleslým 
žánrům, ale do kina si zajde rád. 
Zásadní konflikt tohoto příběhu se 
týká právě těch nejspořádanější 
Nejedná se o jadernou ani ekolo; 
kou katastrofu, neřeší se problém 
ohrožení lidstva invazí ze vzdále- 
ných galaxií. Problém je uvnitř nás 
a každý sám se s ním musí vyrovnat. 
Jmenuje se strach. Strach z nezná- 
mého a nedostatek pochopení pro 
odlišné. Příběhy X-menů staví sou- 
časné rasové a etnické konflikty do 
pozice žabomyších válek. 


Výchozí myšlenkou je mož 

skoku ve vývojovém proc 
Jedinci druhu Homo sapiens, u kte- 
rých k takovým změnám došlo, 
jsou nazýváni X-men. Jsou to více 
či méně civilizovaní a přiměřeně 
rozumní lidé, kteří zjišťují (větši- 
nou v době kolem puberty), že 
vládnou. fantastickými — silami 
a vlastnostmi, které je i jejich o- 
kolí děsí. Problémy se prohlu- 


ožném vývoji zásadního 


phla jen závidět ... = 


Klasická es výprava dělá ze sci-fi 
postav spíše klauny. Tvůrci proto volili 
kombinaci líčení a počítačové animace. 
Extrémním příkladem je Mistigue. Rebecca 
hraje prakticky nahá, přesto se každý den 
„oblékala“ 7-8 hodin. V maskérně. 


bují i tím, že se výskyt takto zvláštně 
nadaných lidí neomezuje na kon- 
krétní lokalitu ani vývojovou linii. 
Jsou roztroušeni po celém světě a je- 
jich osamocenost jen zhoršuje šance 
na zařazení do normální společnosti. 
Mutanti mají všechny předpoklady 
stát se nejdiskriminovanější minori- 
tou, absurdně proto, že jsou vylepše- 
ni vlastnostmi, které lidé běžně o- 
značují za nadpřirozené. Jejich šan- 
ce na přežití se snaží zvýšit profesor 
Xavier i jeho bývalý přítel. Každý 
však volí jinou cestu ke společnému 
cíli. Profesor je altruista, který vyhle- 
dává mutací postižené jedince, po- 
skytuje jim zázemí a učí je toleran- 
ci k těm, kteří jim dosud ubližova- 
li. Magneto se rozhodl vynutit 
mutantům právo na sebeurčení 
využitím jejich speciálních sil. 
Taková látka poskytuje neko- 
nečné možnosti rozvíjení 
příběhu. Evoluce se totiž 
zastavit nedá - nezbývá 

než se s ní snažit držet 

krok. 


Histor 


Způsobili to dva zkušení 
tvůrci komiksových pří- 
běhů - kreslíř. Jack 
Kirby a spisovatel Stan 
Lee, zakladatelé 
dnešního © impéria 
Marvel Comics. Pod 
pracovním názvem 


Mutanti rozpracovali novou. sérii 
o „nejpodivnějších superhrdinech“. 
Název by ale podle jejich názoru 
mohl být matoucí, a tak první sešit 
vyšel v roce 1963 pod novým titulem 
„The X-Men“. Navzdory silnému pří- 
běhu a velmi dobré kresbě se v šede- 
sátých letech komiks X-Men nestal 
bestsellerem. Skončil už (!) 66. seši- 
tem. V polovině 70. let titul oživil 
libretista Len Wein | s kreslířem 
Davem Corcumem. Navázali na pů- 
vodní příběh a přidali nové postavy. 
Wolverine, nejsympatičtější mutant 
komiksového světa, výbušný a skep- 
tický chlápek s nevyčerpatelnou 
schopností regenerace a adamanti- 
novou kostrou. S přibývajícími po- 
stavami se rozvinuly i jejich příběhy. 
Mutanti se sdružují do mnoha klanů, 
které se vzájemně podporují nebo 
spolu soupeří. Největší hvězdy mají 
svoje vlastní série. Seriál se stal hitem 
a poté, co se chopil otěží další tvůrčí 
tým Chris Claremont a John Byrne, 
neprodávanějším titulem od Marvela 
vůbec. 

Úspěch komiksového seriálu stál na 
počátku nekonečné řady vedlejších 
produktů. 


V 90. letech začaly vznikat kreslené 
filmy, které úspěšně vysílala televize 
(bohužel na západ od Aše) a seriál 
tak získal ohromnou popularitu. Jen 
o málo později se objevily první vi- 
deohry, které se bohužel na příběhu 
jen vezly a přejaly z něho jen bojové 
scény. Za pozornost asi nejvíce stála 
aplikace pro PC z roku 1997, která 
rozšířila rodinku klonů nezapome- 
nutelného Ouake2. Letos vycházejí 
nové série prakticky na všechny plat- 
formy a vypadají nadějně. 

Obliba tématu vzbudila pozornost 
společnosti 20th Century Fox, která 
se pustila do filmového přepisu. 


V zapadlém baru to místní burani trochu přehnali a Wolvi vytáhl drápky 


Úskalí převodu komiksového světa 
do filmové reality zvládli tvůrci na 
jedničku. Nadsázka, kterou kreslený 
příběh s přehledem unese, může na 
plátně působit křečovitě až směšně. 
Tvůrcům se ale podařilo přesně vy- 
vážit silný příběh, akční scény i spe- 
ciální efekty. Děj naštěstí nesklouzl 
k sérii potyček a bojů. Ze stovek mu- 
tantů bylo vybrána jen hrstka, se- 
mknutá kolem obou hlavních vůdců. 
Do děje vstupujeme v okamžiku, 


Profesor X/Patrick 
Stewart Ztělesněná to- 
lerance, moudrost 
a rozvaha -— stejně j ja ako kapitán 
Pickard ze Star Treku. Telepat 
a telekinetik. 
Pa Storm/Halle Berry 
VŘ R] Vládkyně všech bouří. 
Ovládá počasí a mete- 
orologické jevy. Očima doslova 
metá blesky. Kdo by to od maminy 
z Bedrocku čekal, že? 
Form) Jean Grey/Framke 
vy Janssen Pilná žačka 
a profesorova pravá ru- 
ka. Nadaná lékařka, která ovládá 
telekinezi. Znáš ji z Golden Eye, 
Hráčů a če 
po 
, en Jeden z prv- 
ních absolventů 
Aodale Vyrovnaný, zodpověd- 
ný a rozvážný skautík. Laserovým 
pohledem hlídá i Jane a Wolviho 
konec žárlí. 

Wolverine/Hugh 
Jackman Nezničitelný 
A drsňák s dobrým srd- 

cem a kovovou kostrou. Když se 
rozzlobí, je zlý a vytasí ocelové 
drápky. Nováček, ale zabodoval. 


Jedna z X-Men games © F 


kdy další oběť 
zrychlené 
evoluce ob- 
jeví své 
zvláštní sí- Á 
ly. Nic není 
náhodné 
a schyluje se k rozho- 
dujícímu zápasu. 
Dobrá věc se podaří, 
ale na definitivní ko- 
nec to stejně nevypa- 
dá. Alespoň se má- 
me na co těšit. 


ee ue/Anna Pan 
Holka, co zabíjí doty- 
Po kem — vysála by ti po- 
slední kapku života. i- z toho nesvá 
a hledá útočiště na Akademii. Za 
roli v Pianu má doma Oscara. 
n McKellen 
ce Bratrstva (těch 
zlých. Chce zneužít 
Rogue, ale myslí to vlastně dobře. 
Ovládá kovy. Sir lan se objeví jako 
Gandalf v SD prstenů. 
Mystigue/Rebecca 
Romjin-Stamos Krásná 
améba je jediná z týmu 
Big Magneta, kdo pracuje i hlavou. 
Její zbraní je schopnost převzít po- 
dobu a strukturu čehokoli. 
Sabretooth/Tyler Mane 
Šavlozubý obczabiják 
se| rád pere s Wolve- 
rinem. Má zvířecí sílu i instinkty. Po 
jedenácti letech profesionálního zá- 
pasu působí opravdově — děti na 
place se ho bály. 
F Toad/Ray Park Vzhle- 
M dem i charakterem něco 
k mezi ropuchou a mou- 
chou. Darth Maul ze Star Wars - 
v civilu trenér bojových umění. Role 
padouchů si vyloženě užívá. 


(igra+pgk) 
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Notes 


Veletržní horečka 

S více než dvěma sty vystavovateli 
na tebe čeká YOU, největší veletrh 
pro mládež v Evropě, který se koná 
pod berlínskou rozhlasovou věží od 
13. do 15. října. K vrcholům bude 
patřit šedesát metrů vysoká zastřeše- 
ná snowboardová sjezdovka s pra- 
vým rakouským sněhem a minila- 
novkou. Denní vstupenka (od 10 do 
19 hod.) stojí asi 300 Kč. Bližší infor- 
mace nalezneš na www.you.de 


Rockový marathon 
Sedmnáctihodinový rockový mara- 
tón se chystá na 18. listopadu do 
Prahy. Od poledne se na pódiu vy- 
střídá na deset rockových kapel ze 
špičky tuzemské scény, od půlnoci 
do rána se potom všichni účastníci 
můžou dorazit na rockparty s přední- 
mi dj/s tohoto žánru. Sleduj stránky 
www.in-promotion.cz 


Štětináč vyráží dt do klubů 


Otakáro Schmidt se pustil se svým fil- 
mem do klubů. Křest anglické verze 
filmu Eliška má ráda divočinu na 
VHS se odehraje na speciální akci 2. 
listopadu ve smíchovském klubu 
Futurum. Akce je pojata jako jungle- 
party, na které se sejdou elektroničtí 
a tradiční muzikanti. Tedy především 
dj/s a fenomenální český saxofonista 
Ivan Myslikovjan. Efko tedy bude 
patřit jazzu, funky a scratchům. 


Filmové premiéry 

Falcon v listopadu sází na v Americe 
velmi úspěšný snímek Dinosaurus 
(SCF informoval) — premiéra je 9. li- 
stopadu. Bontonfilm uvádí od 23. li- 
stopadu snímek El Dorado a Warner 
Bross zkusí zabodovat se snímkem 
Náhradníci, který se na plátnech ob- 
jeví od 16. listopadu. 


Po Krtečkovi se na pultech obchodů 
objevuje další magický titul z české 
animované tvorby. Tentokrát je to 
Maxipes Fík. Další novinky sleduj na 
www.dvdklub.cz 


Millenium pařba 

Pokus o překonání Guinessova svě- 
tového rekordu v délce hraní na po- 
čítači se odehraje mezi 22. a 26. li- 
stopadem v Praze. Server Igames 
a ScreenFun budou opět u toho, jak 
už se na pořádající sourozence sluší 
a patří. Finalisté, kterým připadne 
úkol zapsat české pařany do světové 
knihy, vyjdou z vyřazovacího kola, 
které se odehraje o týden dříve. 
Podmínky budou velmi, velmi kruté. 


Igames Open 

V Praze v dejvické Mense se při pří- 
ležitosti konání ShadowCon odehra- 
je setkání hráčů, otevřené všem pří- 
chozím. Podobná akce se konala j již 
v červnu a těšila se — až na nesnesi- 
telné vedro, při kterém jazyk vypla- 
zovaly i computery - velké oblibě. 


© 


p - wo. 
Opis MĚSÍCE... 


Zdravím všechny tyndly v tý vaší vy- 
tyndlený redakci... Původně to mě- 
lo bejt psaný krví, ale ta mi fčera do- 
šla, no nic. Možná si eště fspomíná- 
te na to, jak sem Vám bláhově psal, 
že ste hyperultraskvělej časopis, 
a že chci bejt členem Vašeho Fan 
clubu (panebože to sem byl tenkrát 
snad pod vlivem čehosi silnějšího, 
nebo co). Zapomeňte na to! To bych 
rači zaběh do Matiční a zařval, že 
Dežo je blíže nespecifikovaný druh 
zemědělského zvířectva, do kterého 
mi lidé často nadávají. Nevim čim 
to bylo, ale asi ste se mi před tim lí- 
bili!? 

To Vaše dílo sem si eště párkrát kou- 
pil a řikal sem, že to s Váma dopad- 
lo stejně jako s jinejma časákama, 
který už nevěděli o čem psát. Ale 
když sem viděl co ste to fšechno na- 
plácali do posledních dvou čísel 
(nechápu co dělá článek o Expo 
2000 v časáku o hrách), rozhodl 
jsem se a po dlouhé diskusi se svým 
psem Edou jsem usedl a začal psát 
tyto řádky. Tohle fšechno by se dalo 
So větou: Proč Vás (už) nemám 
rád. 

Tak hezky popořadě (odzadu): proč 
ste tema nedali do posledního čísla 
cheaty na PSX? To už vám došly? 
No nic, pokračujme v tématu. Proč 
ste (esmeme dali návod na TR IV na pa- 
pír příbuznej toaleťáku (polil sem si 
ho krví a celej se mi rozmočil)? To 
je jedna z mnoha věcí, který nechá- 
pu. Dále by ste mi pak mohli vy- 
světlit, proč na titulní stranu, úplně 
dolu, píšete názvy padesáti her, 
když se pak stejně o většině z nich 
v časopise zmíníte jen jednou vě- 
tou! Nechápu! 

Soutěže!!! Bože, proč? Proč dáváte 
do soutěží otázky, na který by v tom 
vašem „časopise“ našel odpovědi 
i můj pes Eda? Aha, vy asi máte na 
skladě tolik her, hodinek s GPSkou, 
joystiků a ostatních goéčemim, že ne- 
víte, co s tim! Tak to mi je klidně 
můžete posílat domu! Na druhou 
stranu Vám musim pochválit titulní 
stranu. Já osobně si myslim, že kdy- 
byste psali jenom třeba o hrách 
a hardwaru na PSX, měli byste 
o hodně větší šanci na to, že si vás 
někdo koupí, protože komu by se 
chtělo (kromě mě) utratit 230 Kč za 
PS Magazín, když by moh mít časo- 
pis !skoro! stejný kvality za skoro 
pětkrát nižší cenu? Ale to je vaše 
věc... Dále chci podotknouti, že se 
mi zdá, že váš styl psaní recenzí je 
malinko podobnej tomu, kterej 
znám z PSM, Score nebo T3. Jenže 
ten váš slovosled je narozdíl od vý- 
še jmenovaných oplzle pedofilní! 
Nesnažíte se náhodou tak trochu 
opičit? Ale to je fuk, ať už je tomu 
tak nebo tak, vaše recenze sou pro- 
stě a jednoduše nechutně odporný! 
Dále bych se vás chtěl zeptat, ja- 
kym právem ste udělili hře Colin 
McRae Rally 2.0 známku 1-? 
Zaslouží si víc než tu vaší poděla- 
nou jedničku! Zaslouží si přinej- 
menším pochvalu ředitele školy! 
Jediný, co se mi v tý vaší sepnutý 
hromadě papírů do sběru líbí, sou 
komixy s Garfieldem. Tímto bych 
vás chtěl požádat, abyste mi ty ko- 
mixy posílali rovnou domu, abych 
si ten váš komerční šit nemusel kvů- 
li tomu kupovat. Tak, konečně už 


©Ď SerenFun 


„když ehceš utvářet svůj časopis, piš! 


Je to tak, jak říkám. Psát se má. Jde to poštou, jde to mailem, ale jde to. Možná si řekneš, k čemu psát??? Ale skutečnost je tako- 
vá, že jenom tehdy, když my budeme vědět, co chceš a nechceš, co se ti líbilo víc, co míň a co vůbec, budeme moci příště udě- 

lat časopis lépe. Samozřejmě myslet si, že jeden názor něco změní, je bláhové, čtenářů jsou tisíce a stejně tolik bývá názorů. Ale 
někde se setkáš s názory jiných a pak už je to pro nás významná věc. A pro tebe vlastně taky. Takže jak říkám, psát se vyplatí. 


© A krom toho na těchhle stránkách můžeš třeba , 
si třeba nechat poradit, Jak dál z místa, ze kterého se nemůžeš hnout už několi 


tkat nové, zaji 


jímavé krzlenne můžeš tu sehnat něco, co dlouho sháníš, nebo 
ik dní, můžeš nabídnout jakýkoliv nápad. Zkrátka, 


když chceš svůj časopis alespoň nějak utvářet, pak piš, m piš... Jen pro notorické žadonily připomínám: nemůžeme stíhat posí- 


lat vám plakáty, obrázky, samolepky a já nevím co ješt 


všechno by se vám líbilo. Jasně, leccos máme, ale většinou to 


užívá- 


me na zvláštních akcích. Ale nezoufej, třeba se uvidíme a setkáme někde, kde i na tebe se usměje štěstí a odneseš si plakát nebo 
jinou drobnost. Taky s cheaty na přání je problém - zatím budujeme databázi, a až bude dostatečně rozsáhlá, pak k ní budeš mít 
přístup. Teď by to asi nikoho nezajímalo, protože za půl roku se toho fakt moc stihnout nedalo. Ale dost řečí, pojďme na dopis 


měsíce, ten dnešní je fakt docela síla, psali nám i křečci :))))) 


se blížíme ke konci mého dopisu. 
Takže rada na konec: oblíkněte si 
flanelky, nasaďte si hadovky, vytáh- 
něte si tepláky do podpaží a ztraťte 
se v davu! 
PS.: Byl bych vám vděčen, kdybys- 
te mi zaslali netovou adresu na ňá- 
kýho českýho dealera, u kterýho 
bych si moh vobjednat ňáký ty 
gejmsy na tu mojí stařičkou stejšnu. 
Anebo je otiskněte ve Vašem příštím 
čísle - já si ho kvůli tomu klidně 
koupim. 
PPS.: Je mi jedno, jestli ten můj do- 
pis votisknete celej, nebo ho dáte 
jako přílohu, či ho zkrouhnete (jako 
minule) jenom ona tu Část 
o Garfieldovi a titulní straně a pak 
votisknete, mě šlo jenom vo to, 
abyste věděli, co si o vás myslim... 
PPP.S.: Za lichotky v mém minulém 
dopise ste ani nezabučeli!!! 
S pozdravem váš nejlepší kamarád 
Jirka, pes Eda a křečci Gaspoda 
a Dymitryj 


Milí křečci, Edo a Jiří, dlouho jsem 

nedostal tak mile negativní dopis. 

Takže, popořádku zepředu: 

a) v Matiční si řvi, jak je libo 

b) cheaty na psx se prostě nevešly, 

sorry, to se může stát 

c) papír je papír, co naděláš... 

d) názvy padesáti her už na titul ne- 

píšeme 

e) soutěže jsou lehké a hravé zá- 

měrně 

f) domů ti pošleme cokoliv, když to 

normálně vyhraješ 

£) určitě si nemyslím, že se v recen- 

zích a všem ostatním opičíme a fakt 

už vůbec ne po PSM, SC nebo T3. 

Jestli ti vadí slovosled, navrhuju 

rozstříhat větičky a poskládat si ty 

slovíčka jinak, jak ti to bude vyho- 

vovat. 

h) Colin dostal 1- právem hodnoti- 

tele, ty si hodnoť taky podle svého 

(seznam mě s tím ředitelem) 

i) jsem rád, že se ti líbí Garfield, 

mně taky - tak tě jistě bere, že už 

běží i na ČT1 (v neděli dopoledne) 

j) flanelky a hadovky??? - to musí- 

me do sběru nebo na smeták, udě- 

láme si výlet a pošleme ti výroční 

foto, ale bude to trvat... 

k) dealery nepodporujeme, oni nás 

taky ne 

I) tiskneme to celý, aby všichni vě- 

děli, co si o nás myslíš a aby taky 

věděli, co si myslíme m 

m) búúúúúúúuúúúúúúúúúú 

ps: sorry za to cenzored, děti by to 

unesly, ale rodiče těžko... 

n a že chceš Garfielda posílat 
lomů, to ti splnit můžu - dostaneš 

ho s celým číslem od nás zadarmí- 

ko, jako prémii za dopis měsíce to- 

tiž máš u nás roční předplátko jk 

ně, ale úplně grátis. A jestli mě bu- 

deš štvát, budu do soutěží vymýšlet 

otázky speciálně pro tebe a Edu... 


A 
Myslím si, že už nemusím 
pripomínať, že ScreenFun 
je ten naj... časopis, ktorý 
som dosial čítala. Som 
s ním velmi vysoko spo- 
kojná (určite nie som Z 
sama!), a preto mu ude- 
lujem cenu za najpůtavejší, 
najkrajšie ilustrovaný a jednoducho 
najlepšie spracovaný časopis XX. 
storočia. Gratulujem! 
Objavila som ho iba nedávno, čo 
ma hrozne mrzí, pretože predchád- 
zajúce časti nemám. 
Keď si ScreenFun kúpim, musím ho 
priam svetelnou rýchlostou prečítať, 
pretože potom mi ho „ukradne“ ma- 
mina, ktorá si ho tiež rada prečíta 
i napriek tomu, že blízky vzťah 
k počítaču a hrám nemá. Keď príde 
domov ocino, okamžite jej ho vez- 
me a na scénu čítania ScreenFunu 
nastupuje on. Keď sa konečne do- 
stane zpáť ku mne, ani otvoriť ho 
v klude nestihnem, už sú tu kamoš- 
ky. S nimi si ho znova pomaly a po- 
zorne prečítam. Potom o ňom dlho 
hovoríme (samozrejme, IBA dobré 
veci!). 
Nedávno som bola v kúpeloch, kde 
mi tiež nesmel chýbať. Okrem se- 
stričiek, medzi ktorými putoval ozaj 
dlho a kamarátiek či kamarátov, kte- 
rí si ho tiež s úsmevom na tvári pre- 
zerali, som ho vo volnom čase číta- 
la ja. A verte či neverte, VŽDY som 
niečo v ňom našla, čo ma upútalo. 
Celý ScreenFun som už (takmer) po- 
znala naspamát. I keď nejaký extra 
milovník kníh nie som, ale na nové 
čísla ScreenFunu sa už velmi teším. 
Prostě ScreenFun je „návykový“ ča- 
sopis a ak sa doňho pustíte, určite sa 
od neho nebudete vedieť odtrhnúť. 
Zo srdca vám prajem nekonečne 
vela priazdnivcov a samé úspechy. 
Vaša oduševnená a teraz už stála či- 
tatelka 
Zuzana Perdiková 
Rimavská Sobota 


Milá Zuza, to s tou návykovosťou 
nie je fér. Čo keď si to prečítajú na 
kriminálke, ha??? Čo potom??? Vy 
nemáte na Slovensku zákon o drža- 
niu návykových látok, my tu áno. 
Vieš, kolko my tu toho v redakcii 
máme. A pritom dobre vieme, že 
povolené je iba len malé množstvo 
pre vlastnú spotrebu. A my to tu vy- 
rábame po tisícoch. Fakt, nie je to 
fér. Keď už to musíš vytrubovať do 
sveta, tak tíško, prosím, tíško... 
A iba tým správným kamarátom, 
dobre??? A ocinovi a mame po- 
vedz, že ich obdivujem - obdivujem 
tých, ktorí sa starajú u svojich detí 
o také veci, ako je ich zábava. 
Obdivujem ich a prajem, aby v tom 
všetkom vydržali čo najdlhšie. 


psk 


TR ne... 


Milý ScreenFune, 
ze začátku jste se mi 
docela líbili a dokonce 
i mému tátovi. Mně 
Be jste se líbili proto, že 
jste byli od Brava, ale 
nebyli jste stylem jako 
Bravo. Ale v posledních 2 čís- 
lech jste se změnili. Nebyli jste to 
pravý ořechový (jestli chápete, jak 
to myslím). Nejvíc mě štve, že jste 
se zbravovali. Znamená to hodně 
reklam, ale už méně informací nebo 
stále o stejném, například mobily 
(táta říká, že tomu taky děláte rekla- 
mu, protože o nich máte i v prosin- 
covém ScreenFunu) anebo návody. 
A teď jsme se dostali k další věci, 
která mě štve. Třeba FF VIII! Děláte 
k tomu strašně fotek a potom není 
moc místa na psaní o návodu 
(i když bych to neměl kritizovat, 
protože nemám počítač) - ale když 
to hrajou, tak ty obrázky shlédnou 
taky, takže... K jedné úrovni by sta- 
čily 1-2 obrázky, ne? Vy jich tam 
máte tucty jedné © úrovni. 
Nepřeháníte? A ještě kdyby nějak 
mohly pomoct, ale vždyť v tom je 
ukázka jako „Protiútok“ které by si 
hráči na svém PC všimli. Návody 
napodruhé! Nemusí tam být hodně 
her, ale taky tam nemusí být hry 
z pořád stejné produkce, příklad: 
TR. A i když to předtím byl TR IV 
a pak TR III, tak všichni taky nehra- 
jou jen TR. I když TR I a TR Il mám, 
protože jsem PC měl, tak by mě za- 
jímaly i jiné hry a můžou být nové 
nebo staré, nevadí, ale ne pořád TR. 
A teď dál. Jaký paka jste dávali na 
reportáž o Love Parade 2000? Táta 
říkal, že je to velká technopárty vo 
ničem jen aby se vydělalo hodně 
peněz, což si myslím taky. Že to o tý 
toleranci je výmysl. A jako předtím, 
zase dál. Mrzí mě, že jste vynechali 
stránku o filmech, protože jestli na 
takovouhle věc nemáte, tak jste ne- 

měli začínat vůbec! 

Váš čtenář Etienne Bláha 
Všehrdy 


Zdravím do Všehrd tebe i tátu. S tím 
TR to je názor, kterému rozumím, 
ale co naplat, bylo to tam. A v dal- 
ším čísle, vánočním, bude TR ještě 
víc, protože k nám jde Lara Pátá. 
Pokud jde o celý časopis, tak mys- 
lím že touhu po informacích teď 
dokážeme naplnit docela slušnou 
porcí těch nejzajímavějších. A věř, 
že to je pořád jen začátek... A po- 
kud jde o Love Parade - je to hudba, 
kterou já osobně neposlouchám, ale 
k digitálnímu světu patří. Já sám 
jsem v Berlíně byl na loňské, dosud 
největší LP a věř, že o té toleranci to 
sakra je. Ať se tam táta zajede podí- 
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AZAR BAZAR BAZAR BAZAR BAZAR BAZAR BAZ 


PRODÁVÁŠ? KUPUJEŠ? VYMĚŇUJEŠ? SHÁNÍŠ? NABÍZÍŠ? 

MÁŠ PROBLÉMY SE ZÁSEKEM? NAPIŠ! BUDE SKVĚLÉ, KDYŽ TI 
PORADÍ KAMARÁDI, KTEŘÍ SE S PODOBNÝMI PROBLÉMY UŽ 
SETKALI. PROČ BYCHOM TI MĚLI RADIT JEN MY, KDYŽ SI MŮŽETE 
RADIT VŠICHNI NAVZÁJEM? TAK PIŠTE I VY, KTEŘÍ JSTE ZÁLUDNÁ 
MÍSTA UŽ PŘEKONALI, VYHLAŠUJEME CELOROČNÍ SOUTĚŽ 
„KRÁL NESNÁZÍ“. PODROBNOSTI PŘÍŠTĚ. TAKŽE: NAPIŠ NÁM 

A OBÁLKU OZNAČ HESLEM BAZAR. NEZAPOMEŇ ADRESU! 


ČÁST 
Lopi POD 
VopOU 


DIVADELNÍ 
ZÁVĚSY 


ZNAČKA 


ZLOMENÝ | SLEZSKÉ JÍ HOVOROVÝ 
STROM MĚSTO | SOUHLAS 


hy 
B 2 JJ oHRUR: + OvAKRÁT 
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ZÁKROK TÓN 
PŘÍSTAVNÍ 


JEDOVATÝ 
TROPICKÝ 
STROM 


PRIMÁTI 


Prosil bych nějaké cheaty na hru Wu-Tang 
Taste the Pain. Kdyby žádné nebyly, tak pro- 
sím o rodičovský kód (parental lock) a když 
ani to nebude, tak bych prosil radu, jak vyhrát 
fatality a krev. 

Daniel Buksa , Smetanovo nám. 38, Vrdy 


Prosím pošlete mi cheaty na GTA, Iron Man X 
a na Raymana. Dík moc mám PSX. 
Ondřej Mikoláš , Pivovarská 7, Praha 5 


Chtěl bych víc informací o Star Wars: Obi- 

Wan, Crash Team Racing, GTA 2, Spyro 2, 

TRrols, Duna 2, Princ of Persia, Doom 2. 
Vašek Sponar, Čakov 21 


Chtěl bych víc informací o Munch Oddysee. 

Ne že bych byl nějakej maniak, ale mohl by- 

mi někdo zaslat z téhle hry nějaké obrázky? 
Andrej Babuliak, Jakubov 445 ,SR 


Moc vás prosím o pomoc ve hře Alien vs. 
Predátor. Zasek jsem se v šestým levelu za ma- 
rináka. Zároveň nevím, jak v levelu č, 3 za 
Predátora: zabiji Predaliena a asi po minutě © 
jsem mrtvý. Nevíte jak dál? Prosím, poradte! 
Dík předem 


Robin Soukup, Boleradice 41 


Mimochodom, nie sú kódy na hry Men in : 
Black, South Park Rally, Final Fantasy VII 


LANTHANU 


BARVA 
NAVEJCE 
“ : 
VODNÍ 
TOK 


VRCHNÍ 


ŽENSKÉ 
JMÉNO 
STZN. 
ŽILETEK 


VYBOČENÍ 
ZNOR- 


TMAVÉ 
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MÁLNÍHO 


eHování | OM 


OBRÁCENA 
HÝKAVÝ 
KOPYTNÍK 


DOMÁCKY 
ELIŠKA 
PŘÍTOK 
VLTAVY 


JM. HERCE 


Ak'áno, tak mi ich prosím pošlite na adresu: 
V staršom čísle SCF bol uverejnený kompletný Martin Moravčík, Markova 3, Bratislava, SR 
návod k hre Star Wars Epizoda 1, prosím o radu. 
V leveli č. 6 Mos Espa mám za úlohu v modrej 
ulici získané diely vymeniť u ukričaného ob- 
chodníka za inú dóležitů súčiastku. Ten kriklůn 
mi ale nechce vymeniť nič. V hre The Fifth 
Element, konkrétne v leveli Zorg, mám za úlohu 
zničiť centrálny počítač. Neviem sa tam 
s Corbenom dostať, Prosím vás poradte, Za po- 
moc vopred dakujem. 
Jozef Palko, Malý Šariš 249, Prešov, SR 


©© Blachnen 


Osud má u mně černou kaňku - ve věku 99 let se se světem kreslených 
postaviček v létě nadobro rozloučil známý a slavný tvůrce rodinky 
z Kačerova, Carl Barks. A to přitom nechtěl. Dozvěděl jsem se to až dnes 
a jsem na osud fakt dost naštvanej, protože jsem čekal, že Carl to potáhne 
s náma dál i v příštím století - našem i jeho. Škoda. 


Právě jsem si koupil Resident Evil: Survivor. 
Nemáte na něj návod nebo alespoň cheaty? 
« Filip Jiskra, Školní 272, Jilové 


V'In Cold Blood jsem se dostal k tlustochovi 
a nevím, jak dál. Nemůžu totiž najít ten 
urychlovač, nevím, co to je. © 

Pepík Melen, Vídeňská 11, Znojmo | 


Nevím ovšem, co adresovat k Dattelu. Velký humbuk, velká slá 
modemovým připojením skrz kabelové rozvody a pak díra, kapacita nestačí, 
čekejte, čekejte, čekejte... A nakonec je to č celé úplně jinak. Dattel 
koupen, projekt pozastaven a až se zase (kdy???) rozběhne, bude to dražší 
o minimálně 400 Kč. Nebaví mě, DattelKabel... 


Jo, a nebavím se ani sám. Když jsem tuhle před měsícem redigoval Rolland 
Garros 2000, tak jsem přemázl hodnocení. A tak od nás Cryo dostalo za RG 
ku, ačkoliv je to fakt nepovedená hra. Opravuji tedy známkování, 
abych nevypadal jako blb, co pohaní a známkou vychválí. Rolland Garros 
2000 stojí za starou bačkoru. Tedy za 3-. A to ještě bufo přivřel oko... 


©© nednen 


A když se haním, tak se chválím, ale jenom malounko, protože ... PROTO- 
ŽE UŽ FUNGUJE SCF WEB!!! Dalo to práci, ale na naší adrese www.scf.cz 
už najdeš denně novinky z celého světa her a technologií. A ještě navíc to 
fakt dobře vypadá. Mrkni na to, můžeš taky něco vyhrát. Fakt je ten, že to 
nemuselo trvat tak dlouho, ale ono spojení s mladým dynamickým atraktiv- 
ním herním serverem nebylo jen tak. Ale dnes můžu všem říct, že server 
www.igames.cz je internetovou platformou Screenfunu. 


VRSTVA 
DORTU 


SPZ 
OSTRAVY 


KÓD- 
LETIŠTĚ 
TAŠKENT 


OBILNINA 


JEZDEC 
(zastar.) 


KAMENITÝ 
POVRCH 
SILNICE 


ZNAČKA 
RUTHENIA 


TĚLO- 
CVIČNÉ 
NÁŘADÍ 


OPATŘENÁ 
NÁBOJEM 


DOMÁCKY 
EMANUEL 


TLUČENA 


Závazná objednávka předplatného 


SPOJKA PŘÍTEL 
franc 


Objednávám předplatné: 


— na 1/4 roku (143 Kč) 


— na 1/2 roku (285Kč) 


S<RfEnFun 


KVYVIVY 


— na rok (570 Kč) 


JMÉNO:: oss.esenz P O Ioaikanukelicaluadkoroah oak cas dváo da Peorbedpoa nné (aa=el0c kiva noří A oa osada 


UNICE: rn noena 

MÍSTO: ...ersne P faretno Serena ené 
Požaduji daňový doklad — ANO 
DIČ: PK L O 0 0 


PSČ: „. 

Feb? P r Pooh o2e0ne o 
— NE 
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Měsíčník SCREENFUN, plná cena 57 Kč/ks, 67 Sk/ks. 
Zvýhodnění k ročnímu předplatnému: 114 Kč. 
Každý měsíc získají první tři objednávající předplatné zdarma. 


ROMAN- 
ČÍKA 
PALIVO EUROCITY 
CITOSL. 
ŽVÝKAČEK BĚDOVÁNÍ 
NEJISTĚ 
ŠMÁTRATI 


CÍLENÁ 
ČINNOST 


OZNAČENÍ 
BAKALÁŘE 
PLETENÉ 
ODĚVY 


HEBREJ- JAKÝM 
SKÉ ZPŮSOBEM 
OBLAK | pisnENo 


VOZIDLO 


DRUH 
PUČÁLKO- PÁSOVCE 


VIC ŽIRAFA 
nd KÓD 
KNIŽNÍ OMÁNU 


SLŮVKO 

PROVO- 

KUJÍCÍ 
KÚTOKU () 


pomůcky: AMI, 
APAR, AVOT, FARUK, 
OPERAS, TAS, UPAS 


Při objednávce ročního předplatného 
20% sleva na kteroukoliv z edic hry 
POKÉMON, na hru Pokémon Stadium 
a na konzoli GBC 


STAČÍ ZATRHNOUT A HRA TI PŘIJDE NA DOBÍRKU. 


Objednávku zasílejte na adresu: 
EUROPRESS, k.s., Viktora Huga 6, 150 00 Praha 5 
tel.: (02)57 008 219, e-mail: mbartuskova©europress.cz 
Předplatné pro SR zajišťuje: 

ABOPRESS, s.r.o., Radlinského 27, 811 07 Bratislava 
tel./fax: (07)525 33 34 


Odpovědi pošli na adresu: 
SCREENFUN 
Viktora Huga 6 
150 00 Praha 5 


Jak se jmenuje Dádův domácí počítač? 


© BlueSky 
© Viktor 
© Nynx 


NENÍ NIC JEDNODUŠŠÍHO! 

Vyber si cenu, která tě zajímá, odpověď vepiš nebo zakroužkuj, vše pečlivě vystřihni a nalep na koresponďák. 
Nezapomeň, že slosovatelné jsou pouze originální kupóny. 

Pozor - platí jednoduché pravidlo: kolik soutěží, tolik odpovědí a kolik odpovědí, tolik samostatně nalepených kupónů. 
Pak všechny své odpovědi pošli do konce měsíce na naši adresu. A když budeš mít štěstí, bude cena třeba právě tvoje. 
ODPOVĚDI BEZ ADRESY NEBO HROMADNÉ ODPOVĚDI NEBUDOU DO SOUTĚŽE ZAŘAZENY. 


PC NA HRANÍ 
Poprvé ve Screenfunu 
máš možnost získat 
počítač! Samozřejmě 
herní. Pozornost při 
čtení HW testů ve 
Screenfunu se vyplácí! 


Bonusová otázka: Z jakého kovu jeho kostra je? 


ICE WIND DALE (PC) 
Už název RPG z titulní 
strany napovídá, že je 
jen pro otužilé. Patříš 
mezi vyvolené, kteří si 
ji zaslouží? 


Ice Win Dale je určena hráčům z kategorie: 


© profesionál 
© mírně pokročilý 
© začátečník 


Co a jak a můžeš vyhrát. : 


Ceny věnují Bonton, Calibre a Game Line. V X-menFILES na stranách 78-79 vše nenajdeš? Musíš do kina! 


oficiálních tratích FIA 


X-MEN PACK 

Chceš exluzívní balí- 
ček - 20x české vydání 
komixu a filmový pla- 
kát? Navíc tu je pro 

5 nejšťastnějších hra 
X-Men: Mutant 
Academy (na PS). 


© Conan 
© Marvel 
© Logan 


METAL GEAR SOLID zj Bode Fi GRAND PRIX (GB) DONALD DUCK: 

(PS): Kokpit nejrychlejší for- : en. AUACK ATTACK : 
Klasika z nejklasičtěj- : mule můžeš mít stále (PC+PS) 
ších. Teď už víš přesně : s sebou a svištět po Kačerův tatínek bude 


určitě rád, že si před vá- 


Že nemáš hru? Co není, ; „- třeba v tamvají upro- noci vzpomeneš na jeho 
může být! střed dopravní špičky. oblíbené dítko a užiješ si : 
I sním spoustu zábavy. 
Zvol si platformu! 
Jen jestli víš jaký plnovous nosí ostřelovač Sniper Kdy můžeš uložit dosažené výsledky? Co v téhle hře vyprovokovalo 
Wolf a proč? Donalda k boji? 
© kdykoli © vidina moci 
© potřech kolech © možnost zbohatnutí 
© po každém závodě © láska 


Hodně štěstí přeje Game Line, Brno. Rady se 
dočkáš na straně 30. 


CHYŤ JE VŠECHNY! 
SADA POKÉBALLS 
Pokémonmánie se 
mám pěkně rozjíždí. 
I když třeba ještě ne- 
máš vlastní Game Boy 
a hru, nevzdávej se a 
studuj. Štěstí přeje při- 
praveným! 
Jak se jmenuje městečko, kde získáš prvního 
Pokémona? 


© Pallet Town 

© Lavender Town 

© Viridian City 

Pokébally pro téning hodu na náhradní cíl věnuje EPEE. 
Nápověda strana XVÍ. 


Z Brna zdraví Game Line. Screenfun ti poradí na stranách X-XI 


Štastnou cestu ti přeje Game Line, Nevíš-li si rady vrať se 
na stranu 31, 


Na kreslouny se s tebou těší Game Line, Brno. My ti napoví- 
me na straně 16. 


TONY HAWK'S PRO FOTOAPARÁT SCF ČEPICE SCF 
SKATER 2 (PC + PS) Dopis měsíce odmě- Docelá nás zajímá, jak 
Zima se blíží a tvé prk- ňujeme pravidelně se ti tohle číslo líbilo. 
no si užije brzy trochu a ne uděláme to jinak Pokud máš jasný ná- 


odpočinku. Můžeš ale 


= trénovat s jedním Maličká změna tu pře- to. Můžeš být odmě- 
z nejlepších jezdců na ce jen bude, něn právě ty. 
světě. 


Už máš tajenku? Vypiš ji vyznačené místo a neza- 
pomeň si vybrat platformu! 


Cenu věnuje Game Line Brno. Luštit můžeš na straně 81. 


ani teď, Ale pozor! 


K dopisu přilož i svůj krátký a vtipný názor na toh- 
le číslo, Ten napiš sem na vyznačené místo. 


Zor, neváhej a napiš 


Články, které se ti líbily, můžeš vyjmenovat na vy- 
značeném místě, 


Cenu věnuje redakce Screenfunu. 


Cenu věnuje redakce Screenfunu. 
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Seznam výherců soutěží časopisu Screenfun srpen-září 2000 


A Správná odpověď: Typové označení rus- 
kého výsadkáře ve hře Red Alert je Tesla. 

/ hra Red Alert 2 © 

M. Silný, Kladno - V. Gronych, Štíty - V. 
Stoszek, Jistebnice - L. Benešová, Most - 
L. Barek, Hovorčice, 


B Správná odpověď: Digitální příšerka na 
obrázku se jmenuje Lemming. 

Výhra: hra Lemmings Revolution 

J. Freywald, Ostrava - T. Bednár, Cheb - 
J. Macko, Brno - D. Hák, Praha 1- T. 
Čermák, Brtniště. 


G Správná odpověď: Závodník na rallye 
okruzích, po kterém je nazvána PC hra, 
se jmenuje Colin McRae. 

Výhra: hra Colin McRae Rally 2.0 

J. Stiskala, Lipová - M. Riczo, Střednice - 
M. Svrček, Liberec - P. Drozda, Praha 9 - 
M. Fojtík, Štítná. 


D Správná odpověď: Název digitálního 
formátu, který zpřístupňuje hudb v ho- 
dinkách Casio, zní MP3. 

Výhra: hodinky Casio WMP 


V. Borgula, Chomutov, 


E Správná odpověď: Při výrobě monitorů 
se uplatňují děrované, rýhované a štěrbi- 
nové masky. 

Výhra: monitor Samsung 

J. Poláček, Červený Újezd. 


F Správná odpověď: Největší technoparty 
světa se jmenuje Love Parade. 

Výhra: fotoaparát Screenfun 

R. Ondráček, Olšany - A. Brokešová, 
Vlčkovice - J. Kotouček, Bystřice nad 
Pernštejnem - M. Zámečník, Nové 
Mesto nad Váhom - A. Novotný, 


6 Správná odpověď: Hráčské srdce 
Londýna se jmenuje Sega World. 

Výhra: čepice Screenfun 

J. Klimeš, Luhačovice - O. Průcha, 
Klášterec nad Ohří - D. Pláňava, Bruntál 
- L. Gašparovičová, Nitra - A. Varga, 
Velký Šariš. 


H Nejrychlejší předplatitelé. 

Výhra: roční předplatné časopisu 
Screenfun 

K. Hruboš, Louny - Z. Hájek, Chlumec 
nad Cidlinou - M. Hůlka, Liberec. 


| Nejvtipnější předplatitelé. 

Výhra: tričko Šcreenfun 

O. Kozubík, Zlín - J. Macho, České 
Budějovice - K. Péro, Suchdol nad 
Lužnicí - L. Matas, Plzeň - P. Falta, Ústí 
nad Orlicí. 


d Tajenka křížovky: Léto ve znamení mo- 
torů. 

Výhra: hra The Settlers IV 

L. Hruška, Podbořany - M. Janoušek, 
Skuteč - J. Křiklava, Olomouc - J. 
Jančařík, Ostrava - M. Hrnčíř, Třebíč - P. 
Burián, Kolín II - P. Voráč, Český 
Krumlov - K. Kristian, Mohelnice - F. 
Brož, Železná Ruda - M. Válek, Vrbice - 
L. Kysilka, Městec Králové - I. Sádecká, 
Hradec Králové - M. Beneš, Dobřany - T. 
Holík, Nové Strašecí - P. Zatyko, 
Odolena Voda - J. Procházková, 
Mirošovice - O. Ješinová, Pardubice - S. 
Džudža, Ostrava - J. Spáčil, Žandov - M. 
Mede, Plzeň. 


Logo LEGO je ochrannou známkou.LEGO Goo: 
©2000pro LEGO ČR vyrobila Futura. 
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